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Ki Ényár áltálábat öltek pangás léjesy megdlétegrsstge ! 
(már ami. a. software- keééskedelmet illeti. . koris megetőjén 
Rendszerint. ffév azonban egyéktésit mó — csal kitartás és amarosi 
1kra-fői affbegránmált díninjákat. 


mintatóbbi, k 

nevek, hogy Visszaté k úti idejü egérkezerja játék első néhány 
se xy ) szt Mvetábs frankón mon 
Várt : csúdo jól verek mir ammelékek ető 


szapórodnak c az új alkotógárdák is, 
des munkákkal úznsz elő. Az rníttátk, 
leszipél jük irlépüte MENYE Köprázatosak; .a figura mozgatási 
] , sys tet 


bem mindkettőr k 
ik legnagyobb él em "fázisai profi. munkára; utalnak. Minden "meg- 
A Malé ARA NAna fr 91 emedéntszátátisal 
icsitelkonya -a kicsi eték nyú ín 
n ik el 
verseny. kódolásán. n Formula, kai 


Challenge névre kereszteltbébi egyenlőre csak 
























(megjelettés EL kirél 

Annyi szó esett már a ninják és CAT k. 
világáról, hogy nem is távolodnék el.nagyon ar 
témától: a First Samurai baromi! hagy sikere ari 
ösztökélte a Vivid Iniág € gárdáját, hog 


, elkészítse: 
-Sdcátslktát címmel: Pérsze-amígraz el- 





ami arra reteg Mei hágy 
"akkor áttöri IZ. 

testvérei: TE ő 

hangok, eg 

Kicsit kávkudlétn ri 
ötletesség, az" átlagostól való 
inkább csak egy jó szintű stuffnak néz ki. Bár 
volt már rá példa, hogy a látszat csal, ezért nem 
mondok elhamarkodottan véleményt róla, majd 
csak ha kész lesz ( fárhátóan ősszel, Amigára). 
A dövads of Hohour-ról már. olvashattok egy 
számban; ímikor. az Amiga. verzió 


határozásból játék lesz, az nem egy egyszerű 
földi halandó mértékeivel mérhető, mivelmár 
vagy másfél éve is bejelentették a nagy hírt, 
aztán mély hallgatásba. búrkolództak. Most. is- 
mét felröppent a hír és végre komoly, képes 
előzetest is .kiadtakéa játékról, ami azt: jelzi, 
hogy erőteljesen beindultak /a. fejlesztők. A 
második epizód, óriási vívmánya az" elsővel 



















ő Ét kér játékos küzdhet ayé kifejlet felé: fibeimú 

"tatott képen sajnós tk égyik lát ék. 
3) " Továbbiérdekesség, hog fiémaktenmzem; 
"(módban fiánulintn. 
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játék műsokikő részét is, stílusosan 


szemben, hogy a játék során két szamúráj, azaz" lesztő 1ú da pedig oz eddig ismeretlen id-Soft- 


-wűre; A történet rövidén a ták vala- 


"haném egymást is 


] éppen, kegyetlen t8 
élyák. HA 





Kp. Fa 
AKART tüzét ks 


annyira: bonyolult, mint -az. elsőben, hanem 
inkább ügyességet kívánó; és a logikát mellőző. 
A megkéresendő puzzle:darabkák eltűntek, an- 
nál keményebb viszont a joystick igénybevétele. 
Még egy apró újítás: néhány pálya végén az 
átvezető szintek shoot"ém up-szerű jeleneteket 
rejtenek, amitől árai kiérdemli az ak- 
igényes, az animáció ZÁT, a hangok fül- 
bemászóak lesznek! (Megjelenés: október 
közepén, Amigára és talán C64-re.) 

A masszív sikerű arcade játék; a. Mortal Kom- 
bat a Probe Software jóvoltából az Amiga 


tv 


j honábai is"beküzdj" FlGrránariokátÍ, JI, 
, Martint meginterjúv kaptam áz infót, hogy, 
na kik eg egyike a legi inkóbb Síreet VAjhtet 
HAt nyadoknak, hiszen nem fojzolt karak-: ; 













dígitalizálthangok és figurák mégis megkapóvá 
teszik a játékot. További "extraként" a küzdő 
felek annyira begerjedhetnek, hogya letag- 
lózott ellenfél életét is kioltják (például eltörik 
a gerincét, kitépik a szívét, stb). Remélem az 
Amiga verzióból ez hiányozni fog, hiszenez már 
nem is brutalitás, hanem embertelénség. (A 
megjelenés. augusztus táján várható, csak 18 
éven felülieknek ajánlótt!) 

Az Ultima Underworld-öt, a PC grafikai le- 
hetőségeit maximálisan kihasználó katakombái 
és alagútjai miatt minden idők egyik legjobban 
kivitelezett 30. játékának. tartják. Most feltő- 
nőben van égy új csillag, amely mellett eltörpül 
a legendás program. A címe Doom, d fej- 


mikór a jövőben egy elhagyatott, érc-bányász 
bolygón négy megfáradt 25oldos felderítő akciót 
hajt végre. A lomok é ész rozsdás űrhajók között 
hasznosítható alkatrészak u után kutatnak, mikor 
ts teindtanák egy Tozznt Heten: 


"4 § ETTEM 


tereket alkalmaztak a játékban, haneni digi: : ; FIA 
talízált figurák bonyózháka képernyőn. Assztori, kir 















dezést, ami eredetileg dimenzióátlépésre szol- 
gált. A géprbeindul és egy másik dimenzióból 
idegen lényekét tránszportál a bolygóra. A négy 
katona hősiés küzdelembe kezd, az életük forog 
veszélyben! A sztori azt sejteti, hogy vér: 
fagyasztóan izgalmas bujócska kezdődik 
ezután, amit a reglisztikus hangeffektek, zöre- 
jek még inkább fokoznak. A grafika pedig 
olyan, amit még ember nem látott! Finomscroll, 
90 kép percenként, 32.000 szín a képernyőn, 
azaz embertelen... Egy a bökkenő: minimálisan 
4 Mega RAM kell majd a program elindításához, 
és igazi hatást csak egy 50 MHz-es 486-oson ér 
el a játék. (A megjelenés a harmadik 
negyedévre várható PC-re) 


A shoot em up stílus lassan elér a fokozhatat- 


latiság határára, éj addig is számtalan próbál: 
kozás születik. azzal az elhatározással, hogy 
mindén eddigit lepipáljon: Egy-újabb trónbitorló 
van feltűnőben a színen, az eddig kevésbé is- 
mert Black Legend nevű alkotógárda legfris- 
sebb prójektje, a kimondhatatlan nevű 
$henandoah. "A programozók csak ezen 





fedőnév. miatt nem ismertek;ihiszen égyébként 
komoly: hírnévre tettek szert-azdemok vilá- 
gában: tagjaik a Sanity-és Exceed csoportokból 
verbüválódtak. A program maga monumentális 
lesz: minden. tekintetben. Az ellenfelek, a 
választható "űrhajók és fegyverzet változa- 
tossága megdöbbentő, a finomscroll sem pite, a 
hangok pedig bázikusak. Az" ellenfelek. 
mózgátásánál egy frankó újítást vezettek be a 
srácók: minden próbálkozásnál "másképp 
támadnak ránk, amitől sokkal:kiisrmérhetetle- 
nebbé válik: a játékrés-ez jelentősen-emeli a 


e 
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játszhatóságót és a játékidőt. A menet közben 
felvett zsetonokból tudunk a pályavégi ABC-ben 
bevásárolni (fegyvereket, muníciót, pajzsokat 
és más extrákat): Mégegy. baró ötlet, hogy a 
level code-ok "annak. megfelelőén: változnak, 
hogy milyen energiaállapotban, milyen 
felszereltséggel fejeztük be az adott szintet. (A 
megjelenés még néhány hónapot várat magára, 
és előre láthatólag csak az Amigások élvezhetik 
majd.) 

A Blve Byte végleg lehorgónyozni látszik a 
"táblás" taktikai játékok vizein, ugyanis nemrég 
egy Sim City és Megalomania keresztezés fej- 
lesztéséről kaptunk tőlük hírt. A The Settlers 





nevet viselő műben egy középkori, 60 ezer fős 
étmikumot kellairányítanunk, kezdve a! város- 
építéstől, a katonai alakulatok megszervezésén 
úta-területfoglalások" megtervezéséig és 
kivitélezéséig. Minden egyes polgárérf mi 
vagyunk a felelősek, ami azt is jelenti, hogy-az 
elvégzendő munkátis mi osztjuk ki valamennyi- 

" üknek. Ez egy hatvanezres népésséget alapul 
véve nem kis meló. Kezdő! lépésként:-egy 
főhadiszállást, azaz egy, kastélyt kell felhúzát 
nunk embereinkkel, majd mindenkit munkával 
ellátva. egy törpetársadolmat kell kiala- 
kítanunk. Az életképéssége attól függ, hogy 
megfelelő arányban osztottuk-e ela munkákat, 
termelékenyzé: és hadserege: révén képes-e 
hódításokra; vágy sem. A teljesen ikonvezérelt 
fútékot egyedül vagy. ketten sjátszhatjuk 
egymás, vagy asszámítógép ellen, hatvan előre 
tervézett pályát fog tartalmazni, "amelyekben 

"természeti csápásokkal, tázadásokkal; pusztító 
járványokkal isiszembe kéllínéznünk. (Öszré 
ígérik, PC-re és Amigára.) 
Burntime címmel egy újabb jövőbeli stratágiái 
játék van születőben a Max Designs 
házatájáról. A Harmadik Világháború. (Nagy 
Világségés) után előbújnak. a" föld" aluli 
bunkereikbőbazzemberek és azüszkös romokon 
új társadalmakat "hoznak étre. Állandó 
vízhiány, járványok, iégtébolyult mutáns fajok 
tizedelik meg a még megmaradtakat. Lassan 


é 





kialakulnak az új erőviszonyok, néhány ember 
kezében összpontosul a világ gazdasága, keres- 


kedelmeé, a vízés villanyellátás, A feladatunk az 
lesz, hogy gondosan összeválogatott csapafónk- 
kal mi magunk vegyük át a földi élet irányítását. 
Mivel a pénznek nincsértéke; ezért: más módon 
kell ezt elérnünk: tárgyakkal. kell. keresked- 
nünk, embereket kell-az-ügynek megnyerni, 
avagy; fegyverrel: kell--a- saját igazunkat 
megvédeni. A futurisztikus: sztori és az ehhez 
passzoló grafikai megvalósítás remek szórako- 
zást sejtet. (A program, megjelenése a nyár 
végére várható először PC-re, majd Amigára is.) 

Core Design-ék sem mennek a szomszédba 
ötletekért! Bubba "N" Stix néven egy olyan 





iadni, ami mind 
valószínűség szerint a stílusának királya. lesz. 
Mint arról már az ECTS-Hírekben is beszámol- 
tam (csak akkor még képínélkül), egy cartoon- 
hős elevenedik majd:meg a képernyőkön, aki 
kalandjaiban egy igen furcsa segítőtársrarlel;a 
botocskájára. "A. képregényszerűen megrajzolt 
figura botját segítségül tudja hívni; há valahová 
fel szeretnemászni, valakit fejbe akar kólintani, 
vagy valamit lexakar"vérnira fáróljstb. A játék 
telis-tele van megoldandó pözzle-feladványok- 
kal-és röltögtető mozdulatokkal, hanghatások- 
kal: Av siker garantált! (Megjelenése csak 
Amigára-várhotó, méghozzá napokon belül.) 


Zolee 

























JELKtT. jő be ij misi yalkalkiás Hi 
távoli helyekre képes elugrani. Ezen kívül 

még egy igen fontos mozdulata van: ha 7 18 LT Hpe 
LL CLT OTu TTL ná JUT V LÉ) ú 
fejével át tudja törni a kisebb vastagságú val DA 
ajtókat, falakat. Végül Olaf, az Izmos szinte bármit ki LL CÁLá 
LELNE N ELTKT Gee LL AL NÉ LELIK LTAL KA AZOK 
feje fölé emeli, Eriknek tarthat bakot, de ami fon- 7 kéjükbe 

tosabb: ha így ugrik le egy magos helyről, nem mászva), valamint a :: 
FL MAT É Nrát He földet. ICA LÉ ő 
LOLA AT TAL TTL TA kj A tudjuk 
juk, hiszen a kérdőjeleknél SSE 

az "§" betűt megnyomva a 







LII LL ALT US 








program mindig kür egy nek összesen 
újabb hasznos tanácsot, adá rsejáss ő 
KETLLNE NAT MLALLEZAT 7 ALL 3 
lépést. [ETL T CAK SES e ZT LOLA ESET 
een EATÁ EVER TVE SEL attozet [LN ulj HA Menő fel különböző 
ese hi EA Végi aekére j Kenan mA LULd/BA za PL ILtAl HOLA ALL energiaveszteségeink je 
tán tl epe hoy éa áeptoy átl viszonylag könnyen pótolhatóak. Annál ide- 


ESO géT kesuláin KE AA ÜLEzsszt gesítőbb viszont amikor egy rossz mozdulatnak 
SAR KULGlE sealedjl d ll a LG KLO [AE ET St e [ETT AN TS ELLA 
b UL LOLGLL ELLA Új MÉHEK vikingünk azonnal elhalálozik. Itt van tehát a 

Hogy hogyan is vesztek el ezek a I LÉ AGGYA Mt 4 rogram talán egyetlen hibája, nevezetesen 
MINTA TEL ALOL fr GZÉL AL L ELÖL KNÉ e sú [UC LT LA TÁL LN ELTETT] 
(ZALA tL S AN rö LATE töltögetődik az end-segvence, holott a játékos 









: Fő 5 forgó borotvaéles pengék, izzó Piet FIrRNAPTNYI ni 

1 seen ád siska or elek 
he tátor, Tomator, aki s CZHAász Ön A program kivitelezéséről egyébként csak 
(MENESSEL ETT ra zádákata [STATE ZT STAN et TÉT 
élőlényeket gyűjtött, melyeket ani: "ali u att ztés figurák kidolgozása remek, az animációk pedig 
galériájában volt szokása kiállítani. Er- lában kapcsolók működtetik, me- CSÁ tett EEEN KÁ 
ről. persze vikingjeinknek sejtelmük La GHUG TKZ ALAK LO TAN tis MT át JAV 
ATM [EÁ hS MAL AT SSL [1 fi pINLENTILAUL TT LGTN feet KT AL] 

ML Tot Hide rassá) kr ÜJ aa age AZABASSETŐ vant ; [1 He [3 TRY Meta [1 v 

ereket Mrs lee azt Lo bllszákza tése ETL UNT TÉS gyi: 
LL Ne NE ELLA HA Ur ETALON E LN LAT 


magába szippantotto a LIGA LESETT É 11 LÁT [1 
[OKB alapján, mindenképp szerezze be, garantálha- 


tom hogy senki nem fog csalódni benne. 


KEY 










: [1 LL Sa TTL ÁT CN 
.  EZSZ 
re ROS OKE 






I 0. ALA svi agy 
1 [A KELLET sa ezn szet] 
[11 ÉNEKES 4 
ne Lal 41 .- 
BT SEEK NT ú 
! ARROL Ai 
MVT tTi pere 1 B a 
i tan j mez hi Hi u 
i ] MÉLA A 
MELL Li KELT TA 
zyéelsgt elet ME ő 
[di § a 


e ÉLÉL ő arlszésg ( 
rEZ LE 
kell ] bibe körülzárt kis E SZÉRSESBE KLASZ ULT áL 

[ ] ségeknek viszont mindig van valahol bejáratuk. 

T láva et nem csak MALE L Ld CO Eát ta 
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[d Ténástj aki arra panaszkodik, hogy bezárva él a tornyában, s 

CE TELL TAK TEO E LNN ae TT TSZ KT LO 
egy varázsgömböt egy denevérrel, akit egy csöppnyi baleset ér: miután 
CLT GT TT ALK ALLES TAT G LL LT LŐJ 


length e 
tere Ek ESA ALA A TKZ eszére [4 
CELL Szá ÉL e eret ALLA rát TAL tal L Ő) 
sztoriról van szó, nem mint az Ultima sorozatban), s kis csapatunkat máris 
irányíthatjuk. A játék elején választhatunk, hogy régebbi állást töltünk be (load), 
vag! [4 újat kezdünk (start). Amennyiben beni eezdünk, választhatunk, hogy harc 
MALAC ea E et LL TLAN ZS AA 
KSS ZS AAS e EST A EEN 


ID AÁJNRIK S 1 1D IE 


Ismét egy remekbe szabott RPG-val rukkoltak ki a New World Comput-... 
[UTAL TAT ELL OS en eL SS  a KÜL TnT 
V-tel. A harmadik epizódhoz képest [ozetaái ÜLSLA CL És 
ZTA újszatvsztőtas KI AG LGG LE LGAZÉ TA 
a ötödiket. A grafika gyönyörű, klasszul megrajzolt mozgóképek, 
dúsan animált ESÖ CE ZT TLC KT UA 
LENA A TT KELETT EN TALAL MELLÉ TÉS 
LELET AL ÁLLOTT TE 
DIOZAN EL MATA SS Lé] 
[GÉ dni pödkestő ES 
MAZO L TELEN TB 
MEL TAL ÉLTE 
3 Xeen bolygón... Egy bölcs, öreg 
za sárkány, . bizonyos. Pharo- 
(NC TAT OT NT i 
ban hozzálát, hogy meg- 
[ELP OTET O 
ost át ear] 
FAN AKT EETT TA 
csöppet késik, ugyanis 
[ESZT TKTLAT TE 
KOLOK IL ADÉTTáJ 
[CALL CLA ZONA [UC LOEB 
T Ehsunyz megidézi Ka- 
indra királynőjét, aki 
TAL NT LN 
KELT LB LL 
FELÁLL ÉRE LAT kv 
KG LT LL 8 
tást éáhikts nő s 
ULNE 1 
mk TNGT Tat 


LAZA LS TA LL T LAT EZTET e KAL LGA TEL ő 
hetünk. Persze van néhány dolog, ami nem egyből szembetűnő: a képernyő tetején elhe- 
[Ze EAtes di persze CEL NT LTAL NSA 
e AZT Ez ÉLLEL AT el GL HÉT GATT ML 
levitation (lebegés) varázslat. A jobb oldali kis állatka akkor kezd el mozgolódni, ha van 
valamelyik emberünknek Secret doors skill-je, azaz titkosajtó érzékelő képessége, s éppen 
egy ilyen mellett állunk. A két fej akkor mozog, ha be van kapcsolva a szókat MLrOLTN 
ee á UN zá ELL e frrhtök ha egy ládához érkezünk: ha kincs van 
[ELNE ESÁ OT NAL GTA TT TILL AL TTL A 
igent. Ha csak öz mindkettő nemmel válaszol. A játékteret átfogó keret négy 
sarkában egy-egy piros ékkövet láthatunk. Ezek akkor világítnak zölden, ha valami 
védelmünk van bekapcsolva: bal felső-tűz, jobb felső-elektromosság; bal rési [1 
Zn LT ÁLLT TAT TTL A GTA TATE e TT 8 
a zenét, Fx-eket, kiléphetünk DOS-ba, betölthetünk, illetve automatikusan menthetünk (save: 
ame), vagy egy új helyre menthetünk (save: as). 
tett] [AA LAZA ALLTAL LTAL EL 
tűnik elő, ami a bejárt területeket térképezi fel, ha van térképész ürge a 
dee MAL TAL ETL LL ES ALA NÉL 
[ACT ZTA TTL LELT TTL LA 


Le CLA ÖLELT B 


LELTG LELET S Te TR LOLA ALLES TTL S 
MELLÉD GEL OL ÁL et AT ANAS A TTL AZOKTOL] 
varázsolni akarunk, majd a New (n)-nel új varázslatot választhatunk 
[ALA HA [ELOTTT AT STT ég ee LT TÁLAT] 
tüntetve, hogy hány varázspontot/ékkövet igényel az adott varázs), 
illetve a Cast (c-vel elsüthetjük a kiválasztott varázst. 
SAO TTL a E TIGÁZ ELL AE LEÁLL] 
ETL LT NT AL OG N ea € 
használni az Awaken varázslatot, aki felkelti embereinket. 
etés (b): Az elülső két karakterünk rugdos előre. Ajtókot, 
falakat lehet így bezúzni. 
Nagy X (d): Valakit kizárni a csapatból. . . 

Lee LL LOLA LT A gyi [Oi 
items-re dickelve a kalandjainkhoz, küldetéseinkhez 
Kit EZ SAUL TOLLAL TAL ENTSÁ E GT] 
ATA AAAATLNT L AZT AGG AAL] 
e olvashatjuk, s az Auto Notes alatt a kép által 
élvltszl szavakat, a helyszínek koordinátáit 
KT LL zá S A LEE 

tünk feljegyezni egy fontos kódszót. 
Late (m): Az automata térkép lekérése, 
[GT GTA TUL SL E ELLA ML 10] 






vagyunk. 
EETLCTLÁO SE TÁN LT TT AB 
[LA 









ET TELL AC HO TLAN lé 
eg LL LL C 


Kardok (f): az aktuális figura fegyverével csap a kiválasztott ellenfélre. 
Varázslás: lásd előbb. 

eke A OH LELT 

METÁL Ó B vgbegere MELLE ZU LTAL ÁL TELE 

Futó ember (r): menekülés. 

Pajzsos ember (b): védekezés. 

LÓ hetséről kard (0): gyors harc. A figurák mindent maguktól csinálnak 
mal 

fáért LSE ESYEÉTTTI 

Jegyzetlap (a): meglepő fordulat: lásd előbb! 

jee pzsdin az [epen MAS OOLÉ elet LTV 
eldönteni, ki mikor következik sorra egy körben. 

[TE NSMe Tá et ae AZA LOL UG 
(összesen 6). Ha alszunk, lecsukódik a szemük. Ha mérgezettek, abban az 
Cel et LÁT AZ TEA] C kifejezőek, ha valami baj van. Az 
arcok alatti kis ékkő jelzi, hogy milyen állapotban van a karakter: ha zöld, 
MERGTT MM A elete a UA 
LN TÁL ANAL LAN ÜLOL 
akkor ezüst színű a kő. Ha rátlickelünk egyikőjük arcára egy kis infót kapunk 
CAN 

Tulajdonságok 
Migt: Erő Int: Intelligencia Per: Bölcsesség End: Egészség. Spd: Sebesség 
Acy: Célzóképesség Lek: Szerencse. Age: Évek ssafól 6 
[ee A] 9 hate 
etés Varázspontok. Resis: Védettség különféle természeti erők és elementálok 
(108 
Skills: Tudományok száma. Awrds: Érmek, papírok. 
Letelt zzaÁN et ea Rez] kr 
séges a karakter szintlépéséhez. Party Gold: A csapat aranya 
[Arte LÁGYA LL ALYAETU Se hl 
[ALL ELO TTL a OS e Te 


TATA NE AAN GESTA LG KO LAGO 
kerüljenek az erősek, hátra a gyengébb varázslók). A Ouick-el lk TETU ÚJ) 
ELTLGey ú1 ANTANT TT rák a Nee ee 
et zi ján LT TALÁN e ES TÁL 
OUT 


JEEZ RÉS ÉS TÁG enm) 







CEGÉGK ssdlábűtá 


JENS ee sdzágztát 











ILLLLLV A 


. Ekkor Geetkthk birt [S lehal tó [/ AL rege [1 retsri 
EL TALALO at e OLT kád 
MALE ÖRL SÉRT ÉNT ÁTTÉTELE ONES ATS 
Weap: Fegyverek Armor: Páncélok Acces: Kiegészítő felszerelések 
[LES ESOT ÉL E Honi [ALATTA LT LULU TÁL 
kattintunk a színe zöldre válik.) Rem: Egy kiválasztott tárgyat letennni a jén 
DATA za ÁL TÁ a e tl el LEUL LELT Lt 
között a pergament. 
TAN T MTK besj TA ON TETTÉL A 
MALE STATEN 


LL 
Thievery: Tolvajlás Swimmer: Úszás Pathfinder: Ösvénykeresés 
Movntaineer: Hegymászás Cartographer: Térképezés 
ke A e ek EL OLLÉ ete 
Mk Ká OL OS ák ll es isi Aga TERE jgsesbezei 
MEZ ÁSÁN 


Karaktergenerálás 


[de ZL Csá r íg, tudunk, ha betérünk a város kocsmájába, s a Sing ín 
Tent A eát te ae bite 
Áe LA Ke ek e KZe OT ALGA 
a Race pont alatt olvashatjuk a foját, a Sex alatt a nemét, és a Class alatt pedig 
FL TET Net LL TSSZ Le AL 
böztetettségek, mint az igazi AD8D-ben, tehát minden faj lehet bármi. 
TT ALSZENT RLE LAT 
véletlenszerűen kidobott tulajdonságokat (Roll), felvehetjük lemezre a karaktert 
OM NYA LT e Kate M [Te ZAL TB 
hatók a karakter tulajdonságai, melyek véletlenszerűen jönnek ki. Maximum 21 
[TÁL LA LG LA e 46 
karakter tudományait olvashatjuk (ez fajtól és osztálytól változó). A jobb felső Paladin: Jó harcos, de 





[GIZI tézívag ss ki a karakter osztályát. Hogy mit választhatunk, az a varázslatokra képes. (fel ye Cr vT htsa 

tulajdonságoktól függ, minden osztály eléréséhez szükség van egy minimális Archer: Íjász, jó ha van ípcs ről is TE 

érték elérésére. £; MÁ ZT vi 4 
(ALLT vüszlbáre beslápga e: vő Ea 

Knight: Lovag, a legjobb harcos a játékban. Bármilyen fegyverzetet és páncélt seée e szlée get ségttüjá tes 

viselhet, varázsolni nem tud, az életerőpontjai magasan a legnagyobbak. Alapban Lé Aaglábletake l di 


B Hi EMELYYI bb.) 
áá u LTÁ ÁL eke zá ae besze Ta 
jova [AA e AE Eü fen Ezteőezizeztáő] 















































































































































































































































gy [ETL TARTO NE ret EN YA OLT 10) 
I, tolvajképességekkel indul. (Feltétel, hogy az Spd, Acy 


CN A ea S 


JP A] 
ereket és páncélokat viselhet. Mind a papi, mind a varázslói 


fr) hd 
IZORZNI LYO 
jin K AL 


OT EA zL JA ATOT OL A TEL RE AT úl 
[ro erot it ALLA MLLE tulajdonsággol indul. (Feltétel, hogy az 
Int, Per, End, Spd 12-nél nagyobb.) He 

t [ 


Humans: Ember, alapban tud úszni, a varázslatok ellen picit ellenálló. 

ZTA Le TOAL ALLT e] Ai EE TTL ESETTEL 
ALA e e et TLACI LO 

Dwarves: Picikék, néhány varázslat és méreg d CET LEALL ALL 
lovagoknak. Megérzik a titkos ajtókat. 

[TET MTE Ae h ALA ELT ELL T TLAN SETS 
FSZNEL LOL CT A 

Half-Orc: Fél orkok, kifejezetten harcosoknak jók csak, de annak nagyon. 


Tippek a kezdéshez 


A játék kezelése ezek után könnyen elsajátítható lehet mindeki számára, Skog lezeéni 
[OL A Vá TACO LL] E ágásekAnA DI TAGLLA 
[zo Le Lo LAS LM een res LVA 
ELÉ ETO GALL A e EL KS GÁ LA Ezt LAT TLL ő 
folyamán sokszor vissza fogunk még térni. Ez a kocsma (Tavern), ahol pletykákat hallhatunk, 
illetve felmenve a lépcsőn vásárolhatunk kaját (Food), ihatunk (Drink), lophatunk, s ugyancsak 
pletykákat hallgathatunk. Szintén itt van "Sing in", amivel a karaktergenerálásba léphetünk be. 
LAT ÁL ESZT MAYA FELEL LAT TTL KT KELL 
[ACL A EN lots LELETET SON E E ez maaa 
tion), s ha valamelyik karakterünket megátkozták, annak a fejéről eltávolíthatjuk az átkot 
(Uncurse). A Bankban helyezhetjük biztonságba pénzünket és értékeinket alacsony kamaton. 
Az Ogre Foundry-ban vásárolhatunk (Buy), eladhatunk (Sell), azonosíthatunk Tny [la 
tathatunk (Fix) fegyvereket, páncélokat. Az itt bejelentkező menü nagyon hasonlít a inventory- 
[EARL A TET LESTAT TETT LATE Ne LT 
szaküzlet kifejezetten a varázslatok eladására szakosodott. Itt infókat kérhetünk egyes 
varázsokról, illetve megvásárolhatjuk azokat. Lényeges, hogy mielőtt bemennénk vásárolni, fel 
kell irakozni a portán, s ez 50 aranyba kerül. 

PEN EL ezaz LSE GT OES TT Tá zo ALAN heti 
felépítését tekintve kifejezetten kellemes, ugyanis van egy fősztori, s kisebb kalandok. Ezeknek 
a kolandoknak látszólag semmi közük a fősztorihoz, de gyakran találunk meg egy-egy kisebb 
kaland folyamán olyan tárgyakat, melyek nélkülözhetelenek a továbbjutásban. Na de nézzünk 
néhány kalandocskát az elejéről, Castelviéwban. Valahol a város utcáin egy sátorban él egy 
térképész, akinek tévedésből bebörtönözték a testvérét. Ha kiszbadítjuk, kapunk ke Li 
valami kincsről, s némi tapasztalati ponttal is gazdagabbak leszünk. A városnak van egy 
SZAZ LL ÁG T e LT ET ETT TS TTL] 
két szoba, 9-9 ládával. Az egyikben 1-9-ig vannak beszámozva a ládák, s sorban kell lecsukni 
(APA KELTSE LA OTA RLE ATS TUL ETL TOLL ÁLT É 8 
[ALLE ÁT A TUL G MY A LATOS OLAT TÁL OLAT LT 

A helyi polgármester (ő is egy sátorban E jsépel SA verjük le a város nyugati részében 
[LT ELLEN TÁST crgyéz reá ben het AT BET kotta Mi 
hívjuk ki csatára (kétszer a második válasz). Itt egyébként szert tehetünk 3 energia lemezre. 


LE kedvéért ismét egy sátorban ülő emberkének teszünk szívességet: egy hölgy 
LT LIL EZAT LEN AZ GAS LT ST TTL 


a nyakláncát. Ha lemegyünk, találkozhatunk egy öreg varázslóval, aki nem engedi, he 
LIST LL MAZO LON LN AGE LA EA] 
[ALLA TGV AL EL e TANA 
itt lévő hordókból. Igaz mérgezést kapunk, de az zási PALA UC LLN LALI 
pénzünk, érdemes inni belőle, bár következő állomás egyértelműen a templom. Miután 
MSZLLLL TOLL TOTÉ] lúg e [LN KENE LN S [AY LTAL TETTE 
[CAT AL EG STT TÁ tá e en ET EL SZOLTAL ai LT 
labirintusba jutunk, ami tele van kapcsolókkal, mindenesetre a lényeg a második emeleten van: 
az itt lévő rácsos kapukat kinyitva (tapasztalatom szerint ez ak LL eALET LT] 
LENT LA s ZU LSát HAL LILN ás ÜAEZAT LATTAL TT LELT T ee TALÁLÓ 
je: ETT Yes tt A ESST[L ACL ETT EGT LT LT LL Teás ee ELO 
LL gége is - Almar áthelyezte egy másik dimenzióba, s a visszahelyezésre Fekál 
van 20 energialemezre. Öt lemez rEZ CA A ALSY SL TÁV 
után kell majd caplatnunk. Egyébként ugyancsak a toronyban találhatunk egy rakat értékes 
(On AL CTG ALLE e ALATT OLY AVET LAT OLLAN EZALATT 
védelmünk. A toronyból egyébként kijuthatunk a felhőkre, ahol simán mászkálhatunk, bár 
érdemes bekapcsolni a lebegés-varázslatot, mert könnyen leléphetünk az "útról". Egy lejáron 
EZ AS Ae TATA 

Ha elhagyjuk a várost, a város kapuja előtt egy tolvajtól vásárolhatunk 1000 aranyért egy 
hamis belépőt. Feltétlenül tanuljon meg minden szereplőnk úszni (a városban valahol van egy 
úszómester), mivel találunk valahol egy hajóroncsot, ami rengeteg értékes cuccot tartalmaz. A 
várostól észak-nyugatra van egy bánya, melyben sok-sok értékes ékkőre lelhetünk. Emitt van 
peLLAL LATE A E ZÁ TESz zi Jaa KO TT Ai LT] 
kapunk néhány kisebb küldetést; egy öreg valami emerald-kézért küld el minket, egy vándor 
megkér, hogy írtsuk ki az orkókat; találhatunk még kutakat, melyek időlegesen megnövelik 
tulajdonságainkat, stb. Tehát a nagy kalandok csak most kezdődnek, s egyre agresszívabb 
Levléppétat e A j 

égül, utószó gyanánt, az MEM 5-höz ; ; A 
LEN febk még hozzáfűzni, hogy ÉRTÉKELŐ] pc] amcal csal 
írtó klassz. Pergő játékmenet, átte- 5 
kinthető játéktér, egyszerű kezelés. Mii 
denkinek melegen ajánlom, hogy hűsöl- 
[LEE LL ELET KT ELO 





pee ld 





LA AUS E ÁL ELET LEON NS 










geltem Amigára, hiszen sajnos a program egyenlőre csak ezen a gépen 
ismert. Sajnos, mert az Amiga töltögetése a megszokott GEZA 
képest vánszorgásnak tűnt (ezt az érzést uk tovább fokozta a 
jSAHKBt8 LE LAVST-B fedni GHZ ELŐL ALZr8i 
oromsötét monitor előtt kell kivárnunk). Cserébe viszont remek 






jah MAGÁT TÁL KE ATA DVTK 
EH HRHHT e KT UK L ATA TuTÁLAL ÉT TLAN 
azonban már semmi jót nem mondhatok. Az Amiga szinte kimerít- 

LEGENEE TE AN LA 
KGK nen sel 
KZT TE LT 0 
POLICE 
KETOKÁ OL át 8 

kij rnő e 









UN 
(ALLT TAN 
LAN I YA ÁT CT 
(ezek közül csak a két úszás 
DA KELL T LT e 
Egyszerre akár négyen is 
KESZEN LAN Tá Lee 
FELÁLLT LTAL 
77 stílusban megszoktuk. A 
KUT ERTSE 
f! szokás szerint a síkfutás. Itt 
HL O CN A Czyát Ae] 
.  gyötörnünk a tűzgombot, s ez 
MEA Alá ártó 
getés közbeni KÖNY [JEL 





(ELT 


[LA 
NT 





h 9 


e. K 
9 én ? 
, 49 


a ef A 18 adot minél közelebb 7 ANG 
DAZU GYA 

A súlylökés kísértetiesen emlékeztet 6 Eta 

TELLETT ZA ELLE TAKE 

tő futni, az indító tűz után be kell lőnünk a 

LTE EM ANTÁKATAE 

kezik, s már repül is a nehéz golyó. 

[4 végen maradt még három ugrószám 

; pr LNEEKi b AZÉ 

JÁT ENC ZO TÁ ROLL VELE] 

"" elolvasta az eddigieket, úgyhogy ez kél [1 

MAL ATL  eeegutáeti 

már megint egy olimpia!" és 

van, hiszen a játékban nincs 

semmi új. A programozók mentségére 

Fa DEL YA KELT 

— "9 elég szépen készítették el, ezért 

— b. érdemes megnézni. A kezdő 

h ELL ATS SÜ TE 

umzzgt 9 hata szemük, hiszen a műfaj 

9 i GUAM NT UTÁN 

. nek kezükbe. A bevezető képek, a 

grafikák ugyanis jó szórakozást 

igérnek, s ezt még a hangok sem tudják 
elrontani, hiszen azt ki lehet kapcsolni. 


LTd ja 


A gátfutásban már ennél 
MELL KTL] JTUTAt NB 
LT TOLE ÁLT 
közben a gátak átugrásához 
Je) kell húznunk (11 
ez a művelet hihetetlen 
összpontosítást igényel. A 
monoton versenyszámok 
közül az utolsó az úszás. Eb- 
ben emberkénk az előzők- 
höz hasonlóan a tűzgombra 
rajtol, majd ütemes karcsa- 
[LGA J LÁTÓ] 
h VALA CEGE AT LAT 
enn) 
látható csik jelzi a hátralevő 
[CN 

lutri árt Tue 
legítettünk, jöhet egy pár 
éázezsát CALL G A 
sabb játék. A magasugrásnál 








először a kar tologatásával a kezdőmagasságot kell beállítánunk, majd a tűzgomb le- 
LEN GTA TLAN SZA STAT TK LATTA TSA 
száguld és kanyarodik a léc felé. Ezután már csak a tűzgombot kell a megfelelő pillanatban 
ETL Le LM Ot At Aa Sátánt 


[8 

h) LELET TST SZ ELL ZA LT UL LN 
., sebesség elérése érdekében húzzuk tehát balra a kart mindaddig, 

j e LELTE LT LA e TETTEL N LETT 


kell figyelni). A megfelelő időben a tűzgomb lenyomásával kezdhet- 
jük meg a dobást, melynek szögét a kar fel-le tologatásával tudjuk 























base 
PE ÜL 
ATYA ÉRTÉKELŐ] pc] mon] csaj 
jó eredményt, ha EZT EZGEE SS " hú 
LN ele LÓ ret 2 szannal ESZ es 


.— 
essznane/zene 
SZE] 


[38 


Temesvári 
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fogadni: lépkedjünk jobbra a felszínen amed- 
eTG LAZA TREE LNN 
ÁLY ELGLETTL LME KELL ATÓ 
lehet menni. Ezen kell végignyomulni, 
amíg a ládikát meg nem találjuk. Ne 
féljünk a nagyobb szakadékoktól se, 
hiszen a gravitáció olyan kicsiny, hogy 
ELEN ANAL A 
B Space Station Labirinth 
i A feladat egyértelmű: keresd meg 
a kis kulcsot, majd az EXIT feliratú 
LITLAL TANYA ZT TA TOLL LL ESZTET 
SA [LYLE ZS ZT MLT TÁL 4 
KGN egz ág EL ELL EAKET ÜLTE 
val, amire pattan- ELLE OS A 


b. 5 junk fel és hajtsuk meg mint a 7 pig HE 
sss... SB BENE TT LAATTI Igazi csemege az utolsó szint. Egy csillében utazva kell a 
ú Te NT LT MLSZ ELEN EL ALL RA 
ELL ELT ÁLL MG OLAS 


végén lévő szakadékon átrepüljünk oz ott [d 8 b jelensz lt 
Ke ÁS helyen előbukkanó guruló kövekkel, hatalmas szakadé- 


1 jaj a KT ALLT kokkal. A csillében le tudunk goggolni, és így teljesen 















éli SÖZE ER EÉSKSÁT immunissá válunk a repdeső denevérekkel szemben. A 
k Ezen a pályán a léggömbbel kitartóan jobbra kellhaladni. robogó köveket is csak ebben a testhelyzetben tudjuk 
arocárádtjekásszók ni kerülj súg desohane kilőni, ha dinamittal megsorozzuk őket. Egy követ kétszer 
[CATS CT EG Te ILO ÁLT jrageuzotató FENNT hegye 
nagyobb cégek is csak néhány ezer darabos eladásokkal — jjskékre és a futkosó MONTANA tEzees 
számolnak világszerte, akkor a THALAMUS gondolt egyet érhetnek sem a lufihoz, sem a kosarához. 
és egy, a régi időket idéző játékkal lepte meg a : mert kibökik azt. A heve jobb szélén Pi 
taal Elst jgjáztsetáeírtsíel keze ACME feliratú ládikát találunk, amit felvéve 
enne van, az nagy durranás lesz, mint például a (rea- B 5 8 R 
LN TAL EK] FE [TÉT Hl petét szek 
új sztár: Nobby, a falánk hangyász. Régen nem született 5 
hasonló kaliberű mászkálós játék C64-re, mind a Underwater Section 
grafikáját, mind a hangulatát tekintve. Végre: egy teljes A ELS e Le 
ELOTT EOOLG LSE lejjebb a víz alatt, amíg a talajon horgonyzó 
megnyerése is, és ami a kettő között van, az is fer- tengeralattjárót el nem érjük. A levegőnk 
ki geteges. Szám- E véges, ezért sebesen tempózzunk, ne 
; LTAL AL S dr va press a lee CO] 
4 SOR OSS) SOs kell eltalálni ahhoz, hogy felrobbanjon. Az utolsó 
ilssáte yes ETTÉL EK TA TET 
men egne elles f [AL EAT N ELET ez e Lent a 
AGLULLA ON ASÁEZO KT GEZA LÁT LOG 
8 ateelszntsn sz KILE tri 
a jő iátén 3 MERJE KEST TS ÉN AE HGAVTa kötele ate 25 
KAL T Éz Ebben a pályában az a legszemetebb, hogy min 
menes mié, ESÉSE JOVOT lesett gizenők egyvénét [ő 
7 k ie 113 
lefelé indulva keressük meg azt az aknajára- nyerés igen tanulságos, ugyanis a "ki a kicsit nem 


MÜ 
ő égek lefelé mutató nyilak jelzik a ho- — pecsülj, a nagyot MEGérdemir" elvre épül. A torkos 


j; jet eke eszásájó 
etek KANAT ÉRTÉKELŐ] Pc] AmcaJ css 
a KE Koktta Lo SZKHLa Ball kod sösezisásézetátjbő tg 
Ce Ó Mezzateáae LSY GON it három sprite-nyi . , . KÖIGEZ KA 
ANN egjesttesábegtee HÁLÁTYAáSt alt Met E SOKON KENT EKÉSZÉTEBE ee 1 a 
ztelt kozte 
a AAL HÓ A 1 9 
jeevbN de Arslk 1. E hszskcerti eke mán les rége ELÜT 
Liu rüljöi (AN A [AAL aszt] 
bin GYAooKBAGEZÁb. B kell teszt átok LL Ms EL ÜLÉS a 
elő Hogy egy kicsit megkönnyítsem a dolgotokat, 
[ACL ATA TT LAe Let 
reGuegt bit V] 
A kis hangyabolyokból ki lehet szipogatni a hangyákat, —- 
CASO ÁZ MOL SZELET si 
KLLA röpködő keselyűk, a futkosó hörcsögök és a 
fe esel e EN NA ea GE LÜL eEE 
KSE esos Ce latnalsz ágoékzztati 
ugorjunk feljebb egy szintet, és folyamatosan haladjuni 
felfelé. Alegfelső CEE AL e öötssszezzsédő 
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h) Ea 







rmedf rú e HATALMA NÁTÁN 


jani úrét HK ter 11 IGN Ta gal ] 


ALUL 
HANT 


TNLYL 


Hu 


LOL 


tát 

JG: 

opákl lja 
juttat aa 


KR 


a Esti 


k 5 576 KáyfE ; 











énréreLől pc] uj cet] 
a Oosrarnat ss [1.1 


ÚT Samnezzentl next 1 


09 szetsás] gaz 


fözni ) B 








LOST I 


A Coktail Vision nagy fába vágta a fejszéjét, 
[CLA ÁL SALA TEÁT ALTO 
StLL KLTE ELTETT EE Tett TS 
LOLA ONL KAL ET TATA TANA 
Adventure Movie) az új "technikát", amit a LIT-ban 
USA EL LA TEST KÜ LTT ÁT A 
LYLE AL TSÁK TE A KSÁTA 
LULU KELL LT A 
egyes tárgy felvételénél, használatánál megjelen- 
LEGAL LL LESZEL TONS 
névre hallgató ifjú hölgy - . cselekedeteit. Ter- 
LISZT ALOLT ÉT A 
EZAZ ET KA] AZT AKT 
kollekciót külön-külön adja ki, és természetesen 
megvásárolni is így lehet. Az egyes epizódok több-tíz 
Ur et LA TSZ OLTÁST ETI 
[TTL LOLA OTA ÁSTA 
mivel is állunk szemben! 


LULU TTL KELENL LÉT) 
kalandjáték elején olvashatjuk. Jusson csak 
eszünkbe a a Goblins sorozat, az Inca vagy a nemrég 
ismertetett Ween. Tagadhatatlan, hogy a francia 
Uh ALATT AL KOST TE VÁLA NT VA 
hatatlannak látszik. A grafika három fajtából áll 
össze: a sztori egy részét videóra vették, ahogy már 
CIULTZLL NEZZG TATT TT ETT CLT KO 
LELET A EL TET ÁLT LATO TA 
[CTL ALTON UK ETTSZ NETEN KTV 
hatunk (ez a technika egyébként a francia Tilt d"Or 
KÜL AE TI GETTÓ 
Az álló hátterek emellett gyönyörűen digitalizált 
fotók, melyeket Franciaország tájain készítetek. A 
ULOK ALA SZT LT ÁET NT Tel 
hanghatás, nem árt ha van egy hangkártyánk. A 
kezelés lényegében megegyezik a Ween-ben 
SZALL EZ TATÓ LOK ÁL CTL TKZT TŐ 
KEL LT LL e TTL 
LEÉLT KT EL TTZOt ATS 
[LESZ E LLSAg A ERTL ELEN TT TÁL LÚ 
nemcsak 1-2 pályára kiterjedő logika-kaland ele- 
mekkel találkozhatunk, hanem egyszerre 8-10 
képernyős részt járhatunk be, s így nincs leszűkítve 
LL ELÁLLT TU JAA ELM 2 ESZT TÉT 1 17Ai 
NYZ L KT LS TtTLT 
csak őszre lesz teljesen kész, így most csak egy extra 
méretű, végigjátszás-szagú ismertetőt készítettem 
(ALYSSA 8 


DALÁT ELL LT EZ ÁLL T1Ó 
LL ALLE ATA LAT ET ZETT TT A 
körben székek és egy horgony... vajon hogy kerül- 
hettünk ide? Először is vessünk egy pillantást a 
plakátra: 1840-es dátumot olvashatunk rajta... de 
hogy lehet ez? Egy vadidegen hajón felébredünk, s 
egy több mint 150 évvel korábbi plakáttal találjuk 
ee 1 ÉL TT LOL ARA CT eL ELLEN Te KSÁL 88 
GUGA TSZ án 

. hordó mögé, mire egy lámpást találunk. Forduljunk 


1993 JÚLIUS / IV. ÉVFOLYAM 


ismét balra, s világítsunk be az 
e ELNE EAT 

A szivacsot mártsuk: bele az itt 
vízbe, majd forduljunk meg, s 
[UELÁLTANE  KL ET Tá E 
KÜL KAULAG MOT 
világítva menjünk le a tatba. Az 
heverő hordóba kukkantsunk b 
vegyük ki onnan a borosüveget 
duljunk meg, s a szivattyórá önts 
bort, mire meglazulnal ii 
CYOLKÁTT új 


LN ELEL EL] 
ALATT TT e 
dugóhúzót, majd irái 
LUN LLJES EN ERTO 
KATE 
ESA ES 


UCCA OLTE ALJÁT zel 
ITELTLAE a SÜN LAN ENNE 
ELTE TRET ET LETT 1] 
ER EST KELT ANNÁT 11: 
MNK ESC ÉTÉ 
magát: mielőtt megérkeznének, végét 
s büszkén mutatja meg nekünk a k 
DONNA é 1 
ASZANLÁ EKALJ X 
Lazán 

A kés segítségével kis 
vezető oszlopba, s egy szinti 
Leáll eYNMHETB 
[UC KEN ALA ET E] 
LL S ICA 
balra, ahol egy kallantyú kelt 
az imént felszedett ruhával, m 
ESA A E AG MAJ ÁK 
SALA EOK HÉT T, 
UE AA Tt LON EA 
ALÓ AT LLSZ NENT 
LE jet ATKA ALLTT / 
[ALSZENT zatot ATA] 
ke (18151 íj 
Rendőrség eg! 
SL 
OLGA TT ALLEN ÉLEN 
AC NT tn HL EST tTEs 
LETE O TTL L ATA E 
összekotyvasztani, aminek Yarlath nem ni 
gében ide zárta. Doralice őszintén sajnál 
ANEM EL ee] 


[CALL TT KÉS Te 


YALE LE tt E TATAI 




























































































MEGT jr [ géy 
UN KATE 
, ták HELLA 


sag eye 
gat sie 


j jó ótó LENN He LA] 
LK LA LATE 
EL ELMÁL TTL ZT TB 


se 


Jeti ej At 


ELLÜL KEOT GYE E EG 0 MERRMSTALAKÉRSRES MANONTINÉNNNYRENNETESÉNE tet 


mire, abból. kifolyik. a. víz, .s magunkkal KELATKTNATYA SUB 


jában egy: 
gek mt szezzszzzerő zel nem fudunk jú LENN STT 


bele az imént félszedéttűvét 
Net er 
[CALL FAN ő e lÚlT SA 


tó 


JN reá Hé 
MENT EA 
Hz A vi ami ÜT [/ 


nánk, vegyük el a fal mellől a rudat, GT Í 
[1] MeYiTeA [AL TÁLTL Aud snélréer a 


CA ige silös ) dts nyássar kélyhárólés; 


AL MULT 
gő 


ATALJA. 
cin ei el LT a] 
[li AGE] 





rsak ÍN 
FÁLTSUL OKE MEG 4 


















magasságról elérhetjük a gerendára helyezett üveget. Természetesen vegyük magunkhoz, s a 
dugóját kilőve találjuk el a gerenda legtetején gubbasztó oldó-sprayt, ami leesik elénk a földre. 
LOL TELET AL KOLLÁT EGK AT ETET I 
jelölések szinte azonosak, ami a hajón kard volt, az itt tőr, ami ott ágyú, az itt pisztoly, ami ott 
ágyugolyó, az itt lőszer. Ha megvan a beállítás, nyomjuk meg a jobb alsó sarokban elhelyezkedő 
gombot, s a láda máris kinyílik, s mi egy darab övegszál és egy feljegyzés birtokosai leszünk. 


LOG TS GO ERT ELTETT MENT ALTE 
LENT KKEL ELL AL SZÉ AT St A ZENE árd rá tyál hi] 
ragasztóval, s a slag ismét működőképes. Fogjuk meg a végét, s tegyük be a KEYS 
víztárolóba, s nyissuk meg a csapot. A feltöltődött tároló egy dugót is felhoz, ezt 
tegyük el, majd irány a világítótorony alja, ami a tengerpartra vezetne, de le 
van zárva egy vaskapuval (itt nyitottuk meg a vízelzárót). A jobb oldalon 
valamit benőttek az algák... Tegyük a következőket: a maróval marjuk le az 
algák egy részét, majd az üvegszilánkunkkal kaparjuk le az algákat a kőről. 
Előtőnik egy kis üreg. Fójjunk az üregbe egy kis oldó-sprayt, majd tegyük bele 
a sütőnyársat. Gondolom ezután egyértelmű, hogy meg kell forgatni azt. A 
forgatás eredménye nem marad el: a vaskapu elhúzódik, s szabad az úta 
ZT LGA TVT TT ZET AT [ 
KLLLÉL LT TOKET TET MEN ETT ő TEVET 
fenekén tátongó lyukba tömjük bele a zseb- 
kendőnket. Persze ez még nem elég, fogjuk 
LT CLK LL TEA ZEN [TS 
[ALL OÁLT NT EZ A TETT e 1) 
(LOL NO LUKA DA 




































s a kályhába, majd locsoljuk meg 
MENT ALTON ALTO 1 ALL ÉST 
MLLE ht átt 
MEM Tr aláírta] 
fűszeres üveget használjuk a 
gumicsődarabon, aminek 
SOT A SA A 
a gyufaszál (hogy. hogyan, ne 
2 kérdezd)! A gyufát gyújtsuk 
ve] GLENN LT TS8 
dobozunkban van), s a tűzzel 





SES KER ÁeHbA HE ME 11 ILLET AL ELLA 
úsat ő LIGA CSAT EZÉ Akinek jó a memóriája, az még 
vozdébzági emlékezhet, hogy egy. rudat 

LT LAKTA "helyeztünk el nemrég a kályhán. 


LGA GAL Ze MTV TA 

kat, sziklákat... igen sziklákat! Szegény 

Doralice-nak sikerült is telibekapnia 

egyet (de hát mit várhatunk egy 7 
nőtől?). Rövidke úszás után egy parti kalyibában 
kötünk ki, ahová belépve halotti csend fogad. Nyis- 
suk ki a szekrényt, s egy üveg zöld főszerolaj tulaj- 
donosai lehetünk, s még egyszer átkutatva egy üveg 
[ZALA EL LYA SALTS 
LK TAT LL HÓ 
el AKNÁT AZOTA TTL A TETTE) 
ELALESZN ÉL A KT EÉAK 
GAEL KON TK LT LA DVAGN vát]] 
mellett álló szék lába alól húzzuk 5 
LG ZATU E henna 
TTL T OAK TT KO] 
CLA AZ TAL Ar EGT 
az orchideára, kiváló. hipno- 
tizőr). Toljuk el a széket a 
TTL TA ELNE] 
Lal JELZO AZ KUSYAT 
LG MOT LSE 
ULT TANK t 
ki a tengerpartra, ahol a 
KAVART SZ TÉT 
lámpát: így egy hor- 
(AZZÁ UNT ZA 
két fakoronghoz és egy. 
gyertyához jutottunk. Most. fogjuk a pácolt 

kenyerünket, s tegyük ki a házikó tetejére, mire egy sirály 

lecsap rá, s egyúttal leveri a mentőövet a lábunk elé. A borotvánkkal vágjuk 
leróla a a drótkötelet, majd a horgonyszerű izénket kössük rá a madzagra. Bármilyen hihetetlen, 

LGA ALT LL ELL ES MET LOL LÁT AGSZ LTE LT ESL KOZ AL UTÁ AAL SL ÉTÉ LT 
LETT LT KA LÁTÁTTTLTT TTI 


Először is vágjunk le egy darabot a slagból a borotvával, úgy sincs már rá szükségünk. A következőkben 
menjünk el a hordónkért és a tűzoltópalackért, s ezek után térjünk be a házba. Rakjuk a nálunk lévő fákat MOLTKE Ó 


. Na most ez a rúd a meleg 
hatására kezd megnyúlni, s két 
KET LL TT 

LELT LL KOKO A 
eOTEL NÁLA KAN Et 
hordót a platformra, tegyük a dugó 
helyére. a gyertyánkat, üssük ki 
ALOLT e ELOLE LE EA MT LO STTLA 
kályha mellett álló ládát, s merjünk belőle ho- 
mokot a fapapucs segítségével a hordóba... Láss 
csodát, a falon egy rejtett üreg nyílik meg, amibe 

LELT ÁT] ALATTA 


Lao t JA RT LL ITAL TALK 
majd tegyük le a földre a fakorongokat, s rájuk 
állva clickeljünk az elektromosan lezárt ládára. 
ALL GLGT LT TKZ NT TNS TTL [TéT] 
álunk lévő drótot kössük a vezetékre, s a 
LTE ALKOTTA EAT KETT] 
vezetékrészt. Az áramkör így zárva ma- 
MLLE ET LN KAL TTAB 
LENA KÜL KOLT ÁK 
PCT AN el ALLT NÁLT TNS 
KLÁN aA Tuna 
lakat szétesik... s láss csodát! - a ládában 
ZAN EZT O LO AS a ALLT 
kofágot!!! Megjelenik: Yarlath, aki leugat 
minket, nem veszi figyelembe, hogy ez a mi 
LATLAK LG LL ALANTAS MELLETTE TEO 
LL e LN ÁL e E 411 
NALA TTL TT Sy AT LB 
tikál... Elhomályosodik előttünk a kép, s ismét 
MOSZ AL LL ERAT ANT VÁLTÓ 4 
e ee KSZN et] 
[AMEL TZA ZA 
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Végre elkészült a Bundesliga Manager 
folytatása, melyben már nem foci, 


hanem egy jégkorongcsapat ügyes-bajt 
dol id kal, mmogétkésütk, Mási 
ér ekesség, hogy nem csak a nemzeti 
bajnokságban és a különböző kupák- 
ban kell vitézkednünk, hanem a 
válogatott világbajnoki szereplése is 
csak a rátermettségünkön múlik. (A válogatott 
irányításáról külön nem írok, hiszen ez a bajnokság 
agy es yszerűsített változata.) Mivel az új játék sok- 
"kal több.lehetőséget nyújt és sokkal szebb, mint 
elődje, így. valószínőlég hatalmas sikert fog aratni. 
"Kár hogy az angol változatra még várnunk kell, s 
addíg be kell érnünk a némettel. s 
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éa. 74-i 





A játék kezdetén a Modus felirat alatt 
választhatunk, hogy a.nemzeti bajnokságban vagy a 
VB-nvészünk részt. Ezután beállíthat- B 
juk a néhézséget, -a játék hosszát, 
valamint azt, hogy melyik osztályban 
kezdjük a szereplést. végül adjuk 
meg a játékosok számát. Ehhez a kép 
bál szélén látható négyzetekre 
bökjünk rá, válasszunk ki egy arcot és 
írjuk be a nevünket, majd ugyanab- 
ban a sorban a másik négyzetbe 
válasszuk ki a csapatot. Ha a bajnok- 
ságot választottuk, akár négy játékos 
is játszhat. Ha készen állunk, 
válasszuk a jobb alsó sarokban a 
korongot. 

A főképernyő és a program keze- 
lése nagyon emlékeztet az előző vál- 
tozatra. Az egyes menüpontok rajzát 
kiválasztva alul kis ikonok jelennek 
meg, melyek mind különböző le- 
tetéstgekal jelképeznekeEzékbe a 
részekbe a bal egérdomb-lenyormá- 
sával jutunk, visszalépni pedig általában a jobb 








jombbal lehet. A kép tetején mindig a soron követ- / 
k ali grafik 


ező játékos képét;a balold onon pedig csgz 
patunk és a következő ellenfelünk hélyezésének-ed- 
digi alakulását látjuk. Most pedig vegyük sorra le- 
hetőségeinket: 
Manager 
Az ügyvezető elsődleges feladata természetesen a 
klub pénzügyi helyzetének rendbentartása. A Finanz 
en pontban egyrészt hitelt vehetünk fel a bankból; 
vagy valamelyik játékostársunktól, illetve felesleges 
énzünket fektethetjük be gyengén kamatozó 
tétekbe vagy jobb, de kockázatosabb kötvényekbe 
(ezek árfolyamváltozását alul egy grafikon mutatja). 
Azegyes akciókhoz először válasszuk ki partnerünket 
(tehát a bankot, társunkat vagy valamelyik rész- 
vényt), majd a kép közepén lévő fekete csikon állítsuk 
2 bé oz összeg nagyságát. A csik bal felét a vásárlás és 
2 a kölcsön felvétele, a másikat az eladássés a 















Manager 
TA 


Paarungen 


e 


visszafizetés közben használjuk. 
(A mégadott összeget a csik fölötti 3 
4 és : gombokkal módosíthatjuk.) 
Végüli nyomjuk le a piros (vétel) 
eg a zöld (eladás) nyilat, s az 
üzlet megköttetik. 

A következő bevételi forrás a 
hí d v kés köz- 

úng). Itt az egyes 

hírdetési felületeket kiválasztva 
ege ablakban. megjelenik" 
cégek aktuális ajánlata: (hány 
hónapra és havonta mennyit), melyek között a kis 
nyilakkal válogathatunk. Itt a szerződést az An- 
nehmen gombbal köthetjük meg. 


A stadionban-a bevételeken túl (itt állíthatjuk be 
ugyanis a kékben yek árát), pegkézátelik a csar- 
nok és környékének szépítését, fejlesztését, a férőhe- 
lyek számának növelését. Ezek elkészültük után mind, 
növelni fogják a bevételt, hiszen jobb körülmények 
között több néző látogat ki a mérkőzésekre, úgy az 










árak is magasabbak lehetnek. A kép alján mindig a 


Cai 
(2zzáuzal azni 
adáliáláz 
Og Jdd Haj 


ÚT 
3 
GB ka 


pa. 
4.) 
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3 Mannzchaft 


Alt 
sg 
ks 


Ce 


pálya aktuális állapotáf látjuk, de amikor alul le- 
nyornjuk, a jobb dombot, ez átvált a jelenleg zajló 
korszerűsítésék listájára, 

A Jugend menüt szintén azelőrelátóbb vezetőknek 
ajánlom, hiszen itt az utánpótlásra fordított 
összegeket állíthatjuk be. 

Edző (Mannschaft) 

A sorfelső gombja a csapatösszeállítássEkkor-egy 
lista jelenik megetképen, melyben a Hess összes 
adatát (életkor, meccsek, gólok, kiállítások) nézhet- 
jük még. Az utólsó adat arjátékos javulását-vagy 
romlását mutatja: It állíthatjuk össze-a.pályára lépő 
sorokat (bal egérgomb - IN TEAM), illetve-a cseréket 
(jobb gomb - RESÉRVE). 

A Taktik pontban pedig természetesen a taktika 
következik. Itt beállíthatjuk, hogy axssápatösszeállítás 
automatikus vagy kézi legyen, azegyes sorok milyen 
rendszerben váltsák egymást a jégen (például mindig 
a legjobb erőben lévők lépjenek pályára) valamint, 


576 keyte 


(égi) 

Gemizchtes MZ] und tschuk.. 

006] S 
ezm Pp 


Gb 













hogy az egyes sorok milyen célért küzdjenek (ez 
lehet kis vereség vagy nagy akár gólarányjavító 
győzelem is). 

A következő. pontban a szerződéseket hosszab- 
bíthatjuk meg (válasszuk ki a játékost, majd írjuk be 
azévek számát), a Transferben pedig új játékosokat 
szerződtethetünk és régieket-tehetünk átadólistára. 
A szérződtetésnél érdemés a kért árhoz közeli 
össítnet felajánlani, különben nem tárgyalnak 
velünk. Ugyancsak itt bízhatjuk meg" émberünket, 
hogy. alacsonyabb: osztályban keressen" tehetséges 
játékosokat. 









Végül-a MKgtáet állíthatjuk 
össze a csapat heti edzéstervét. Ehhez 
1/ az alul látható edzés és pihenésfaj- 
I. tákkal kell kitöltenünk a naptárat. 

A statisztikák között az edző és az 
ügyvezető munkáját értékelő grafi- 
konokat, táblázatokat (példáu, gól- 
lövőlista, fair play tábla) a következő 
két menüben pedig a bajnokságok 
sorsolását (Paarungen) és a csapatok 
rősorrendjét (Starken) találjuk meg. 
Az utolsó előtti pontban a lemez- 
műveletek mellett a játék működését 
is beállíthatjuk (mely eredményeket 
mutassa a fordulók után, mennyit és 
milyen gyorsan akarunk látni a 
meccsekből). Itt a pingvin jelenti egy 
funkció be, korong pedig a kikap- 
csolását. 

A mérkőzéseket a jobb felső sarokban látható rajz 
lenyomásával kézdhetjük el, Ekkor az eredményjelző 
táblát látjuk, a kép azonban" a-nagy helyzeteknél 
azonnal átválta stadionra. A táblán zöld alapon a két 
csapat helyzeteit, piros alapon a játékosok számát, 
illetve a kiállításból Hátralevő perceket, a Zuschauer 
mellett pedig a közönség létszámát látjuk. Ha az órát 
kicsit fel akarjuk gyorsítani, a bal alsó sarokban 
található kis gombot nyomjuk meg. 

Távirati stílusban. ennyit tudtam elmondani a 
játékról: Remélem a fontos információkat mindenki 
megtalálja benne: A legfontosabb például az, hogy a 

rogram fantasztikusan sikerült. Az űj ötletek.) 
Terőségek, valamint a rengeteget fejlődő grafika azt 
sugallja, hogy félretehetjük a Böndesliga Managert, 
hogy minél hamarabb megtanuljunk korcsolyázni. 





zt 
kh 2b ő 


essem 


Temesvári Tibor 


1993 JÚLIUS / IV. ÉVFOLYAM 


KETTES 
on B 
k 69) ja) 
be 7 


ÉRTÉKELŐ SES 
Tó ő cxarrxal 8 . dzs SEK 
e rnsznml 7 slat eszt üst 





69 össznomtsta] SRI SEX BE 
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ci e 7 ú 
se dvaleváleg az e egyik int küdlet val bei kiinduló állásunkról, vagy 


fogva szákélyüsgtttare ha . Mint tető 
végett es zést Tanros eesi i Z 7 punk. EeE előfordul, hogy ol 
mal rukkol elő, delta he hogy szinte már raktikusak é ke: 3 közel esik le a laszti a műtavakhoz, hogy S 
túlkínálat van a piacon. Gondoljunk csak a realisz- Az ikonok emberünk a vízben hi de ez s 
tikus MicroProse Golf-ra, vagy a csodálatos p, a sz t Sze tsá Ká imát! jeti 
kivitelezésű Links bonyo- 1 aa vissza; ] a annyira agy 
itNiek Faldo s Golíro AZ Deeansem állhatta eg Fultozikogy 


szó nélkül az öldöklő iramot, és egy "a legjobb a 
maga nem famébert címmel fé szimulációt, az 
International Open Championship-et 


vizs idézőjelben szereplő jelzőt 
szet a 

kindó ELavtt késre zanitór megjétő; 
szen mi mindenki a ay portékáját tekinti a 
új KbNit ság mais y van-e mire vérmintát 
le ismérv a talaj mozgató: 
IEZÉNNEST hagyni, hogy kersz 


Tenba EKELÉ HK Eredetileg egy 
JEnA zimulátorhoz készült a falak, 
D-s fraktál rutin, majd úgy gon- 
dolt erö vetek ős a teszik, 
és erre egy golfpri kísérleti nyúl: 
nak tűnt. VE és félelmetesen 
ors a rutin. Egy komolyal bb tepülőszimu- 
torban is megállta Ha a helyét, erre a 


KLÁN SÁNTA AogDon ek Hoe 
Szóval 


fahontás és a gyorsaság ugyanaz. 8 Ivukb 

A második egfortosabb Üldidonság, arai erőben fil ésdátoz, fen Panldalogínngyokbakés kés: Hógattatom jár 40 :i Ő 

fsszic JlÉpr at azaz életszerűség. Itmár nt egyenes, füves terepen. kiértépe § i 
út nemcsak felülnégetből néz Zárszóként két 


út, a 
gy ÁtaNNEtA ÜLARELÁKTESB Feároatésig E szálkaták telettő tét ÁS összágel elkél, 
labdát 


kísértetiesen ate grektet SE IOGC egy a sok . 
szimulátorra), maj közül: vannak re- , 
SEK TKSt té 
ől, a labdába se Za a les szrstó köz- kivitelezett nenjdeatáríóssani mun j 
szerszótób mh : S seta a 


mert íratlan s Mehetsz ány ineátenek 
hetőség van arra, hogy az utolsó, ütést töröljük 
máéteneaáser the kenaljsást 


juk ker c STR kameraállást 


vin Esz 


1 ener kzt 



















Az 57 ó KBytevan eddig megjelent játékok összevont jegyzéke 


Programnév: Megjelenés: Típus: Programnév: Megjelenés: Típus: Programnév: Megjelenés: Típus: 


1000 MIGLIA 92/1 l CHAS "N" GRAB 90/3 1 FIS STRIKE EAGLE II, 919 L 
1869 92/10 L CHASE H.0. 90/1 1 FS STRIKE EAGLE III 93/3 L 
 3D CONSTR. KIT 91711 L (CHESTER CHEETAH 93/6 N FACE OFF 91/10 1 

AD SPORTS TENNIS 92711 1 CHIP-S CHALLENGE 91/5 L FASCINATION 92/12 É 
500CC MOTORMANAGER 91/7-B l CHUBBY CHESTER 91/7-8B 1 FATAL FURY 93/6 b 
A-TRAIN 92/m1 L CHUCK ROCK 91/6 l FATE - GATES OF DAWN 92/1 L 
ACTIONS SERVICE 919 I CHUCK ROCK II. 9375 I FERRARI FORMULA ONE 90/2 L 
ADVANTAGE TENNIS 92/2 ! CISCO HEAT 92/1 I FEUDAL LORDS 91/5 L 
AFTER THE WAR 90/1 I CIVILIZATION 92/7-8 L FIENDISH FREDDYS CIRCUS 90/3 L 
AGONY 92/5 l — (UCK CAK 92/6 1 FIGHTER BOMBER 90/1 L 
AIR BUCKS 92/11 L CLOUD KINGDOMS 90/2 L FIGHTING FOR ROME 91/7-8 1 

AIR SUPPORT 92/11 L COBRA MISSION 93/4 L FINAL FIGHT 91711 l 

ALIEN BREED 92/1 L COLORIS 90/2 ! FIRE FORCE 9371 l 

AMAZON 93/2 L COMMANCHE 93/2 L FIRST DIVISION MANAGER 93/4 I 

AMBERSTÁR 93/5 L CONAN THE CHIMERIAN 92/10 L FIRST SAMURAI 92/2 L 
ANOTHER WORLD. 92/2 L CONDENAME ICEMAN 91/2 L FISHI 91/4 L 
APIDYA 92/4 l CONOUEROR 90/4 l FISHT FIGHTER 93/5 1 

AOVATIC GAMES 92/12 l CONOUESTADOR 91/10 L .. FLASHBACK 93/2 L 
AÁRABIAN NIGHTS 93/6 l COUNTDOWN 93/3 L FLIGHT OF THE INTRUDER 91/12 L 
ARACHNOPHOBIA 91/10 l CRAZY CARS III 93/1 l FLUIMBO "S OUEST 90/4 1 

ARCANA 93/5 N CREATURES II 92/7-B L FLOOD 90/5 1 

ARMOUR- GEDDON 91/7-8 L CRIME TIME 91/7-8 1 FORMULA ONE GRAND PRIX 92/3 1 

ARNIE II. 93/5 l CRIME TIME 91/9 L FRONT PAGE SPORTS 93/4 L 
ASHES OF EMPIRE 92/10 L CRUISE FOR A CORPSE 91/12 L FULL METAL PLANET 90/6 L 
ASSASIN 92/12 L CRYSTAL KINGDOM DIZZY 93/2 ( FUTURE WARS 90/2 ( 
ASTRO MARINE CORPS 90/6 l CUE BOY 9374 1 FUZZBALL 92/10 1 

ATAC 92/12 L DAMOCLES 90/7 L G.P. TENNIS MANAGER 91/4 E 
ATOMIC 90/3 l DAN DARE UI. 90/6 1 GATEWAY TO THE SAVAGE FRONT, 9271 1 

ATOMIC 90/5 T DARIUS TWIN 93/4 N GAZZA II. 9174 l 

ATOMIC ROBOKID 9171 1 DARKSEED 92/10 L GEMX 91/7-8 L 
ATOMIC RUNNER 93/6 S DAUGHTER OF SERPENTS 93/2 L GHOSTBUSTERS II. 90/3 L 
ÁTOMINO 91/6 l DAYS OF THUNDER 91/2 I GILDED AGE 91/6 l 

AUSSIE GAMES 90/1 L DEATH KNIGHT OF KRYNN 9179 L GLOBAL CONOUEST 92/12 L 
AVBB HARRIER ASSAULT 93/2 L DEFFENDERS OF THE EARTH 90/2 l GOBLINS 92/2 L 
AXELEY 93/4 N DELIVERANCE 90/6 l GOBLINS II 9371 L 
BAT 91/5 L DELUXE PAINT 2.99 90/1 L GOLDEN AXE 9171 I 

BACK TO THE FUTURE II, 90/7 1 DELUXE PAINT 2.99 ANIMACIO 90/2 L GORDTAN TOMB 90/4 t 
BACK TO THE FUTURE III. 91/6 I DEMON BLUES 92/10 I GOTHIC 92/7-B L 
BAD BL00D 91/6 L DESERT STIKE 93/5 L GRAEME SOUNESS SOCCER M. 92/10 l 

BADLANDS 9171 I DEVIOUS DESIGNS 92/2 L GRAND NATIONAL 90/2 L 
BARBARIAN II 92/1 1 DIABOLIC 92/11 L GREATH COURTS TENNIS 90/2 1 

BARGON ATTACK 92711 L DICK TRACY 91/2 1 GREG NORMANN GOLF 90/7 t 
BASIL THE GREAT MOUSE DETECT.92/5.. DIE HARD 90/2 L GUILD OF THIEVES 91/5 L 
BASKET MANAGER 91/3 1 DINASTY WARS 90/4 1 GULKORN EXPRESS 92/2 1 

BATMAN RETURNS 93/3 1 DINO CITY 93/4 N GUNBOAT RIVER COMBAT SIM. 91/6 L 
BATTLE CHESS 4000 9373 I DINO WARS 91/3 1 GYY SPY 92/9 L 
BATTLE COMMAND 91/4 L DIPLOMACY 91/5 ( HAMMERFIST 90/2 L 
BATTLE ISLE 91711 L DIRTY 92/2 L HANNIBAL 9375 L 
BATTLE ISLE DATA DISC II 93/6 L DIZZY - PRINCE OF YORKFOLK 92/3 L HARLEY S HUMOROUS ADV. 9375 N 
BATTLE SOUADRON 90/2 I DIZZY IV.-MAGIC LAND 91/2 L HARRIER JUMP JET 9373 L 
BEACH VOLLEY 90/6 1 DOGFIGHT 93/6 L HEAD OVER HEELS 91/12 L 
BEAVERS 93/6 I DOOMSDAY WARRIOR 93/6 N HEART OF CHINA 92/7-8 L 
BETRAYAL 91/7-8 L DOUBLE DRIBBLE 90/6 l HEATH WAVE 90/4 I 

BIG GAME FISHING 92/6 L DRACONUS 91/4 l HEAVY METAL 90/7 l 

BIG RUN 92/3 1 DRAGON STREKER 91/3 l HEIMDALL 92/4 l 

BILL AND TED EXCELENT ADV. 92/5 L DRAGON S FURY 93/6 s HERO OLJEST 91/7-8 L 
BIRDS OF PRAY 92/4 L DRAGON S LAIR 93/5 N HEXXAGON 93/6 l 

BLACK CRYPT 92/4 L DRAGON S LAIR II: TIME WARP. 91/4 L HILL STREET BLUES 91/7-8 L 
BLACK GOLD 92/2 L DRAGON S LAIR III 93/3 l HISTORYLINE 1914-1918 93/2 L 
BLADES OF STEEL 90/3 I DRAGONS OF FLAME 90/1 L HIT THE ICE 93/5 N 
BLOOD MONEY 90/4 1 DRAKKHEN 90/3 l HOLIDAY GAMES 93/3 l 

BLOODWICH (II.rész) 91/4 L DRAKULA ADVENTURE 91/5 L HOOK 92/9 L 
BLOODWYCH (I.rész) 9173 L DRIVE HARDER 91/4 L HOTEL MANAGER 9. L 
BLUE ANGEL 69 90/2 I DRUID 91/7-8B L HUDSON HAWK 92/5 L 
BLUE ANGELS 917 L DUCKIALES 90/6 l HUGO 91/4 l 

BLUES BROTHERS 91/12 L DUNE 92/7-B L HUGO II 92/4 1 

8080 90/1 I DUNEII 93/3 L HUMANS 9371 1 

. BODY BLOWS 93/4 1 DUTEROS 9179 L HYPABALL 90/2 L 
BOSTON BOMB CLUB 917 1 DYLAN DOG 92/2 L 1 PLAY: 30 SOCCER 91/7-8B 1 
BOXING MANAGER 90/1 L E-MITION 90/2 1 IMMORTAL 90/7 L 
BRUBAKER 92/7-8 L EARTH DEFENSE FORCE 93/6 N IMPOSSAMOLE 90/2 L 
BUDOKAN 90/2 l ECO AUEST II 93/4 L INGA 9375 L 
BUFFALO BILLS RODEO SHOW 90/5 L ELF 91/10 1 INCREDIBLE MACHINE 93/4 I 

BUNDESLIGA MANAGER 92/1 L ELITE SOUAD II. 90/4 1 INDIANA J. AND THE FATE OF... 93/2 L 
CADAVER 9171 L ELVIRA, MISTRESS OF THE DARK 91/3 L INDIANA JONES III. 90/4 L 
CAMPAIGN 93/1 L ELVIRA II 92/7-8 L INDIANA JONES IV. 92/9 L 
CAPTAIN BLOOD 91/10 L EMPIRE 90/7 L INDIANAPOLIS 500 91/2 1 

(AR AND DRIVER 93/3 l ENFORCER 92/12 1 INHERITS OF THE THRONE 93/6 lt 
(CARCKDOWN 90/4 I EPIC 92/6 ú INT. CHAMP. ATHLETICS 919 L 
CARMEN SANDIEGO 90/7 l ESCAPE FROM COLDITZ 91/6 L INTERNATIONAL SOCCER CHALL. 9171 I 

CARNAGE 93/3 l ESCAPE FROM COLDITZ 93/2 T INTERNATIONAL SPORT CH. "92 92/9 L 
CARRIER COMMAND 90/1 l ESKIMO GAMES 91/5 1 INTERNATIONAL SOUASH CH. 93/5 l 

CARTHAGE 91/3 L ETERNAM 92/11 - L INTERNATIONAL TRUCK RACING 93/5 1 

CASTLE MASTER. 90/3 I EX-MUTANTS 93/6 s INTERPHASE 90/6 L 
CASTLES 92/4 L EXILE 92/1 I INVEST 91/2 L 
CASTLES II. 93/4 L EXILE 93/2 mM) IRON LORD 90/1 L 
CELTIC LEGENDS 92/2 L EVE OF BEHOLDER II 92/6 L IVANHOE 90/3 1 
. CENTURION 91/7-8 L EYE OF HORUS 90/5 L JAGUAR XJ-220 92/7-8 1 

CHAKAN 93/6 s F-29 RETALIATOR 90/3 ! JAT ALA 91/7-8 l 
CHAMBERS OF SHAOLIN 90/1 I F-29 RETÁLIATOR II. 90/2 3 JAWS 91/4 L 
CHAMPIONS OF THE RAJ 91/10 1 F/A 18 INTERCEPTOR 90/3 L JEEP JAMBOREE 93/6 6 
CHAOS STRIKES BACK 91/10 L FIS STRIKE EAGLE 9375 L JIMMY WHITES SNOOKER 9171 L 
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JOHNY OUEST 

JUDGE DREDD 
JUMPING JACKSON 
KENNEDY APPROACH 
KICK OFF II. 

KID GLOVES 

KILLED UNTIL DEATH 
KING OF THE MONSTERS 
KINGS OUEST VI 


KLAX 

KNIGHT OF THE SKY 
KULT 

LASER SOUAD 

LASER SOUAD II. 
LAURA BOW 

LAW OF THE WEST 
LEATHER GODESSES OF PHOBOS II 
LEGEND OF FAERGHAIL 
LEGEND OF KYRANDIA 
LEGENDS OF VALOUR 
LEISURE SUIT LARRY V 
LEMMIGS 


KEKNNKÖS ) 
REMDDEI 
TIONHEART 
1060 


L00M 

LORDS OF CHAOS II. 

LOROS OF DOOM 

LORDS OF THE RINGS VOL. 1 
LOST DUTCHMAN MINE 
LOSTIN LA. 

LOTUS ESPRIT TURBO CHALL. 
LOTUS TURBO CHALLENGE II 
LURE OF TEMPRESS 

MAD PROFESSOR MARIARTI 
MADTV 


MANCHESTER UNITED 
MANTIS 

MATCH OF THE DAY 
MAYDAY SOUAD 

MC DONALDLAND 
MECHANICUS 
MEDEIVAL LOROS 
MEGALOMANIA 
MERCENARY III 
MICHAEL JORDAN IN FLIGHT 
MIDNIGHT RESISTANCE 
MIDWINTER 
MIDWINTER 

MIG-29M SUPER FULCRUM 
MIXED UP FAIRY TALES 
"MONKEY ISLAND II 
MOON SHADOW 
MOONFALL 
MOONSTONE 

MOTHY PYTHON 
MURRAY MOUSE 
MYSTICAL NINJA 


MYTH 

NACRO POLICE 
NARC 

NAVY MOVES 

NICK FALDO"S GOLF 
NIGHT BREED 
NIGHT SHIFT 

NORTH AND SOUTH 
OFF ROAD RACE 
OILIMPERIUM 
OILMANIA 

OLT 8. LISA III. 
OMEGA 

OMNI PLAY BASKETBALL 
000PS UP 
OPERATION STEALTH 
OUTLANDER 


P-47 
PACIFIC ISLAND 


PANZA KICK-BOXING 
PARADROID "90 
PARASOL STARS 
PARODIUS 

PEPPER"S ADV. IN TIME 
PERFECT GENERAL 
PERSIAN GULF INFERNO. 
PHARAOS REVENGE 
PICKN PILE 

PINBALL DREAMS 
PINBALL POWER 

PIPE MANIA 

PIRACY ON THE HIGH SEAS 
PLANET S EDGE 

POCKET ROCKETS 
POLICE OWEST III 

POOLS OF DARKNESS 





POWERMONGER WWI DATA DISC 
PREMIERE 

PRINCE OF PERSIA. 

PRINCE OF PERSIA 

PROJECT FIRESTART 

PROJECI-X 

PUFPYS SAGA 


PUZZNIC 
RAILROAD TYCCON 
RAMPART 


RBI BASEBALL II. 
REACH FOR THE SKIES 
REACH OUT FOR GOLF 
REALMS 


REEDEREI 
REVELATION 

RICK DANGEROUS II. 
RINGS OF MEDUSA 
RISE OF THE DRAGON 
RISK 


RISKY WOODS 

ROAD RUNNER 
ROBIN HOOD 

ROBIN HOOD 
ROBOCOD 

ROBOCOP 

ROCK STAR MANAGER 
ROCKET RANGER 
RODLAND 

ROLLING RONY 


RUFF 2 REDDY IN THE SPACE ADV. 
SABRE TEAM 


SAINT DRAGON 
SAMURAI - THE WAY OF WARROIR 


IOVOTS 
SHADOW OF THE BEAST II. 
SHADOW OF THE BEAST III 
SHADOW SORCERER 
SHADOW WARRIORS 
SHADOWLANDS 
SHANGHAL 
SHERLOCK HOLMES 
SILENT SERCICE II 
SILENT SERVICE 
SILLY PUTTY 
SIM ANT 


(SIM EARTH 


SIMTIFE 
SIMPSONS II 
SINBAD 

SING OR SWING 
SKI.OR DIE 
SKÜLJAGGER 
SLEEPWALKER 
SLIGHTLY MAGIC 
SLY SPY 

SMASH TV 
SOUL BLAZER 
S0UL CRISTAL 
S0UL CRISTAL 
SPACE ACEII 
SPACE CRUSADE 
SPACE OUES V. 
SPACE OUEST 4 
SPACE OUEST II. 
SPACE ÜlJESTTII 


II. 
SPACE ROUGE 
SPECIAL FORCES 
SPEEDBALL II. 
SPELLBOUND DIZZY 
SPHINX JINX 
SPIKE THE VIKING 
SPIRIT OF ADVENTURE 
SPOT - THE COOL ADVENTURE 
STALINGRAD 
STAR COMMANDER 
STAR CONTROL 
STEEL EMPIRE 
STORM MASTER 
STRATEGO 
STREET FIGHTER II 
STREET ROAD 
STRIDER II. 
STRIKE COMMANDER 
SU-SWEET 


SUBBUTEO 

SUMMER CAMP 
SUMMER CHALLENGE 
SUPER ADVENTURE 
SUPER CARS 

SUPER FROG 

SUPER HUNCHBACK 
SUPER MARIO CART 
SUPER MARIO LAND IL 
SUPER OSWALD 





L SUPER R.C. PRO-AM 93/3 6 
1 SUPER SKI IT 92/4 1 

L SUPER STAR WARS 93/5 N 
6 SUPER STRIKE EAGLE 93/5 N 
L SUPREMACY 9171 L 
1 SWORD A GALLEONS 91/7-8 L 
L SWORD OF HONOUR 92711 l 

1 TAIPAN 91/2 L 
L TALESPIN 93/6 s 
l TASK FORCE 93/3 L 
L TEENAGE MUTANT NINJA TURTLES 91/2 l 

L - TERMINÁTOR 91/12 l 

1 THE CASTTEOF DK. BRAIN 92/5 L 
L THE CHAMP. 90/1 L 
L THE CHAOS ENGINE 93/4 1 

1 THE COLONELS BEGUEST 90/7 L 
1 THE COMBAT TRIBES 93/5 N 
L THE EXAMINATION 93/6 1 

L THE FAMOUS FIVE ON TR. ISLAND 93/3 L 
L THE GAMES: WINTER CHALL. 92/4 L 
1 THE HUNT FOR RED OCTOBER 92/5 L 
N THE JETSONS 93/6 6 
L THE KILLING CLOUD 91/6 L 
l THE LAST NINJA III. 91/5 L 
1 THE LEGAOY 93/6 L 
l "THE LEGEND OF RAGNAROK 93/6 l 

L THELOST PATROL 90/4 1 

L "THE MAGICAL OUEST 93/4 N 
í THESIMPSONS 91/9 t 
1 THE SPY WHO LOVED ME 9171 1 

l "THE TELLER 91/7-8 1 

1 THE UNTOUCHABLES 90/4 L 
1 "THE VIKING CHILD 90/6 1 

t THEIR FINEST HOUR 90/7 L 
L THINKING GAMES 93/6 1 

1 THOMAS THE TANK ENGINE 90/2 1 

( THUNDER HAWK 91/10 t 
t THUNDER STRIKE 90/5 1 

L TIME MACHINE 91/3 L 
[ TIME SOLDIERS 90/7 1 

1 TINY TOON ADVENTURES 93/3 6 
I TOP GEAR 93/4 N 
I TOTAL ECLIPSE 93/4 L 
L TOYOTA CELICA GT RALLY 91/2 ü 
L TRACON II 92/2 1 

L TRADERS 92/1 L 
1 TRANS WORLD 91/2 ú 
1 TRODDLERS 92/12 1 

1 TROLIS 9375 1 

E TURBO SCIENCE 93/4 l 

E TURRICAN 90/4 1 

L TURRICAN II. 91/5 1 

L TUSKER 90/4 L 
L TV-SPORTS BASKETBALL 90/1 tL 
t 1 92/10 1 

t 90/5 L 
L UTOPIA 91/12 L 
L v 91/7-8 L 
I VAMPIRE 92/4 L 
L VAXINE 91/2 t 
N VENDETTA 90/3 L 
1 VIKINGS 92/10 ú 
L VIZ 91/5 1 

1 VOLFIED 92/1 l 

1 VRATH OF THE DEMON 93/5 1 

N WACKY DARTS 91/4 1 

L WALL STREET 91/5 L 
1 WANDERERS FROM YS3. 9375 N 
1 WARLORDS 91/7-8 L 
L "WEEN 93/6 L 
ÉL WHALE S VOYAGE 93/4 L 
L WILD STREETS 90/1 l 

L "WILD WEST SEYMOUR 93/3 1 

L WILLY BEAMISH 92/3 L 
L WILOW 91/7-8 L 
1 WINGS 90/7 L 
1 WINGS OF FURY 90/5 1 

L WINTER CAMP. 92/7-8 L 
E WINTER SUPER SPORTS "92 92/7-8 1 

gy WINZER 92/3 L 
L WIZARDRY 91/6 L 
6 WIZARORY VII 93/1 L 
I WOLFCHILD 92/3 1 

L WRATH OF THE DEMON 9173 ú 
L WRECKERS 91/9 i 
1 WRESTLEMANIA 92/2 1 

L WROOOM 92/3 1 

L X-WING 93/4 l 

L XENOMORPH 90/2 1 

L 7-OUT 91/4 L 
1 ZOMBIE 90/6 ú 
L 700L 92/11 1 

t ZORRO 92/3 L 
t 

§ Jelmagyarázat: L: Leírás 

I 1: Ismertető 

1 T: Térkép 

§ G: Game Boy 

6 S: Sega 

1 N: Nintendo 
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LÉ téesz EE ze Si za kel fe. 


APRÓHÍRDETÉSI SZELVÉNY 


A nagy érdeklődésre való tekintettel apróhírdetési rovatot indítunk. Kérjük, hogy szíveskedjenek a megjelentetni kívánt szöveget olvashatóan, nyomtatott nagy 
betűkkel a kijelölt helyre beírni úgy, ha minden egyes rublikába csak 1 betű, írásjel, számjegy, vagy szóköz kerüljön. A kivágott hírdetési szelvényt az újság 
címére eljuttatni, az általunk ezután elküldött csekket postán befizetni szíveskedjenek. A megjelentetés előfeltétele, hogy a befizetés lapzárta előtt megtörténjen. A 
kiadó fenntartja a jogot a hídetések megjelentetésének visszautasítására és nem vállal felelősséget azok tartalmáért. 

, Magánszemélyek: az első 5 sorig 240.- Ft 4 2590 ÁFA - 300.-Ft minden további sor 100.- 4 2599 ÁFA - 125.-Ft 


2 95307 
H írdetési árak: Közületeknek: az első 5 sorig 480.- Ft 4 2599 ÁFA - 600.-Ft minden további sor 200.- 4. 2599 ÁFA - 250.-Ft 






















ROVAT: I keres GÉPTIPUS: DO PCOAEgyéb EGYÉB KÍVÁNSÁG: O vastag betűvel (i509efelár) 
0 kínál O csere O C-64 OO AMIGA O inverz (-509ofelár) DO keret (-509ofelár) 

Az 576 KByte-ra 1993. július 31-ig legalább fél évre előfizetők között sorsoljuk ki a 386 AT-t. 

A sorsoláson részt vesznek a törzselőfizetőink ! is. 

További értékes díjak: LEGÚJABB PROGRAMOK (5 NYERTESNEK) 
MÁAÁGNESLEMEZ (10 NYERTESNEK) 
576 KByte T-Shirt (10 NYERTESNEK) 

Ne felejtsd, ha előfizetsz, augusztusban részt veszel a SZUPER AKCIÓ sorsoláson! 

- ége -—- eber ere ere eres ee esése ee essere ere pe 










MEGRENDELŐ 


"Előfizetési díj: Id negyed évre: 380.-Ft 
(J félévre: 760.-Ft 
(D egy évre: 1,520.-Ft 






Kérjük, hogy a megrendelőlapot 
borítékban az alábbi címre 
feladni szíveskedjetek: 


576 KByte 
(COMGAME GMK) 
1389 Budapest, Postafiók: 132 


OTA 
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C-64 MAGNÓSOK FIGYELEM! 








A legújabb kazettás programok megrendelhetők a PROSZOLG-tól 


ALIEN STORM C00L WORLD IMPOSSAMOLE 

ALIEN WORLD COVERGIRL STRIP POKER INDIANA JONES III 
AMAZING SPIDERMAN CRACK DOWN INDIANA JONES IV 
ATOMIC ROBOKID CREATURES INDY HEAT 

BACK TO FUTURE IT CREATURES IT IRONMAN OFFROAD RACER 
BACK TO FUTURE II! CROWN JONNY OUEST 
BADLANDS DARKMAN JUGDE DREED 
BARBARIAN 2 DAYS OF THUNDER KATAKIS 

BASKET PLAYOFF DICK TRACY LAST BATTLE 

BATMAN MOVIE DIE HARD 2 LAST NINJA II 

BATTLE COMMAND DOUBLE DRAGON 3 LAST NINJA III 
BETRAYAL DYLAN DOG LOCOMOTION 

BEVERLY HILLS COP DYNASTY WARS 1060 

BIG GAME FISHING ENFORCER LOTUS ESPRIT 

BLACK HORNET ELVIRA ARCADE LUPO ALBERTO 

BLUE ANGELS EXILE "MANCHESTER U. EUROPE 
8080 EXTERME MECHANICUS 

B0D SOUAD FIGHTER BOMBER MERCS 

BONANZA BROS FINAL BLOW MIAMI CHASE 
BUDOKAN FINAL FIGHT MIDNIGHT RESISTANCE 
BUFALLO BILLS RODEO AK SAMURAI MONTY PYTHONS F.C. 
CABAL MOONFALL 
CATALYPSE EHOST BUSTERS II MOONWALKER 
CHAMBERS OF SHAOLIN GOLDEN AXE MYTH 

CHAMP. EUROPE FOOTBALL GREMLINS 2 NARC 

CHASE H. 0. II GREYSTORM NARCO POLICE 

CHIP.S CHALLANGE GULDKORN EXPRESS NAVY SEALS 

CHUCK ROCK HAMMERFIST NEURONICS 

CISCO HEAT HOOK NEVERENDING STORY II 
CLICK CLAK HUDSON HAWK NIGHTBREED 

(00L (ROCK TWINS 1 PLAY 30 TENNIS NIGHT SHIFT 


NINJA RABBIT SLEEPWALKER THE BLUES BROTHERS 

NINJA RABBIT 2 SMASH TV. THE JETSONS 

NINJA SPIRIT SPACE CRUSADE THE SECOND WORLD 

NOBBY THE AARDWARK SPACEGUN THESIPSONS 

OPERATION THUNDERBOLT SPEEDBALL 2 TIME MACHINE 

OUTRUN EUROPE SPIKE THE VIKING TOKI 

OVER THE NET SPY WHO LOVED ME TOP UT 

P. P. HAMMER ST. DRAGON TOTAL RECALL 

PITFIGHTER STEG THE SLUG TRANSWORLD 

PLOTTING STONE AGE TURBO CHARGE 

POPEYE 3 STORMLORD 2 TURBO TORTOISE 

POTSWORTH STRATEGO TURRICAN 

PREDATOR II STRIDER 2 TURRICAN II 

PUZZNIC SU SWEET VENDETTA. 

R-TYPE SUMMER CAMP. VOLFIED 

RAIBOW ISLANDS SUPER SPACE INVADERS WACKY RACES 

RBI BASEBALL II SUPREMACY WINGS OF FURY 

RICK DANGEROUS II SWIV "WINTER CAMP 

ROAD RUNNER "91 SYSIPHUS II WINTER SUPER SPORTS "90 

ROBOCOD - JAMES POND II. TEENAGE TUTRLES II WRATH OF THE DEMON 

ROBOCOP TERMINÁTOR II "WRESTLE MANIA 

ROBOCOP 2 THE ADAMS FAMILY 

telel Minden léssz utántöltős, turbós változat! Egy program ára 
RODLANDS 200.- amely alja a kazetta árát ÍS! Minden Játék 
ROLLING RONNY külön kazettán tálálhatól Szálíítás utánvéttel a megrendeléstől 
RUBICON számított egy héten belül történik, a postaköltség a megren- 
SHADOW DANCER delőt terheli Várjuk megrendeléselteket a következő címen: 
SHADOW OFTHE BEAST PROSZOLG 1399 Bp., PF: 636 

SHUFALE Ne felejtsétek a megrendelésre ráírni: KAZETTAI 

SKULL AND CROSSBONES 


PC-re, AMIGA-ra és C64-re a legújabb és legjobb programokat 
megrendelheted a PROSZOLGTÓL. Ha bélyeggel ellátott 


válaszborítékot küldesz, listát küldünk! Kérjük pont: 


tüntesd fel géped típusát és a hozzá 


tartozó perifériáidat! 


met s n 





arró 
esz erne] 


6 A500 programcsere, kb 130 db. Cím: Tóth János, 
6800 Hódmezővásárhely, Rudnay Gy. utca 20. 


0 C64 programcsere lemezen! Listát kérek § küldök, 
írj!! Címem: ifjabb Vanyó Tibor, 5800 Mezőkovács- 
háza, Nyírfa utca 26. 


6 Szerkesztőségünk megvételre keres jó állapotban 
lévő 1541/1-es drive-okat. Cím: Comgame Gmk, 
1389 Budapest, Pf: 132. Telefon: 1126-415. 


9 C64-es játékprogramok és egyéb programok 
bőséges kínálata, lemezen és kazettán. Precíz 
És pontos és még gyors is a kiszolgálás 



































ÁTALL GTTKELTAI DJ KÁD YÚ 


mindenki részére. Suvák Csaba, 7625 Pécs, 
Ignác utca 14. Tel: 06-(72)-330-103. 


0 C64 : 1541-es floppy t magnó t 2 db joystick t 250 
db 3M lemez (játékokkal) t 24 db programkazetta 
eladó 36.000 Ft-ért. Cím: Ribár Sándor, 2092 
Budakeszi, József Attila utca 19. 





PLZ SO LABA ÜLE Se di 
joy 4 150 lemez (lemeztartóval) 4 18 kozetta 


LT ML AN LANE NT SZ NEL TTTA 
20. után. Cím: Rövid Márton, 1131 Budapest, Jász utca 
90/A. Tel: 1490-053. 





e Eladó Commodore 64/II t 1541 floppy t reset t 
50 játék (minőségiek). Az ár szuper olcsó, csak 
17.000 Ft. Cím: Bagó István, Budapest, XVII. 
ker., Uszoda utca 44. 


0 C64 programok kazettára! Olcsó árak. Utántöltős és 
egyrészes programok! Válaszborítékért listát 
küldök! Cím: Ábrahám József, 2523 Sárisáp, An- 
navölgy 195. 








6 Eladó: Comm. VC-20 programokkal 4 1531 han- 
gosított magnó t C64 § 1541 floppy t Philips 80 
Computer Monitor t Junoszty 403 TV (monitor). 
Cím: Budapest, 1224, VII. utca 4. Telefon: 227-2260. 


9 C64 lemezre demok, felhasználói programok, 
játékok, a legújabbak is, eladók 40 Ft/oldal. 





Feladó: Kovács Béla 


Válaszborítékért listát küldök. Farkas László, 3000 
Hatvan, Apafi utca 28. 


Eladó: C64 4 floppy t cartridge (Aktion tt 


4 kézikönyv) 4 sok játék § könyvek t 2 er. 
stick. Ár: 25.000 körül, megegyezés szerint. 
Karancsy Veronika, Budapest, 1055, Honvéd utca 
24. 





6 C64/II számítógép, 1541/1I drive-val, magnóval, 2 
darab joystickkal, mouse-zal, 4 darab lemezzel, 
szakirodalommal eladó. Telefon: 06/76-351-845. 


e Hercules monitoron prg-csere. Válaszborítékra 
listát küldök. Cím: Balogh Péter, 7140 Bátaszék, 
Hunyadi utca 48. 

















eszeretnél PC programokat? Cserélek is. 
Válaszborítékért listát küldök. Kövecs Antal, 6000 
Kecskemét, Reviczky u. 4. 2/6. 


1 éves IBM PC/XT (HD nélkül) 1.2 M-es dúsajk 
és 20 lemezzel valamint némi irodalommal eladó. Ár: 

















20.000 Ft. Cím: Komló, Gárdonyi 6. u. 11. Farmosi 
PL 
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- Az előfizetők 
a lappal együtt minden 
hónapban megkapják a 

legújabb programok listáját. 
címzett: 


MESE 


1399 BUDAPEST, 
POSTAFIÓK: 636 














Eladó Game Boy dialog kábellel, trafóval, nagyítóval, 
TK estet 


EZT TT Tee TKZ 
e Lvj) 





e Game Boy-hoz olcsón stuffokat vennék. Minden 
érdekel! Steiner Balázs, 1221 Budapest, Rózsa R. 
utca 28. 


LUCCSA LT OOO e e TELE Ú a] 
fooA LTAL ADK LU T NÉ r7 VK L Nyet ő 
[OLLAN TUL ALLT YT e 
LN 


9 Eladó: C128 4 magnó t joy irodalom  játékkazet- 
ták. Irát 25.000 Ft. Cím: Csontos Péter, 2836 Baj , 
Bartók Béla út 20. 











VERD ÁSZT ESZT ESA AZTÉN 
ILLKNLYLRET KELET Á NEZ 
kor S TAR 









0 Adatfeldolgozást, táblázatkészítést LOTUS-szal. 
Szövegszerkesztővel diplomamunkát, gépelést vi 
lalok, mellékállásban vagy bérmunkában. Bármi 
számítógépen elvégezhető otthoni munkát is. Tel: 
252-39-64. 
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Második rejtvényünk megfejtése három játékcím, a pótkérdés 
pedig az, hogy mi a közös mindháromban (gondoljatok a 
címképernyőn felvillanó adatokra...). A négy szót az újság címére 
küldjétek (1389 Budapest, Pf.: 132), a borítékra pedig írjátok rá 
"KERESZTREJTVÉNY". A főnyeremény egy eredeti program a 
nyertes géptípusának megfelelően. Ne feledjétek el tehát 
számítógépetek típusát is feltüntetni. 

Vízszintes: 
1. A beküldendő sor 12. Katonák lakhelye 13. Repül közepe! 
14. ABI 15. Orsó egyneműi 16. Kitisztíttat 19 Szerencsejáték 
21. Igekötő 23. Leég 24. Orosz repülőgéptervező 26. UTZ 
27. Egymást követő betűk 29. Német női név 31. Ismert 
kábítószer keverve 32. Air Force 34. Tartóállványok 35. Település 
Budapest határában 36. Átlátszó anyag 38. Orosz férfinév 40. A 
nitrogén és a rádium vegyjele 41. Megszégyenít 42. Hajába 
egyneműi 43. Vesd papírra ! 44. Kiérdemel 46. Ibolya becézve 
48. Honvédtábornok, a pákozdi csata győztese 49. Szétbont 
egyneműi 50. Közterület 52. Magyarországi település 54. Kiívágó 
57. Spanyol felkiáltó szó 58. Nyújtá régiesen 60. Csillag angolul 
61. A beküldendő sor. 

Függőleges: 
1. Nemesfém 2. Eltulajdonít 3. Tanítja 4. Japán és thaiföldi gk-i 
jelzés 5. Fül angolul 6. Kincs keverve 7. Kettős betű 8. Fakard 
fele 9. Magányosan élő 10. Hősköltemény 11. Mesealak 17. A 
János vitéz egyik szereplője 18. Férfinév 20. Páros súgun! 
22. Díszes kezdőbetű 25. Füstköd idegen szóval 28. Nem emberi 
30. Középkori katonai-feudális rend tagjai 31. A beküldendő sor 
33. Énekesmadár 34. Alkoholtartalmú ital / ékezet/ 37. Borotva 
része 39. Afrikai folyó 41. Amerikai röv. 42. Arany Olivér 
45. Saraz keverve 47. Kislányok kedvenc játéka 51. TZSK 
52. Operációs rendszer visszafelé 53. Rovarölő szer 55. Ibrahim 
része 56. Időmérő eszköz 59. Földet forgat. 
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Mint arról már beszámoltunk, a bravúrt 
bravúrra halmozó németországi 
software-cég, a Blue Byte egy CD-t 
dobott piacra, amelyen a legpopu- 
lárisabb játékainak átmixelt zenéi 
hallhatóak. A nagy érdeklődésre való 
tekintettel egy egyszerű feladványt 
készítettünk, amelynek megfejtői 
között 5 darab "Song Collection" című 
CD-t sorsolunk ki. A leveleket az újság 
címére várjuk (1389 Budapest, Pf.: 132), 
a sorolás eredményét a szeptemberi 
576 KByte-ban olvashatjátok. Kérjük a 
borítékokra írjátok rá: "BLUE BYTE". 
Most pedig következzen a megfejtendő 
talány: a felsorolt 5 játék közül melyik 


! az, amelyik NEM a Blue Byte nevéhez 


fűződik, azaz melyik a kakukktojás? 
History Line 1914-1918 
UGH! 
Battle Isle 
Invest 
Twin World 





TEST ATÁT 
LAN JEZALAT ALT TT 
megírására, de 
[OLAT TE ET LES T ai 
CALL ELL KORT TAM LATTA 
látott napvilágot Strip Poker Líve címmel, de sajnos ez 
sem döntöget csúcsokat. Mondhatni egy átlagos kivitelezésű 
CN GATES Len ÉT LO TUZ NESOTU TA 
LENA LÁT TELL TAT TEST AN ZOTT 
és jóképű férfiakon is kipróbálhatjuk tudásunkat (természetesen a 
kártyajátékbeli tudásunkra gondoltam...). A játék kél ZT 
a pégeáttbt [AIT ag) ÁLL LL LL AL Te SEL ÉT - 
ikonvezérelt a licitálás. A szabályokat egyébként elég korrektül betartja a gép 
csaláson nemigen lehet rajtakapni, de ennek ellenére nehéz ellenfél. 


Rendkívüli népszerűségnek örvendenek manapság a gazdasági szimulációk, ugyanis 

(ANN LNN KZT TALAL forme Vedd ta fi nem 

égsz hétköznapi foglalkozási ágat, a szállítmányozó cégek munkáját szimulálja. Elég 

kultúrált menörendszerrel megáldott a játék, amiben minden helyet kapott, ami ehhez a 
tevékenységhez szükséges lehet: transzport járművek PATY VeYzag VAa [3012rL 
vétele/eladása, kémkedés, szerződéskötés, szabotázsakciók végrahajtása, szakemberek 
felvétele, reklámtevékenység folytatása, bonki kölcsönök felvétele/törlesztése, statisztika. 

Má nézni is sokáig tart, hát még minden 7.44 dj 6 ÁTTETT LTE 
K. Ki tkásetárás LN TeTTeL klkár [ETT ALNTÁ MET SzaÉT 
EEEN ZT ZLTÉLÓ 


A nagysikerű első rész után megjelent az Ishar II, ami olyan csúcsokat döntöget, mint a Himalája! A sztori röviden: . [7 


egy ismeretlen hatalom támadja meg a Hét Sziget Birodalmát, és minden eszközt felhasznál, hogy a Gonosz oldalára 
[ELSOT A E NA a vagy mi ez a hatalom, azt hosszú ideje homály fedi. Ennek kiderítésére indul 
útnak 5 fős partink, akiket akár az első részből is áthozhatunk. Minden egyes szigetnek sajátságos és egyedi klímája 
CALL Tr ATA jeti át, egészen a sivatagig. A területek háromszor akkorák, mint 

öbb lehetőség Viz LELET LTAL ELTOLT LG LA PA ULTRBB TT 


rá ri eK LL LAS rő [1] PINK 
Ellenfeleink majd hetvenféle fajhoz tartoznak, az ellenük felhasználható fegyvertár pedig félszázra bővült. 


A gondolkodtató eljes kedvelőinek is megjelent egy csemege a közelmúltban: Már a neve is árulkodó: Oktagon. 


AAS LA MALG a 
LELEK S NA KT KG 
UL LL LOTZ ESZT AES Z ATA 3 er 
est ETT LTAL TT ÁSÁS 
detiszínében pompázzon. A felület három részre 
Ca ELOLE AEK Telt 
LE ALOLT E [TAT AAL LTAL LT 
[Ze a Áj) lás két napig kell 
tanulmányoznunk őket, út) ÜTA zak 
donságaikot, Egyesek ete AKTNAT a joysti 
[LAN TLÁLAL E ZAL CT ALLA 
5 LÉ Le AL ATA 
ALIG ELESETT MÉLA 









6 "A könyvárusok. stand- 
És a nyúr mk szenzációja 
en King által írt "Halálos 
Árnyék" volt, amely "most 
számítógépes feldolgozásban is 
megjelent, a mű eredeti címén, mint 
E etet Egy tohelső jos sért, hogy melyikőjük birtokolja az egy 
rő FONOSDOR Orfti, OGY OAI testet. A játékbon a jó oldalt alakítjuk és 
könyvsikereit nem ő írta, hanem feladatunk, hogy végképp megsza: 
k tése z oldala vá baduljunk az időközben őri! gyilkossá 
ezét alkotás közben. Ezért "képlete- vált "kertestvérünktőr , A végigjátszáshoz 
sen" eltemeti akkori önmagát és új könyv- nem árt elolvasni a könyvet, hogy oz 
be kezd. Ennyire könnyen azért nem megy agyafúrt és gyakran követhetetlen sztori 
a dolog, mivel a sötét lélek nem akar meghalni, érthetőbb legyen 
és ezzel megindul a két lélek közötti küzdelem 


A Police Ovest sorozat alkotója megrázta magát és egy olyan rendőrségi fomezásteátanen] lepte 
meg a nagy] éget, hogy a szemünk. STÉT ilhat tőle. A Blue Force névre halgató program 
egy minden hájjol megkent zsorut alakítunk, akinek emberrablókot, kábszerkereskedőket és egyéb 
bűnözőket kell jó útra térítenie, ha másképp nem megy, hát fegyverrel, Az amerikai bűnüldözési 
szokásokat és rendőri akciókat felvonultató program valószínűleg azért sikerült ilyen élethőre, mert 
az alkotó moga is beállt egy rövid időre a rendfenntartók kötelékébe, kogy reálisabb képet kapjon a 
misztikus rendőri életről, 256 színű VGA grafika, "point and dick" menük, digitalizált hangok, eftektek 
és képek: ezek a legfőbb jellemzői az anyagnak. 




















A Pirotes név hallatán valószínűleg mindenki a régi szép időkre gondol, hiszen C64-en minden idők 
legnagyobb példányszámban eladott játéka volt, de a töRTgíttRS rajongói is 
szépen fogyasztották. Valószínűleg ez a tény inspirálta arra a Microbrose gárc Í , 
hogy Pirates Gold néven a régi változat feltuningolt változatát is kiadja. A dolog 
szépséghibája, hogy hűtlenek lettek a nagy öreghez, hiszen C64-es verzió 
sáról szó sincs, Viszont a PC tulajdonosok nyüszíthetnek az örömtől, mert a 
ték valóban eszméletlen. ünde i, bb arról 
ej! ), amil ú hú és átvezető gral estmény 
minőségűek, a csotajelenetek animúciói ii még ennél is jobb, hogy 
minden egyéb matt a régi, megszokott "kalózos" stilusban. 


A felcsigázva várt Maniac Mansion második része, olias at of the Tentade 
végre-valahára megérkezett! A programról csak szuperrelatívuszokban lehet 
beszélni, be. arás jó oz anyag, Röviden a sztori: az első epizódból megismert lila 
tentacle valami furcsa folyadékot felhörpintve egy kissé megbuggyan és min: 
denáron a világ ura akor lenni (! ke jében összekötözi őt és a zöld 
társát, majd dgvágja a laborba ők. öld "csáp" levélben kér segítséget régi 
haverjától, Berhardtól, aki két ismerősével rögtön a segítségére is siet. Megérkezve 
Berhard lelkesen kibogozza őket a köteleikből, nem is sejtve, hogy ezzel milyen 
jvést követ el, A kiszabadult csáp elfogására a Prof egy saját s sŰ 
ppel az időben vissza akarj fős csapatunkat, De a tú SZÁN 
feldobja a talpát és hőseink 200 évvel vissza és előre repül: 
nek az időben... A probléma adott, a megoldás a következő 

számban olvasható. 


A több megás monstrumok mellett egy apróságról is érdemes 
szót ejteni, ami a nemes Silk (Selyem) névre hallgat, Nem 
hiába kapta ezt a sikamlós nevet a program, hiszen 





(64-re ebben a ; : fentoen val tgy vál tentirt tti; emlt slkál 
hónapban igen szegényes forabkákat lkerítve tudunk látholóvá temni (a 80-as évek- 
4 tépszerű Stix-hez hasonlóan). A kontúr alól előtűnnek 
volt a termés, de azok le- K ; j mok, amelyből minimum 8096-nyit kell láthatóvá 
alább csúcs-minőségűek voltak 5 mészejesen tár késő lenpdlb ölöutben tölle a halgy 
(lásd EON, Sleepwalker, Nobby). gé a . f míg a hormadik szinten pucéran ül a kanapén. A dolt raki 
Ezért nem maradt más program az ; § ; KE Vater ez ösnen köt enpllntlos tert atól 
Érkezési Oldalra, mint a Moribound 1. Önts égégszk - kinyifinunk. A bekehelzhető ikonok nem 
nevet viselő logikai-mászkálós anyag. Ez is , ; CEN feeek kerátták terkÉnÉni 
egy különlegesen szépen kivitelezett alkotás egy ez TESTTÉ Viszont a flvány minden fárad 
teljesen más stílusból. Hogy miről is van szó? Égy váltál; 


apró emberkével kell gyémántokat összeszede- 

getni a különböző magasságú platformokról. Felmászni 

úgy tudunk, hogy meghatározott számú követ magunk elé 

teremtünk vagy elemeljük (felszippantjuk) onnan. A pályákat 
enfe. 


repdeső ellenfelek is benépesítik, ami igen előnytelen helyen 
mozognak; gyakran nem lehet tőlük elérni a kristályokat... b. 
Ellenük a pályán elszórtan heverő bónuszok alkal. 

mazhatóak, amelyektől pl. felrobbannak, vagy pil- 

lanatokra lésénülhaló Az 50 pálya remek 
fejtörést ígér. 


juajssütsel 


















































(MCC HE 
COCÁL Sui 
Ralph, a kutya, kinek 
CLT ELIT 
[EE CI AE TATTG 
KEÖBEES veszélyek- 
ik 
Zár Tsz ő 
YT 
pH LJLA zt Ét ya 
7 Amigáshoz. A válasz: szinte minden- 
ben. A lényeg tehát változatlan: hat 
ÜZE KÉT L I 
LESZON ET ESZT ZT TAT L EE 
KELLNE ZKT SSZ AH 3 
: az ágyába. Ehhez két dologra lesz 
34. szükségünk: a lábunkra, hogy Lee-t 
LL UL ELL KT DU EZ1 
SL CL LTAL CTL TÁ TT] 
ütőnkre, hogy megtisztítsuk az 
MELY fe [JN Z 
hasznos tipp a játékhoz: nem muszáj 
a MLLE ULOL CAT CTL ALATT 18 


















[TTT-T ZATA 
et vegyi 

hidat fog alkotni, s így 
a b sérülés nélkül 


Nehogy elaludj! Soha nem tudhatod, hogy hol fogsz 
LYEN LL ALA TAT TTL ÁCS) 
tulajdonosoknak is. S hogy milyen apropóból? Ter- 

" . mészetesen abból, hogy a Sleepwalker végre megjelent 


az életeink számát, s Lee állapotát (azaz hogy milyen 
mélyen alszik) ezúttal a játéktér alatt követhetjük nyo- 
mon, s most nem a COMIC, hanem a BONUS szó betűi 


így is különös: az asteroid 
méretét. ugyanis 500 km 
LOSZÁ izet TS A ESZT 
ed CTát 1 
mint 700 km barlang- 
rendszert derített fel. Ezek 
után az asteroid rááll egy BA 
ellipszis pályára bolygónk 
körül. A földön megkez- 
(LOL JATE ALANT 


megfejtésért. Minden űr-, 
LIL ST LÁT UK BA ú 


Egyszerűen nem értem, de úgy néz ki, mintha mos- 
[ALT AGAEKÁT HÁT LOTLA LA 
LT TR TOLTENI ÁE E AEK 
programokat írni mint pl. a Katakis, mely számomra 
LE LT EAT ÁL OZ KLTE 
[ALT LESZ NST TS GATT ÁULA 
IZ ea ALLT ZÁ GT- 
is megfordult, akik mellesleg programozni is elég jól 
HE s így létrejött hát az EON. 

A játék KZENHORB KN OK TK UA 
edik évben egy különös fény hatol be a naprend- 
szerünkbe. A tudósok megpróbálnak valamilyen 
magyarázatot adni a jelénségre. Végül találnak egy zet megpróbál olyan őrha- 
asteroidot, mely a fény felvillanása előtt nem volt jót ASK e vast 
látható. Számos műholdat lőnek fel, hogy adatokat védelmi rendszerén, Hiszen tudjái 
GAS G SAL TT KT E TET AJTO ANT JAR ATS 
LOLA TTL LT LAKOTT WS EE ener (1 LÜL ss a, 
szólnak, hogy az asteroidot valakik alaposan kivájfák. , fípusú gépet, 
A tudósok szondákat küldenek a barlangokba, de: il aa] 
sem tér vissza. Minden próbálkozás csődöt mond; mivel. rentiszeren, s érin 
az asteroidot egy igen hathatós biztonsági"tendszer "val. 
védi. Csak egyetlen szondának sikerül. bejutnigáfáíítely A aram eft VÉ 
végül négy barlangrendszerről tesz jelentést az üsterold.  hiszeítta legkülönfélé 
belsejében, de ezután az is eltűnik. A jelentés azi 0 ate TLOE ut 

vélfelmi rendszer réáktorg 
k ű özkete ; a 

[AE 

ue lutsuút Vá 


ha megnyomjulég 
LAN bv 
JV jé 
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dl TTL LETE E LYLE 
MAL Hi 


LT LG GALL LT LTAL ET LL LGL TE 
játéknak a kinézete egyébként egy kicsit megváltozott: ." 


SET AE EE LEK) 
CIOZT ALÁN TAT EG TAL OSZ TAT 1 AJTÓ 
az adott pályával végezve egy [Tá LT 
jutni. Ez a bónuszpálya tulajdonképpen ugyanaz a 
jettég GST LL E) MELOT TT RTL 
[LON A NN ZTA] 
ha igyekszünk felvenni, minden huszadik után egy 
extra próbálkozáshoz (élethez) jutunk. Extrákat erb 
a normál pályákon is találhatunk: a kicsi Lee-alakkal 
extra próbálkozást kapunk, a pajzzsal sérthetetlen lesz 
(ALLAN ATZYAN[Ú át I p CLT LTNULA 
lás anál MT TÁL LA TÁLEK 
ULT TT 

A konverzió mindent összegezve nagyon szépre si- 
LEETLALTLZN TGLÜ e TER JKTLLGTAEIT 28 
kezésre álló szín ellenére - szinte majdnem olyan 
minőségű mint az Amigás változat. A figurák mondjuk 
S TÓ Helkás lettek, de azt hiszem még 
mindig jobb így, mintha kel CN L ele] 
LATE AK ZAN GE KK 
vesztett semmit a varázsából, így nyugodtan ajániha- 
tom minden mászkálós, platform-játék rajongónak: 


ttő ég. Azt, hog 
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1 - 5 gmáril ess szá gLátAr 
s Sz ny hi-fi torony és egy [13 
igyetbás A 

Technikailag a MD magában hordoz mindent, 
eli malesg pp elYZJ LETT HT] LEV Ul 
LILUTSTaLZT e utat t 
rEL ÖL Te ELNYELT 7 VT eat 
320x224. Palettája 512 színből áll, melyből a 
LELT ZT ALLAN LT 
LEALL ez KELTE AAA teáLTn[ed 
Mme krt T at 
hat a meghát [CT ALLTOK 

LATE EL  TLES ES] E 
ELOK AL EA LT ROLLS AOL ÁL ÉL 
cégek leginkább lövöldözős és RPG stuffokot, az 
(LVI LáL d zs (IL 
sport programokat favorizálnak, így mindenki sb 
LETE A LÁT LŐ 
mindegyikének elkészül a MD verziója, és a fonto- 
MLSZ GET ELLA ETT 1) 
LL Lá] hire MLKOLÉLÁ ALA 
[ee KELL LT AT RRTE AT at LL LE 
den hónapban hatalmas a játéktermés, ezért ter- 
mészetesen nem minden anyag felejthetetlen - ezért 
AK pGYL NLG 
[ds ETT UN 4 
LL NAAA AL ZET EL AL SEL ALE 
lyű volt, de mára már Amerikában és Európában is 
LAZA ALONSO e ALL 


ak 
kiirt 
CTL CT 
egyből 
(7 LaLÁdaka 


vzgaeettttánó 


sóink, hogy mutassuk 
nd KLÁN 
[de ALT Tre 
ITELT LÁTÁ 11) 
azzal, mi is rejlik. a 
(OL ADÁ LO 
[DELL TMÁL ART 
KELETT LOK AL B 
[TT eeeni] 
CN TT ALT 
(AA TZ AT AL TAN 
[ANITA 
[ALT ACT Tr 
CEL AETLTA L LJÉLUTB 
94 HA a 
UGAT ÉTV) 
eredetű ME 
UL LÉ 1 
élmezőnyben tartóz- 


29 
















MEGADRIVE 


LNN TÁL ULT ez NEZ LTE AZA je 
KE] E SKÜN, előbb jelenik meg itt vagy ott, néha egy játék más 
CLT ELLA TAL 18 MEL GE AE TT SA 
san az élre kerüljön. ILL TT SEL E LOTTÓ 
[ETTE tanak a stuffokkal szemben), és az is előfordul, hog 
I AL ALLAN DN MLLE ELÉG TATA jgeztes A 
es (NTI ELTON ALATT TÁL TETT 
kiregvertintATÓ verzióban lehetünk az idegenekkel is, az amerikai 
buyet csúcsára. ML ZKT TÁ ÁT JAT ALL LT TA B 
(ENO AMDjátékok grafikája szinte minden alkalommal 


nagyon klassz, de hát mit is várhatunk egy olyan 
géptől, amely kizárólag játékcélra készült. Még az 
olyan problémás stuffok is, mint a vel 
CALL TC LAST EL LT TT TA apító 
[LAST ALL AG LNSSZLE ALLT ELT ELLÁTÁ 
A LLAG LLTÁG LT TTáL LG rele TAL ZU 01 UT 
egy MD tulajdonos semmilyen típusú anyagról sem 
let 

1 IA K d raztkszlk la LA rZAu TB 

öbb akciójáték tökéletesen-kézelhető. Mivel az 
irányító az európai kezeknek kicsit szokatlan, 
ELO ULLLT LLZ  LOLULÁVUT E Ő 
KAL ESŰl Asgjra OLLAN EL GY T A 
mint a "normális" botkormányos joy-ok, csak MD 


CILLEI JÁ 1) 
Hz8 ÜLNELER ÁS 
KIT LELTE 
ható színes képer- 
FZTTTÁTZ LAT 
(LAT 
tagját, a 16 bites 
M een Hag ve 

1214 1 
érto La A / 38 
kI aa LAST] 
LOCAL UK 














I 15 aZ d 


9 [AGAS 
H A MEGADRIVE valamivel öregebb konstrukció 
LŐJ ON LTE L0LA RT ANITA] s] LT 
ből elárulja, hogy 8 elmarad mögötte. Ezért jó hír, hogy a SEGA piacra 


[ATLASZ LT LL EÁ UL TZOT TAN 
MEGA [yt Eza jeget CD lejátszót az alapgéphez 
LELT TETTEL LATTAL csali 


meg LÁT 

jee EGET Av adta e ILLÓ 
11 Cgk LIL ALLZ UE TA cap ira [14 
halk ktdái MTE TTL LETT 
kezelni a M(CD-ről érkező adatot. A rendszer se- 
bessége így 7.6 MHz-ről 12.5 MHz-re növekszik. Ez 
ölén its rsszizgk él sz aki FE 

h milyen sebességgel száguld az 
TT ANTALT (LO ZAL RT TTL 


1 KEN Az SNES tulajdonosok idáig azzal di- 
csekedtek, hogy gépük milyen jó a sprite nagyítás- 


A PLÉSZ 





ES ésa e aszlgebl hó) jirászáíni reki 

[LGA] re ij mr Hi 

áTSá tele [jzgrántóó 

UT 1 f; 

több mint 100 kártyányi adat iz 
LATI ETL TAT Lezzt a él 1 LELT MET) 

SZE Á LATE en, ÜLET 

CN ALT SZT ULTLA ke LK 

4 LÉSERE NYELT § EONLGLOLÉTT 

irányítanunk a lejátszást (ilyenkor a kezelőpanelen 

A ES KKT ERÉT] üeksdkertnkk HT 

ez a módszer körülményes, de nagyon 

tuti szájtátást eredményez látogatóink részérőlt 
[UA TÁLAT RÉ ZT LL 9 01 

MCD. sem képes egetrengető csodákra. Több Szín 

például nem lehet a képernyőn, és a felbontás sem 

változik. Az adathalmaz azonban, amit egy lemez 

tárolni tud, olyan eredményt produkál, amit nehéz 

egyelőre túlszárnyalni: megszámlálhatatlan pálya, 

CIMEMET ETET JG NN ASZATÉ OL 8 

filmszerű intrók, átvezető képsorok, és animációk 


[TU szad POL NE; 
ez ztsesztali ki El ae 





aj digitalizált szereplőkkel) minden mennyiség- , 
1) 


A játékok igazi hangulatát a CD nyújtotta audio 
(TÁL VB jr el, hogy játék közben CD 
minőségű zene szól, nem pedig "computer muzsika. 
ELL LTAL JARO TE TTL LO 
MCD-vel játszott, rendesen furcsán érezte magát a 
ZETT ELOTTT) 

pre KOLL TAK S alta a digi- 
talizált elemek tömegére épülnek. Élő szereplők és. 
ELLA TT e E ELL LA TÉ 
LETT ETET E ESSÉL NELLY 98111 
ALU ALL LA TATE 
LL LE JTA LL L TAL Lotz ón it HÁLT 
iryggitó j fszt MM MA TA] 

dna CUT [ÁL [e 
LÁT melyekkel a (Le tés 
Music Factory bandák számára készíthetünk klip- 
CIA AGA E rakva képi anyag áll ren- 
delkezésünkre, eredeti rad EL ALLLó 
ELT MTA ele ÜLT ss 
(vágás, keverés, lassítás, kimerevítés, stb) egy-anya- 
got. Nehéz FILE ÁTSÁN [oj 

Azt senki ne várja tőlem, hogy kijelentsem: 
[UL egy (ul kr. (I CILSEK LL B 
Szerintem mindenki jöjjön el-az 576 Shop-ba, és 
(ELET) 


teti) 


9 TA 





[ENE 
LU LULA 





Kicsit faramuci helyzet, de ebben a számunkban 
LL TEN LA ÁLSES 
replőn kívül azonban nincs sok közük 
egymáshoz, hiszen az SNES verzió a film 
folytatása alapján készsült, a 
TATA ART KTSZTTÉTTA 
SL DÁAN 
ALLE Á TE 
MELYET LL CZAt TETTE 
ESÉSE ÜLET e ht 
LES LT OL Le 
[JA e a ELT TÁ JA 
MKE ESETE KEEN 
bombát gyárthat. Mint már sokadszor, is- 
LG ZKT ÁL] 
cs egujbő Merj] 
Ezt a A ROTJ egy olyan 7x2 
ch. SSZMNTT KÓ 
ET SS sál GÁ ESZ atestl e ko 
SÉG TK ÉNTÉK KÉNE ET SSE NN (s 1ÖLL) 11 Ge LAONLEZ TLTZ a ( JÁLTTÓÓ A 
TT VAS; SZALLT SOG 
EZÉSI egy közkedvelt hős, akinek szíve- 
: sen bújunk a bőrébe; a játékmenet csábítóan könnyűnek és nyugodtnak indul; 
LL AK OLAS át EST SURE MTE 
után minél jobban belemerülünk a játékba, rájövünk, hogy nem is olyan 








THE. REVENGE OEJOKER 


hd 


VE 1 ád Si 


KÖZLÉS 


KELLET 


, f MNO É e KT ANT ela TÉS 
; LL TEN te LA EZ ETL ALLT RT LE TS teken ládák hevernek, melyekben minden- 

. következő szintet. 8 [TET VLAN 
ö : Mivel a játékot egy nekifutásból nem sőrűn lehet végignyomni, kód- MLSz ák kelek 


, szavas folytatási lehetőség áll rendelkezésünkre. Ahhoz pedig, hogy a 
MLSZ LT TT KOLTENI TT 

: A legtöbb pálya egy balról-jobbra scrollozó helyszín - Gotham város háztetői, 
, . hómező vagy barlang - melyekben közös, hogy rendesen szét vannak szabdolva, így 

j denevérünknek jócskán próbára kell tennie ugró tudását. A keszekusza tereptárgyak 

KAL A EE Te öGLALÜt NAT Sze TT KAL 

ULSZ ALLA TELET ZT A SALE Te AT NEZTE 
. sal elérhetjük, hogy előbb pillantjuk meg a palikat, mint ők minket, ilyenkor már csak egy jól 

irányzott lövés kell. A liftek, ál-padlók, főrészek, hegyes tüskék és mozgó platformok mind arra 
j hivatottak, hogy megkeserítsék a Denevérember sorsát. 

Hősünk ezúttal is a denevérfegyverek széles arzenáljával ren- 
KELL LG TA TESTET GENS ETT 
vettem észre, hogy a "C jelű lövésen kívül a többi szinte 
használhatatlan. Az ellenfelek kinyírása után feltűnő kap- 
.  szulákatérdemes győjteni, 8 darab után sérthetetlenséget 
[E TLA ; 

Néhány pálya után főellenségekkel kerülünk 
SOKAN E Ét T e 
amíg rá nem jövünk a taktikájukra. Ez után már ők 
sem jelentenek akadályt. Addíg azonban, amíg 
Joker-ből nem lesz más, csak egy "bánatos, 
UTÁLTA LL testet et tusát át [d 
fog eltelni. 

A játék grafikája nagyon klassz, teljesen 
sötét tónusú, éjszakai beállítottságú. A 















ta 


, . sprite-ok nagyok, szépen rajzoltak, de az tan me s F3 
GENEK E KLTE EZÉ SB d FE ez" 
GEBE EE ser ő . 
ZET TT e TÉT rő ; 
szintig és stratégiai elemekben sem bővelkedik, csak mászkálós 5.4 3 jézz 
akció rajongóknak ajánlom. Nekik viszont bátran! mt 
5 kJ e 
97 § Ni ba 


[COLE TA za LTAL ET LE AOTS 


kicsit hasonlít a régi szuper, felülmúl né F 
LEILOLMG TA CEE ULT TCB ci b Ce 
[aze ee ása e ezel [ET 17. ag 
[TALALTAL TTL A AT ZATI 
0 LL LA LL KA AE LT TSA "a 










olyan EL 
MALI 


eLGSZA LU ANC ICA 











cégeknek sem mindíg sikerül. Ekkor jön . 
egy olyon ismeretlen csoport, mint a 
Ta ALATT ALL EL ÁTÜLT 
TÁL LESZ OZ 
HÜ ; 

Első ránézésre a GADGET TWINS egyszerű lövöldözős . 
anyagnak látszik. De csak elsőre! Már a cím is sejtet valamit, hiszen a "godget" jelző 








ka TTL ST AÉGS TA KN TT 
MIALATT LT TTL E E TTL ESZTET a EST A 


DAOTJNLL LOL RKSZT TT LESZ e LG OL TÓ 
Hőseink, Bop és Bump felkerekedik, hogy cseresznyepiros boxkesztyűk- 
LENOSZ ELLA reteget ő TUL LYAT ELVON MAZSOLA E 
0 ELT LATNA re EAT LÁT LEE LL OLE 
merkedünk meg - máris egy eredeti ötlet. Ellenfeleink leküldés után 
PTE CTÁLT LA ULL MALE EL LT LAL LA CL TK a LT és 

















he LL TELEL TT ALUL LA LT ALA 
den, a kövektől a felhőkön át oz utolsó növényig "Gadget, A 
főellenségek csúcs jópofák: forgó szemek, csattogó ólkopcsok, 
[TSA 
LAKE ALOL LL 
ellenségkéni ís tevékenykedhetünk. Ez a játék tökéletesen alkal: 
kUALLT AL CATT ez TTL LÉT TASZTAL S ZltJa 
LeZza LOL ONA et EZTET ALOL EN 
OLE ELÉ AT adi LATTA 
COLÁT ÜLTE LAN OAB 
UT CATÁL ALLES T TON OLTOTT A ELT ALÉLT 
KOLLAtt OZ NE CELL] 
a joy-t, oztán hod szóljon! Gondoljuk csak el, hányszor van 
olyan helyzet, hogy vizitélő barátunk: megkér - mutassunk 
KAL ALTTAT EN AT SET TK OTT elzát AL KLT TI 
ped AE ALAN LL ÉSÉT ET EGÁL T LL rt a LETT GTA AAS NLG ZáL ő 
CLA TTL AÉLT ea LOzzt GML Lát ETO TK SET) 
MLLE AT ETT SL S 
[ONÉ A TTL A OLE ALSO MESÉT KAT 
KELLET ACÉL 


TD 2] 
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A számos játékstílus-megnevezés között van egy, amelyet angolul "hack 
and slasv-nek hívnak, ez kb. a "szúrd és vágd"-nak felel meg. Nos azt hiszem, 
hogy a GOLDEN AXE-nél jobban egy stuffra sem illik rá jobban ez a jelző. Az 

első rész minden gépen, beleértve számítógépeket és konzolokat is, bomba siker 
MILAN TI AE TU AAS TÉTE 
CLA ea aT tán NALA NM ALT ren eget új 
,. magával [NAL ALLT ÁLT TKZ TE 
TLAN RÁ Keres key 
a EvTA Au AC SZ a aan STT 
A játék kezdetén az az érzésünk támadhat, hogy nem is a 
folytatást látjuk, hiszen minden kisértetiesen hasonlít - az op- 


(ILL CLA ZAJ et de ETJÁL ACT CI LOTÓT ALOL JOL ATET [6 
használata kétféle formában történhet: az első a szokásos - minél 


Fa á 


több varázsüveget gyűjtünk össze, annál 
erősebb istencsapása megy az ellenfélre, 

de az összes üveg elhasználódik. Az új 
verzió - ahány üvegünk van, annyiszor 
MLGYATÁ LETT L ANTANT HA 
Szerintem ez a praktikusabb megoldás, 








Ma a ELEM át Tt vi 
CSÁ LOLA AMÉASE] 
vagdalkozás mellett veszett üveggyűjtögetés 
is folyik. Egy játéknál sem éreztem még 
fv (KELL CS KATONÁS ta 
ee TE VASAT KAT 3 

1 újjongtam, amikor a hatalmas tűzmadarak 
vagy a forgószelek lecsaptak az ellen- 
és NSZ TAT L(SyA TA él 

Hi 





[JAT NTELKTUL R ETT ZAS TT: jé 
[LELT LL CIN T ee T en) 
h elem mágiája, 6 féle erősségben, az összesen 18 
teljesen különböző show-műsor! 
[NE ETNA 
sem változtak túl sokat (ez mondjuk nem a 
legjobb). A karakterek ugyanazokat a táma- 
dásokat tudják, de az ellenfelek ezúttal ügyesebbek 
i TÁN TAL MENTAL E 
Vű vezércselt, ezért még a képzett Szekercések" 
nak izzadni a megnyerés megpillantásáig. Mond- 
ti, hogy az ellenfelelek igen kemények, annál 
ALLES ALT ÁL NET] 
TTL NAT aaa ELTETT A ELT TESLA) 
ST CSZÁ TOLEM E SALTS E KOLT TA 
ESZÉT NSKA Aa u LAT) 



















en a rossz szerepét ezúttal Dark Guld játssza, 7 pályán keresztül folyik, 
MSZT ELETTEL LESZ e NSA SEL] 
fovagolható szörnyikékkel, melyek nagy segítséget nyújtanak, de mire 
(ELTETT LA 
rendszerint úgyis elveszítjük 
őket. 

A grafika szinte teljesen 
Grál áh AZ NT 
4) d ge) 
betaláltak, jó hangulatot adnak. 
Igazán csak annyi nagatívumot tud- 
113 By hogy a folytatás nem ugrik ki semmiben az első részhez képest. Aki a GOLDEN 
AXE rajongója volt, az nem fog csalódni a második részben sem! 


haj) 











EZ VPN AM ete tet 
re alul maradnak a Super Nintendo-val 
ELSZ ree 

1 e MASON Ya h(8 
MIT TE OS 
kh! 4 olyan [AU [Nt ESA LN Lz 
végre igazán büszkék lehetnek a MEGA-sok. 
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f A két utcai harcosnak, Billy és Jimmy Lee-nek 
7. ezúttal egy Hiruko nevű jövendőmondó ad megbi- 
FT AL TÁL NATALIE NESZ ETET AT YB 


melyeket egy kiterjedt hálózattal rendelkező bűnszövet- 


kezet kaparintott meg. Ebben az 1-2 személy által játszható 


vérbeli verekedős stuffban (még jó, hogy vérbeli, hiszen a DO a. 


verededős anyagok nagyapja) a világ 5 helyszínén kell 


végigverekedni magunkat. A pályák és ellenfelek sokszínűsége 
impozáns: ezúttal egy kicsit elrugaszkodunk a valóságtól, és 
különböző időkben is küzdeni kell, nem csak emberek, hanem 


LENYELNI 


Amerikában, Kínában, Japánban, a középkori it 
Egyiptomban kell KTNLNT ATOT LG ALLTAL TATE Tán TELNI 
AZA EL SZT TT TEK AC AT ELTALÁL ALT LevTo LB 
s ráadásul sportszerűtlenek is, szinte alig engednek felkelni a 


földről, ahová gyakran kerülünk. 

LELT L A ETL TAL DN z La at et 
LANE AELSL ÉS 

Hé Lt z 


szasz [UL KO HELANÁL S 


KATA LAST OL TÁT ÜL 
stb NN SEENNNT LOL LE 
özölee ját v pár) GENT AT TAT B 










gyunk utalva. Érdekes op- 


emberünk elveszik, 3 mű- 


böző figura harcol a jó 
[ANTAL FL K 1 
LETTEL ULT S 
KELT TALÁN 
EE RL AKSET 
ELTART TAL H LA 





böző összegekre a bunyók során, 
LEGO CAe tata 1-8 
A játék grafikája, ha a háttereket nézzük szuper, de a sprite-ok 


NTSLA KLTE) Aő 


sik szereplő léphet helyé- . 
PERSZE TT E KUT US 


Lal várak dr) NTTT SES 


ÜZE ELOTT LTAL e AL LL ae CSTLTB 
feat AAA LL ONT Ae LRI TEL g STT 


opciót, igazi klasszis lenne a DD 3. A zene nem túl változatos, a 
szokásos "Dupla Sárkány" szerű. Némi hiányosságok szil a 


játékban, (dud És 





em up -ok Ke A Gy 
LE ő t vők 
pi r Ed E etESS 
Jár a 
14 
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DRAGON [LE 
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eme nn en men a megüt UT EN Ni E 
ett TELET LOL KOLL a eztsítveltárátte tn 



















































legbirkább játékost is). A 















B EriSBs 3 
1 el et 7 FOX-ot messze megelőzte a híre, a legjobb őr- mi LL pályák után néha bonus 
2-1 a al, háborús játék címet akasztották rá, hiszen ez az MCszt dl LLAL AA té ULT 
MLENELESELEN ET ST TLAN TT TO RL a e LL ee ETL JÉ [nát ráta KELSZ LL LL LELTE 
LELET ESZA ea SA EATATT PGYRÉTTEBÉ LETSZTLÜLTLTÉL CLT RTL TTL Tó 
öz EST szk TET ségi 3 EZAZEzuá zÉk zi. KJT AT A 
SH ster bekk § B uz (ráér Tee nekifutásból Hi 
[BESE LT TLAr ASZ rá AT ETL a LETE ZEN az mA zart ( A Tk 
JELENET EG ETTE NI LATTAN TAT Sa e eg lGáket tása polygor Ún ni Rene et szlela 
EGRSET ANN APT] ii UGAT u JE ZHELO LL) 
MT EVEZ ENE At gt TS SAL GYA ETL ETT s "fekete. lyuk" is, melyhez a titkos 
gRMZNK Ze TEK TÉN LEN NET NT d Ty ől utat előbb meg kell találni, és ván egy 
Rm FENEKE TZÉÉTe NT ÉLÉT séges. Az FX rendkívül LNN LELKET LA 
vet CR TTL (Let ÁLT ű FL Te LEO] 
Ken His MTGTÁ SALT TÁ TEN eat Ken ATe ee KT t Zita I, tán [TRÉ] vadászokig minden megtalálható, így. játék 
aaa ai Andross [valami őst) HAN epezezáae e mA hogy mi kólák LN AT B lanját egy ZA ETET Tt LÓ IALÁLil8 ellenféllel 
Era etel [ [rar BLAKE EAT SÉ Löá att térben lebegő tárgynak, de az a szt [URSULA kerülünk szembe. Minden pálya végén főellen- 
mem 5 tikos kutetésőkta né rrvti DZEE LAN ea VT] LOLA TETT ALL ZA TT fél van, amely lehet óriásrobot-dinoszaurusz 
aa mi da EY Tá Are aA TÁ kan ALSO GAÁ lar all ELANRRRRÉTTA ÜL LAN GTTNENTTNYNNTKTBN 
Male pján KENETET TEST mi Szintén profi módon kezeli az FX a vektor és "rajzolt CLEO KOLTALTHeLL AL 
BR grafika keverékét. Ez azt eredményezi, hogy bármel Legtöbbször ugyan segítséget kérnek, vagy 
illen tása un VI 2 2ől VELT ALT KI LL KEKE eg u Étass alt nbeményetezetert b Flint: Un j j8 fába 
KEEN EN TTL KT SA te T A LL TÁL ELL Utat ta TÉL lán oral eses ege DEE tanácsokat adnak, de előfordul, hogy egy-egy 
La val szálli HEZ SOT KEL TÁKAT ET ESTÉT aa LJÓ EM A SA TT T U TA komolyabb ellenfelet segítenek hidegre tenni. 
gal [noi LEO iség; f ETNA ta ŐK (forog) a képen, az FX folyamatosan újrarajzolja Egápés EOALLOL GAÁL LÓ 
pagtag mi (ri [ TAJEKE KET TT át u tök látványt, így mondjuk 9 (TTL TÁ ULT] TTL SEK ÜTTTT TA 
aze sül áslerib [ANTON É TÉNY KAN e LETT LILA LEE SS AOL 
(77! iszt peszlttag V3 a Eddig nem sűrűn láthattunk konzolon "fényforrásos" " je van, de pár óra gyakorlás után minden 
y i 


(SALT ES S TT LA SALA ALLA fm 
inkább egy szuper grofikájú, verhetetlen játszhatóságú mi 
őrhajós-lövöldözős stuff, amely az Arwing vadósz-  ! 









[Ne megi 
eg! 


(MUN ELALSN TAR AT ATTYA LT EAT 
használja arra, hogy a tárgyak mindig az adott irány- 
MAL T LALÁ GÁT 










életesen kézre fog esni. A úTlkeszlásáni 
táson kívül a: hosszanti tengely körül is tudjuk 
forgatni a hajót, ami a szűk helyeken való 
átjutáshoz ideális. A játék elején a TRAINING 





ÜK tén u B $ 
FAMkuslel uja SEjará ölel zs s Tagi öamltns LINE ÁZ KT TVT S [ALT e ATKOK 
BIN ERÓSVÉTÉT VETERZESEN e LL te Ze] A küldetések során extra cuccok is szerez- 
gérző felülmúlhatatlan, de űj ! kát vakáll [AL ESÁT hetők, de ezekkel nem dobálózik túl bőkezűen 
Tf srú § UA ALL ÁLTALA FL YT LNN EAT TA 










LETCNLTA UTJA 
[OLAS 
LANG LELT TA ] 
összetettségűt, gyorsasú- 
gél [ALOLT EZEL 
jeg TELT T TUTTA ZCLIKSLT Gr lon ea ES] 
(01 a SUPER FX chip keze 
eni LÉK LK g LE 






mun gu nm u um um MET 





















j 
kt 





c j HE BT jenöeszítárról 
haz § vaz E 1122 ML EEG N TULA 
[dFaSMAK E GlaGllUzi ; sz Te] 
segítségvel irányítunk. Létezik 
EE ALLT E JNTZZT 
amelyeknél csak a hajótól mért 






am Az audio Ente et k játék közben érik az embert, 
[u fenomenálisak. Digitalizált beszéd, hangok, robbanások, DEGEN OL AA E LOL LLTLKTESS A) 


k 1 dal ű 
AM "A 


háromszögekből álló gyűrűk jönnek létre, me- 
DEGLI ATLAL Ó 
kék-piros szaturnusz alakzatok a bonus atom- 
[LAN ALLT TT EL) 
biasterreis szert tenni. Nagyon ritkán extra élet 
és sérthetetlenség-pajzs is telszedhető, de nem 
tudnám megmondani, hogy ezeket mi rejti. 
Mindent összevetve a STARFOX az: eddig - 












ui n tigejest 
u MG ÉSBÜ GE em AP ee e al Mztun] LELT OLAT TAT LÁT LGA 
me ún Nt mm B zeti CSÁ LTAL is ott a hangulat, ami elmondhatatlan: mi is 
ju ui um sm izgi - edz LIL ZA ea A EE] AAL ETL SGTLLTT KT TA ALTE 
Es kezdőknek való. Kezdéskor 3 út választ- fires KELTA jésesáébt [ 
§ kN [ZO] made ehes szűk átjárókat, mindezt csúcssebességnél; han- 
4 h AY hézségi fokozatot jelentenek (a fen LA TE KTK 
GT EZEKET 5 TELLLLTOTL E eTO 


e ETTE TT Ta 
ae KLLVNTT TAT 11 mg elj 


n.ebul] 














ITL EST TT es ZT LT 
ipán KPG ről ésmestegyolyanjátákot 
ialszásálasl [AJ szek ézzá 
n is, nm 13 
kezbe 
[8 (3 

LEGAL OLT LT A 

kon nyugszik, hiszen az IGA ninjá 
valóban eat aa Kar rT ej a 









PUGSLEY"§ 
ig Vad a 
KELT 





KELL AL ZS ALLÉL ÁST TN e LTAL TT er ONT 
AL leste MÁr a Ta LÁSS) Lee e KELT Na 
CALL Tea Ke at kest Tett 

LILLY LT TOLE E GET AL TZTg e 
LEÜL ÁTLT E e TOLE TTL SEL et ete eat] 























EST TT ei fiz iagrosáa fjedngezte nm Kent al E] tése ETTE V IT L ÉELTE ete 
[LGA LA LK LM LLOKSL ELT JN nelmi hűséggel készültek, hiá- a MLLE TAL NO ZÁ LTZLTLT TAT TULA 
Nos, aki tényleg erre vágyik, az pillantson bele az PCH-ba! " ű felet bánat ölfegyverzett, mint egy tank, és leg- 
LATI KET EL TT LT SÁT CEST Új MAN] [OTT AOL e ATA He est rö 
második stuff mérföldekkel jobb mint elődje. Ezúttal Pugs- nyújt ez a stuff: hetekig tartó ad hegy LL OLT LATE L A 
ley-t irányítjuk, kinek feladata, hogy 5 tárgyat (poliptinta, kalandot és stratégiát ígér. FL ALLES AT Tt ZÁ LA NOTA 


AAL LUT AMEL TLL ST LE ÉJT SZ EME 
lyeket a pályák végi főellenfelek birtokolnak. Az 5 cucc 
pzs en ETTE TT LG LT S ON TA LETETT 
LESTE AE LOK 

Puggi útja során az Addam villa minden lényeges helyiségét 


A főszereplő egy ifjú Iga ninja, MAT EZ AL LT AL ALLE tele 
MT DATA jelalsára erzenpkorzl Hő É 

ELT ALLT S BE É run kesz zerveki hogy; 

pisstt jsöji si Hz ssásá s kajzó mindenki ÜLT TA 

LATNA TT LA TT 3 felfejlesszük japán stílusú M1) 











ZT JUT ATLASZ LO ELL LTAL atal] mb KENE elbegge bir bA SZOLAL LÁM TB 

KOZ SZU NÁe testtel eat Áe all ta Tali ert SENÉ OTT eTO ezet ella e OZ 
LAS E TTL ta JÁT er vagerkalnazsane pálya hasakkaátoerrágy urt CAaGites 
LEALL LL ET LA LYLET ESZZ ELT TTL me ss per Foka A 


CLA 
Ki kell vívnunk a terület vezető urainak elismerését - kém és 
MANN aaa ata] MASHEz ÍTÉS ÉTTE 
se CK LÉ GLENN AGG RAL tAT] KET ET ÁT 
unk szemben, ne vágyjunk gyorssikerre: napokig kell játszani egy személy által irá- 
EE  lszeeset  moátkgelblátáárat 
E Fe gév 7: eger 
eLáoeTentpi tar öepápat tetszet eéártvégés tan ös tig zás leáás ató 
LLEILA ÓVTA SANKT TUTTA 


tudományát, jól választ! Szinte egy percre sem lehet 
megállni, hiszen mindig azt kell vizválni, mikor adódik" 
alkalom egy kis ellenfél-fejpuhításra. Közben meg dolgozik 
az emberi kapzsiság: kilószámra igyekszünk győjteni a 
(ULT TKL NE tt E SGTZOT erte 

[EGE ALLT TAL TT LELET] 
pályán elhelyezkedő zöld kapcsolókat megfelelő sorrendben 












[EL ÖETKLTSA TT TA ÁCS KT 5 A  dsséjekey sel MTA LTLÉ 
KEZELT AN Te KT kefe ee make HE 


tanuljuk. Nem könnyű játék, de ez nem is baj. A tipikus 
PLAKETT LTE LOLA LÉ 
a ügyességi stuffok legjobbjai közé emeli a: PUGSLEY"S SCA- 


MT CTLT LL [eg een tea zást 
DLA J : [EL KaTS Tá Te 
CILOKY ATLÉTA B zónák megtisztítása, 









MTA] LT LLUTTA [Avar LEN Tutó 
LOL (OTT (VALA 2 TR tát 
menörendszerrel . LL ETET N 
történik, mint LETT ELET Tal 
IN EZT LT LAN LDAG TAL LT LL 
való RPG-ben. A [ALOL LL ÉLA 
[olt A tL TS bot képvisel: a mindent 
IL GTA ÉLT bes [IATA kás (repkedő hüvely aláfestéssel) működtetése állat? 
LANLTEL Ca Ar 3L TNS CAT TSZ SS rá LL KTT GT] iger 18 
S SZANÁSÁSÁRABÉBRŰR minimális "előkép- 8 [ELEME esse ET OS É ata 4 
ELIOT TÖK L LT L LT ŐRÁ MSRESEKERaztt HÚ KOALA Mát ÁE ÁLT 14 
TT Átt 8 ML 5 ellenfelekre. förÁKART ARÉNA ELL OM LELETET TS 


pt pg ÁL Lá áá Át] 
MSZT LL TB 

játék grafikája több szempontból is nagyszerű. Az ik H6Jl 
nagyon szép, a másik, hogy a képen minden mozog: menekülő pilótál 
(CALL AT KÁLYT TL L AN SSÁLTL ONÁ TO LLVTT] 


[UL rasszba geg z 
Ae aTENANB AA ALEN Er tltl 
tás; foslát mr Ezt be telkes 



















a P 
fless artjílése ml ZLE TAKAO erte TÜE 
HEZ a glgerta ll 8l ae [ § előtt mindíg kis közjátékok vannak, ilyenkor egyik pillanatban még 
eejperteááatátsábó a nil LATTAL MSZT ATS TASK e ALLA 
kj etet etre el A szintek igen rövidek, éppen ezért változatosak - 
per eng grte EA soha nem kell kétszer ugyan azt a hátteret 
J; ATÁT (a rrtégzazttbkétt y 
8/Egs [ szlbak új Heil igy LTAL valesz háborúkba [9 h Ceres nzbalázáába zzbitó 
pel, mégis teljesen különbözőek. Míg: a CYBERNATOR egy kerülünk, ahol nem egyéneket, hanem csapatokat vezethetünk új 
nehezen kategorizálható valami, addig a BLAZEON-ra nyu- [ETT mbe vie 18 
(LEE LL SSÁ ST LTA ksscng bonyolultsága miatt csak azoknak hiryabi LG EL TÓi 
LETLALTTTTA ALATTA N e SKZ KET kedvelik, hiszen nem napokig-hetekig, inkább hónapokig tarthat 
egy idegen faj ellen kell megküzdeni - a galaxis legfélel- a megnyerés elérése. Kevés az ilyen intelligens és történelmi 
EÁ LL e ÁL 8 UT e kV Letette] 
ULT ÉV KT LELET A MNO AS ÉLT] 


LEO zkt GETE e TULA 
[AL e ee LTE ELETE 
gépek rési terét a 8 í ő 
[ECET ÁLL ALLA MTK R ET OT Let Z TAT OTT ST e S SAMT] 
LL TTL ZA EKE ate A firsztbsrl [7 összekapcsolódóst Lee e elátAONE 
AOOLGL ET ELO Le KOLY LTTA eLCL TÁL azt TAO lee LL KT TUL áss ertek uTÓ 
melyeknek tulajdonságaik is különbözőek. Azt, hogy mik a gyenge és erős pontok, mindenkinek hú 
LELET ELTON OR Ét et e Kuat ae ÁLD N 
LAT vis KGN TÉL I 
nem találok: szép, de nem túl eredeti. Az, 
ULT ása eg NN Ni 
[INT LELT LÓ 
meglehetősen eredeti ötlet. A shoot" 
em up fanatikusok nyugodtan 
patái 

















Na most aztán elő a zseb 
Ebben a hónapban olyan Game Boy stuffokat tal 
félelmetes, hogy hol tart a "kis fekete-fehér"! A játél 
semmiben nem marad el a nagyoktól, ma már minden anyagot gond nélkül át lehet 
yességi, kaland vagy stratégiai játék. A következő négy 
épvisel, de mindegyikre büszkék lehetnek a Game Boy 


hogy lementem pamutba: 
ok nagysága és tartalma 


BIONIC COMMANDO 








tenni GB-ra, legyen az üi 


Ez az a játék, melyet senkinek sem kell 
bemutatnom. A kommandós játékok között 
hamar unikummá vált Bionic Commando- 
ban a főszereplőnek "teleszkópos" karja 
van, s ennek segítségével tud mozogni, ka- 
paszkodni, mászni, teljesen új dimenziókat 
itva meg az irányításban. A végtelenül 
eres számítógép-verziók után most a 
Game Boy-osok is élvezhetik a CAPCOM 
szuper kommandós játékát. Meglepetés, de 
ez a stuff is úgy van átdolgozva, hogy veri 
a "nagy" verziókat. Az eredeti com 
változatokban kizárólag harcolni kellett; itt 
különböző tárgyakat is meg kell szerez- 
nünk, kontaktust kell létesítenünk előretolt 
felderítőinkkel, s többek között arra is le- 
az ellenség termináljaira 






ALLE 


Félelmetesen beindult mostanában a KONAMI, egyre-másra adja ki a szuper stuffokat. A fonnal és egy gi 

legújabb GB anyag, a Kid Dracula ol 

után már nem ízlett a SNES, nem kellett a Megadrive, csak a kis fekete-fehér bébi! Ha nem 

tudnám, hogy GB-t látak, azt hinném, hog 
Ifjú drakulánk, akinek a távoli rokoni szálakon 

boldogan él birodalmában, amikor is egy gyík-lény, Garamoth elkezdni terrorizálni 

őkelmét. Hősünk útra kel, hogy három veszett ügyességi pályán megleckéztesse az 


jólsikerült, hogy a 3 napos folyamatos "drakula-kúra" 


SNES játék, Junoszty tévén előadva! 
ívül semmi köze sincs vérszopó őseihez, 





Ez a CAPCOM anyag soj- 
nos elég szégyenletesre 
sikeredett annak idejé 
C64-re is, Amig 
ezért kiváncsian vártam, 
mit alkottak ezúttal. Vég- 
telenül kellemes csalódás 
volt, hogy egy teljesen át- 
dolgozott játékot tesztel- 
hetek, amely kaland-, és 
ükdódlémisköső ővel- 
kedik, klassz a grafikája, 
tartalmas - szóval szóra- 
koztató. A sztori § tele- 

osság- 
jei indul, ezek után már 
avinaszerűen peregnek 
az események. Roger-rel 
kell végigszaglásznunk a 
város utcáit, beszélgetni 
a lakosokkal, infókat 
gyűjteni, tárgyakat szedegetni. A fő 
cél az, hogy fényt derítsünk az 
























WHO FRAMED ROGER RABBIT 


an Kid Draculo-t irányítjuk. A kastélyban kezdünk, ahol belekóstolhatunk a ránk ördögi Judge Doom üzelmeire. 


allgassuk a csatornáikat. 


va! váró borzalmakba: mafla-zombik, lökött denevérek között ugrándozva kell eljutni a 
A pályák között majdnem tetszőleges sor- 


trónteremig, ahol elnáspángolhatjuk az első fő ellenfelet, 











A stuff filmszerűen van összerakva: 











szellemet. Ezek után egyre ahhoz, hogy egy újabb "fejezetbe" 


rendben mozoghatunk - ilyenkor egy moni- 
toron kell utasítanunk harci helikopterünk 
robotpilótáját, hogy vezessen az adott 
területre (transfer), vagy szálljon le (des- 
cend). Azért rögtön az utolsó szintre nem 
lehet eljutni - a teljes sikerhez majdnem 
minden területet meg kell tisztítanunk, 4 


nehezebb pályák következnek: a "Bolondok Erdeje", a 
"Garamoth Világa", a "Szörnyvulkán", a "Sötét Barlang", és a "Robotgyár Zóna". 
Emberünk segítője a "Bandzsa Löködék", aki minden pálya előtt hasznos tanácsokkal lát 
el. Ilyenkor mindig eszünkbe jut egy újabb 
varázslat, amit a későbbiekben alkalmazhatunk 
(SELECT-tel lehet váltani a megszerzett varó- 


lámvasút", a "Szellemhajó", kerüljön 








egy meghatározott 





feladatot kell elvégezni, persze hogy 








ez micsoda, csak az adott pillanatban 
derül ki. Először pl. az"Ink and Paint" 
clubban leszünk Jessica elrablásának 
szemtanúi, de később még Benni, a 
taxi "száguldó tudását" ís igénybe 





























zsokat) - "denevértranszformáció", "denevér- kell venni. 


video-adót megszerezve. 

kar" GB-on is klasszul 
ető, az irányítás prak- 
tikus. Az ellenséges katonák tömeges 
mészárlása mellett még reaktorokat is fel 
kell robbantanunk, így meghiúsítva az Al- 
batross-tervet. Ha mindez kevés lenne, ak- 
kor ne felejtsük el me! 
sunkat, Super Joe-t sem 
játék grafikája első osztályú! Nagyon 


támadókör", "denevér-követőrakéta", "óriás 
denevérbomba", "fejjel lefelé manőver", "Lagosi 





A pályák után izgis mellékjátékok közül 
választhatunk (méghozzá 5 féléből, ha elég ér- 
mét szereztünk), ahol a nyereményünk bónusz 





Rendesen ki vagyok akadva ezen a játékon! A 
"nagy" konzolok bőven elbújhatnak mellette, 


A WERR intelligensebb, komolyabb 
játék, mint az átlat ikája ú 
is zenéje a filmből kölcsönzött. 
Tele van "mozi-közjátékokkol", me- 
lyek még jobban színezik a 
történetet. Igazából a "interaktív" 
nyomozós kategóriába tartozik, s 


































azoknak fog kellemes időtöltést 
nyújtani, akik a fejtőrő-feladatok ki- 
bogozásának szeretik szentelni ide- 


hiszen kevés az ilyen óriási játszhatóságó, hu- jüket. 


moros, ötletes játék, csúcs grafikával és hang- 
hatásokkal - s mindez Game Boyon! Még arra is 
tellett a KONAMI-nak, hogy a szintek közé 
animált, halál nevetséges átvezető sztorikat 
tegyenek, ami azért a GB-tól nem kis teljesít- 


ok, a hátterek, az intro ís rendkívül jó. 





ja, melyet a Game Boy tulajdonosok 
; ojzfümfigurák, de 
bekábítószerezett karikatúrista csúcs "feeling" közben rajzolta 


már jól ismerhetnek, hiszen szinte kizárólag 
ból - minden szereplő úgy fest, mintha egy 


az alternatív E 
na. Bevallom, jegyet betőre végigolvastam az eredeti gépkönyvet, 
:1 lem kel hozó, ldtesadeg érdekol hogy mit eiúl ennyi 
a 


de semmit nem értettem belőle - s azt hiszem 


vállalva visszaszerezze, ami a múzeumba való. 
jellemző. A vi 5 





Badenow és Natasha Fatale, 

































WAN ITIEYV 


Számtalan levél érkezett az elmúlt néhány 
hónapban, hogy komolyabb játékokról is 
közöljünk teljes leírást a Wanted hasábjain. 
Példaként legtöbbször a Maniac Mansion került 
említésre, ezért kapva kaptam az alkalmon, és a 
második rész (sajnos csak PC-re való!) meg- 
jelenésével közel egyidőben előbányásztam a 
Tádafiából a megporosodott MM-lemezeimet, meg 
egy réges-régi Power Play Magazint, ami irány- 
tűként szolgált, ha elakadnék valahol és nekilát- 
tam, hogy felelevánítám emlékeimet. 

A komplett megoldás minden figurával lehet- 
séges, egyedül Berhardot kell mindenképpen 
beválasztanunk a csapatba. Nekem Syd és Ber- 
hard volt a legszimpatikusabb, ezért őket 
választotam főszereplőnek. Kezdő lépésként állít- 
suk Dave-et a postaládához, majd ha megszólal a 
csengő, azonnal vetessük ki vele a benne lévő 
csomagot és egyből bontsuk is fel. Bernhard 
ezután nyugodt szívvel kinyithatja a bejárati ajtót 
a lábtörlő alatti kulccsal. Ezután irány a nappali, 
ahol az öreg rádióból szereljük ki Berharddal a 
csövet, majd nyomuljunk a pinceajtó elé és Syddel 
nyomjuk meg a jobboldali markolatgónbot; Ber- 
harddal csonnk be észrevétlenül és kapcsoljuk 
fel a villanyt, és nagy sebességgel tegyük záfe 
a pofás ezüstkülcsot. Irány a ker ha, ahol ÓVA- 
TOSAN oldozzuk el Edna-t, majd pedig Syddel 
zsákmányoljunk a hűtőből egy üveg Pepsit és egy 
kis sajtot, a tárolóhelyiségből egy doboz gyümölcs- 
levet és a korsót, illetve a festőszobából jíettük 
meg vele a viaszvirágokat és a festékoldót. Caplas- 
sunk ezután Syddel fel a másodikra, ahol adjuk 
oda a "csápnak" (továbbiakban tentacle) először a 
gyümölcsöket, aztán a dzsúzt. A rádiós szobában 
mászassuk meg vele a létrát és szedjük össze a 
megtalált sárga kulcsot és a lemezt, majd teper- 
ünk a könyvtárszobába, ahol az ágy mögött eg 
üres kazettát találunk. A zeneteremben Cájjuk 
egy kis ricsajt: tegyük be az ott található leját- 
szókba a lemezt és a kazettát, majd indítsuk el a 
banzájt. Vár- 
junk addig, 
amíg a váza 
el nem törik, 
kapcsoljuk ki 
mindkét be- 
rendezést és 
a kazettát is- 
mét vegyük 
magunkhoz. 
A napot 
a szekrény- 
ben, amin a 





be ha beletesszük a kazettát és lejátszuk, akkor a 
lámpa nem bírja a győrődést és a földre esik, ahol 
darabokra törik. Elégedetten leállíthatjuk a 
magnót és a cserépdarabkák közül egy rozsdás 
kulcsot tudunk előbányászni, ami a börtön ajtaját 
nyitja. Ezek után adjuk oda Berhardnak a korsót, 
aki a tárolóhelységben lévő fémajtót a sárga 
kulccsal most már ki tudja nyitni, és a korsát abent 
lévő radioaktív vízzel feltölti Ezután Berharddal 
várjunk türelmesen a létránál, míg Syd a Kraft-0- 
Mat-os szobában tréningezik egy kicsit a követ- 
kező fontos feladatsor előtt. Ezután szaladjunk 
Syddel a ház elé, az ajtó mellett balra lévő cserje- 
bokrokat távolítsuk el és a mögöttük felbukkanó 
rácsot nyissuk ki. A láthatóvá váló főcsapot nyis- 
suk meg, aztán sebesen végezzük a következő 
dolgokat: Berhard ugorjon villámgyorsan a 
miódánéébé; vegye magához a rádiót és a kulcsot, 
aztán uzsgyi kifelé. Syddel ezek után FELTÉTLENÜL 
zárjuk el a főcsapot. A rádióban hasznos dolgot 
találhatunk: egy elemet. Syddel ezután vegyük 
magunkhoz a zseblámpát a konyhában, nyomul- 
junk vissza vele a medencéhez, ahol nyissuk ki a 
köpi ésa gitárt A sárga kulcs segítségével 
a csomagtartóból szerszámkészletet és egy 
vízcsapot vehetünk kölcsön. A cuccoktól roska- 
dozva keressük meg Berhardot és adjuk oda neki 
a szerszámokat, a zseblámpát, a festékoldót, a 
pepsit és a vizesüveget. Menjünk együtt a 
tornácra, ahonnan Berharddal küldjük le Sydet a 
pincébe, vele pedig induljunk fel, a rádiós szobába. 
Itt barkácsoljuk az adó-vevőbe a csövet, amit még 
a régi rádióból zsákmányoltunk, majd hívjuk azt 
a számot, ami a poszteren olvasható. Miután 
EGÉSZET a rendőrség, váltsunk át Sydre, men- 
jünk be vele a börtönbe, és tegyük zsebre a 
rendőrségi azonosítókártyát. A pincében nyissuk 
ki ve srüihegéte a biztosítékok dobozát. Ezután 
Berharddal nyomuljunk be a "növényes" szobába 
és távolítsuk el a falról a festékfoltot. Nyissuk ki 
az ajtót, majd öntözzük meg a növényt vízzel majd 
a pepsit is locsoljuk rá. Ne 
sokat  késelkedjünk 

















ezután, hanem húzzunk ki az ajtón bekapcsolva 

a zseblámpát. Syd ekkor kilövi a villanyt, és 

Berhardnak szélsebesen neki kell látnia a 

vezeték szerelésének a nála lévő szerszámmal. 
Ha megjelenik a tentade, akkor Syd hidegvérrel 
mutassa fel a rendőri kártyát és kapcsolja be ismét 
az áramot. Dave álljon ekkor Edna ajtaja elé. 

Ne hagyjuk Berhardot sokat lustálkodni, hanem 
reparáljuk meg vele a könytárban lévő telefont, 
miután Syd következik: menjünk vele el a Kraft- 
0-Mot utáni fürdőszobába és szereltessük meg 
vele a csapot. Amint végzett, engedje meg a vizet, 
majd tárcsázza a számot, ami a múmia mögött 
láthatóvá válik. Dave ezután sietve viharozzon át 
Edna szobáján, dugja be a megfelelő helyre a kis 
kulcsot, majd induljon el fölfelé. Kapcsolja fel a 
villanytés nyissa ki a képet. Syddel várjunk ezalatt 
a tudományos laborszobában. Berhard nyomuljon 
le a ház elé és csöngessen be, mire Ed lecsoszog. 
Míg Ed lent időzik, Syddel rohanjunk be a ! 
szobájába, vegyük magunkhoz a hörcsögöt és a ! 
keycard-ot, nyissuk fel a melresalti és csenjük 
el az összes pénzérmét. Menjünk ezután a 
növényes szobába, másszuk meg a nagyra nőtt 
virágot, a fent megtalált kis nyílásba dugjunk egy 
pénzdarabot és nyomjuk meg a jobb gombot. 
Mindezt ismételjük meg még egyszer! Ha most 
átnézünk a sztetoszkópon, akkor láthatóvá válik 
a széf száma, és Dave ki tudja venni a trezorból a 
borítékot. Várjunk vele, míg Berhard ismét tele- 
fonál neki, addig is nyittassuk ki neki az ajtót 
Syddel. A telefonhíváskor Dave-vel hagyjuk el 
Edna szobáját és kérjük el Berhardtól a kan- 
csót, majd töltsük fel a konyhában. Ezután 
tegyük a teli kancsót és a levelet a mikro- 
hullámú sütőbe, és rövid "főzés" után vegyük 44 
ki megérdemelt jutalmunkat a borítékból: 
egy érme. Ennek a meteor-mérő-auto- 
matánál vesszük majd hasznát, amibe 
betéve három számsort (high-score) 44 
olvashatunk. Ezek közül az egyik a 7 
ny labor ajtajának a kódja. A kis 
kulccsal lehet az automatát ki- 
nyitni. Keressük meg Dave- 
vel Sydet és Berhardot és 
győjtsük be tőlük a kulcsai- 
SSE i 


































kat és a card-key-t. Ezután irány a pince, ponto- 
abban a börtön, ahol a csillogó kulccsal nyissuk ki 
mindkét lakatot. Adjuk be a kódszót és nyo- 
muljunk be a laborba, majd a szobán éli. 
adva a következő helyiségben egy pénzér- 
méért cserébe nyakaljunk be egy üveg 
a. pepsit. 

A szekrénykében egy sugárbiztos ruhát 
találunk, amibe bújjunk is bele. A key- 
p card-ot használva a következő szobába 
46. jutunk, ahol a legendás meteor is 
7" található. Oldozzuk le és vágjuk zseb- 
re. Már csak két szűk percünk van, 
úgyhogy nyomás! Tépjünk ki 
a Kövelkező ajtón, dobjuk a 
meteort a csomagtartóba, 
4. indítsuk be a motort a sárga 
kulccsal és... és itt a vége, 
fuss el véle. 

Attól függően, hogy melyik 
karaktert választjuk, a meg- 
Idás néhány pontban 
különbözik a fentiektől. 
Az eltérések nevekre 
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bontva a következők: 
Michael: 

A csöngetéskor vegyük magunkhoz a csomagot, 
bontsuk ki és adjuk Ednek, ha kikukucskál, A ház 
előtt találunk egy előhívatlan filmet. Ha a 
tárolóhelyiségben található előhívó edényt meg- 
próbáljuk hasznosítani, akkor az sajnos darabokra 
törik, de semmi pánik: előhívó folyadékot a 

incében lévő főcsap mellett is találunk. A 
Fördőszobai szivacs segítségével felitathatjuk a löty- 
työt, majd a fotólaborban a piros lámpát 
bekapcsolva, ha használjuk az ott található tablet: 
tát a szivacson, nk a tablettát a filmen, kész 
fotókat kapunk eredményül. Ha ezeket odaadjuk 
Ednek, akkor máris a mi oldalunkra áll. 

5 Bernhard: 

Építsük be a csövet a rádióba, majd ha a belső 
laborajtó nyitva áll, hívjuk rádión a rendőrséget. 
5 perc múlva húzzunk le a zárkába, vegyük fel a 
rendőrségi azonosító kártyát, amit ezek után a 
laborban fel tudunk majd mutatni a tentacle-nak. 


Wendy: 

Gyújtsuk fel a lámpát Dr. Fred dolgozó- 
szobájában, csenjük el a kéziratot a fiókból majd 
a növényes szobában az írógéppel készítsünk egy 
másolatot. A zeneszobában nézzük meg a ÍV 
adást, majd címezzünk meg a borítékot az írógép- 
pel és forrósítsuk meg vízzel. Tegyük bele a kézi- 
ratot, tegyünk rá bélyeget és dobjuk a ház előtti 
postaládába, nem feledve a jelzőkét magasra 
állítani. Kábé 15 perc múlva csöngetnek, ekkor 
vegyük ki a szerződést a ládából és adjuk oda a 
lila tentacle-nak a laborban. 


57 6 KByte 






Game paused, press SPACE to continue. 


Általános tippek: 

Mikor elzárjuk a főcsapot, senki nem tartózkodhat 
a vízben. A zöld tentacle-nek nem szabad sem- 
milyen idegen szerződést, vagy iratot mutatni. 
Semminemű zenét sem hallhat meg. A mikróba 
mindent beletehetünk, csak radioaktív vizet nem. 
Az uszodában a piros gombot semmi esetre se 
nyomjuk meg. A víz és az áram maximum 2 
percre lehet kikapcsolva. 

Zolee 






























































Hogyan lehetsz a valóságban A320-as pilóta? 


Először is meg kell felelned a felvételi alapkövetelményeinek: 
- Érettségi bizonyítvány 

- 167-193 cm közötti testmagasság 

- Jó egészségi állapot 

- 10094-os látás 

- Kifogástalan színlátás 

- Tökéletes hallás 

- Zajtűrés 

- 19 és 27 év közötti korhatár í 
- Katonai vagy fegyver nélküli szolgálat letöltése t 
- Repülőorvosi alkalmasság Í 

i 

Ha a különböző alkalmassági teszteket is jól töltötted ki, és a keretbe is beférsz, részt ! 
vehetsz egy kétéves alapkiképzésen (a németországi) Bremen-ben és az arizonai (USA) ! 
Phoenix-ben. Bremenben a három és fél hónapos elméleti képzés után le kell tenned a § 
magánpilóta (Private Pilot Licence -PPL-) szakszolgálati engedélyhez és az általános rádiós Ész sskelt A EL 
(-AFZ-) működési engedélyhez szükséges elméleti vizsgát. Ezek birtokában utazhatsz az fő 
USA-ba. 

A következő öt hónapban 105 órás repüléssel készülsz a -PPL- gyakorlati 
vizsgádra. Ha ezen sikeresen túl vagy, még 5 órát kóstolgatod a műrepülés 
szépségeit, majd kiveheted a megérdemelt 3 hét pihenődet. 

Bremenben ismét egy 4 hónapos (290 órás) tanfolyamon veszel részt, ahol 
a kereskedelmi pilóták (Commercial Pilot Licence -CPL-), valamint a műszeres CK b 
repülés (Instrument Flight Rating -IFR-) elvét tanulod. Ezt követően Phoenix- . SES-ZE 4 (1EKSZBI 
ben 65 órát repülsz egy ikerhajtóműves B58-on, és az elmúló két és fél hónap SERA JEL CEILING 
alatt további lépéseket teszel a -CPL- és -IFR- szakszo megszerzéséhez. 90 ] C£ft.GND1 

Az utolsó és leghosszabb fázisát alapkiképzésednek ismét Bremenben töltöd a a 4 
nyolc és fél hónapig. 40 órát repülsz egy Piper Cheyenne szimulátoron, majd 
20 órában egy valódi Piper Cheyenne 3-on fel- és leszállásokat végzel 
valamennyi német, valamint különböző európai polgári repülőtereken. 
Ekkorra már mintegy 530 órai elméleti képzés áll a hátad mögött. 

Az utolsó gyakorlati vizsgád után az Állami Légügyi Hivataltól megkapod a 
-CPL- kereskedelmi pilóta szakszolgálati engedélyt, és az IFR műszeres 
repülésre szóló jogosítást. 

A sikeres vizsgát további gyakorlatok követik Frankfurtban, 
amíg első tisztté (Co-Pilot) nem válsz. Végre karnyújtásnyira 
kerülsz korunk egyik technikai csodájához, az Airbus A320- 
ashoz. Ismét iskolapadba ülsz és hat héten át keményen 
magolod a gép sajátosságait tárgyaló anyagot. Ne számíts 
könnyed kerti mulatságra! Ez a gép sokkal precízebb vezetést 
igényel, mint elődtípusai. Az igen bonyolult kormányberen-. / 
dezéssel ellátott gépből eddig három példány zuhant le "pilóta-. / 
hiba" következtében. (Miután egy A320-as lezuhant egy Mul- 
house (Franciaország) melletti légibemutatón, a tapasztalt 
kapitányt nyilvánosan elítélték, és azonnal fel is függesztették 
az állásából anélkül, hogy megvárták volna a vizsgálat ered- 
ményeit. Mellesleg a kapitány a számítógéppel vezérelt kor- 
mányberendezéssel kapcsolatban többször is élt panasszal, de. / 
előtte már mások is kifogásolták annak állapotát.) 

A földi kiképzést, egyhetes repülés követi Airbus-on. 10 óra 
rep. tréning, és az azt követő tesztvizsga után típusvizsgát 
teszel. 
Másodtisztként menetrendszerű járatokon egy "oktató" kapitány felügyelete mellett gyarapítod repi 
130 repült óra leteltével egy vizsgarepülést követően elnyerheted az első tiszti címet, mely a jövőben " 
tesz a pilótafülke jobboldali helyének elfoglalására. Miközben első tisztként keresztül-kasul repülöd Bi 
Közel-Kelet és Észak-Afrika egét, 5000 repült óra után (kb. 12-14 évi) válhatsz kapitánnyá, s ülhetsz áta bal 
Szerencsére nekünk, (számítógépen repülőknek) nem kell éveket várnunk, amíg elfo; y 
baloldali székben. Igaz, mi nem kockáztatunk semmit. Nem törjük össze a csillagászati összeget érő. 
nem veszélyeztetjük a magunk, és mások testi épségét, nem rakunk máglyát a csomagtétben 
értékekből, Legfeljebb bosszankodunk saját bénaságunkon, esetleg rádöbbenünk, a valóságban miért. 
az a sokéves tanulás. Az A320-as programban kb. negyedórás ismerkedés után bárki a levegőbe tud ei 
de onnantól megáll a tudomány, a szükséges háttérinformációk nélkül képtelenség értelmes dolgokat prod 









1993 JÚLIUS / IV. ÉVFOLYAM 





ve 


A "játék" lényege, gépünket elvezetni (A)-ból (B)-be úgy, ahogy az a na; 
van írva, repülőtérképlek), és rádiónavigációs eszközök felhasználásával. Éppen ezért 
található a program mellékletében két darab kétoldalas (fél-fél lepedőnyi Hight Altitude 
Enroute Charts) térkép, egy 228 oldalas (Pilot Manual) kézikönyv a program kezeléséről, 
És egy 244 oldalas ún. ILS Approach Charts, melynek minden oldalán egy-egy nyugat- 
európai repülőtér közvetlen környezetét ábrázoló térkép, és valami irdatlan mennyi- 
ségű navigációs információ található. Képtelenség tehát a programról -a fenti okmá- 
nyokat kiváltó- átfogó leírást készíteni. A szándékom egy repülési terv elkészítési 
menetének, majd végrehajtásának a bemutatása. Ebből aztán (remélhetőleg!) min- 
denki el tudja dönteni, hogy "Nekem ez magas, felejtsük el", vagy "Ez az amire évek 
Sk ő óta vágytam, már ragadom is a tollat, hogy írjak a Mikulásnak!" 
SZE he Első utunk (több okból is) vezzessen először Hamburgból Hannoverbe, (Az okok: 
EZ) in az IIS A.C.-ben egymás mellett találhatók, nem kell sokat keresgélni, lapozni; 
Hannover majdnem egyvonalban helyezkedik el délre Hamburg alatt, nem túl bonyo- 
lult a megtalálása; viszonylag közel vannak egymáshoz, nem fogunk megőszülni az út 
alatt.) Lapozzuk fel a Pilot Manual könyv hátulján található AIRPORTS fejezetet, majd 
jegyezzük fel a Hamburg után található adatokat. Prefix:EDDH; N53.37.9; 009.59.4. 
Kéna egyet, s tegyük ugyanezt a Hannover utáni adatokkal. Prefix:! EDVV; N52.27.7; 
1. Ha kész, indíthatjuk a programot TRAINING módban. 
it Plan repülési táblán válasszunk látva repülési feltételeket (VFR), aztán a FROM 
felirat utáni mezőbe írjuk be a hamburgi repülőtér kódját: EDDH. A TO mezőbe Hannover 
kódja kerüljön: EDVV. Az indulási időpontnak (ETD) válasszuk mondjuk a reggel 08:00 
órát. Utasokat (PAX) és csomagokat (FREIGHT) első utunkra talán ne vigyünk magunk- 
kal, tehát a beírás:00. Az üzemanyag mennyisége legyen 35x100 kg. OK-ra clickelés 
után kerülünk a gép fedélzetére. A műszerfal bemutatásával nem bajlódom, az erdeti 
leírás megteszi - enélkül egyébként is használhatatlan a program - , a nehézségeket 
meg egyébként sem a műszerek funkciójának megfejtése okozza. 

Felszállás előtti teendők: A navigációs műszerünket (m.fal bal alsó sarka) hozzuk 
programozható állapotba: click right mouse button. (A beviteli sorban megjelenik 
a piros kurzor.) Az egérrel az okker színű jelzést vezessük az (N1) feliratú 

gombra, majd nyomjunk bal egérszemet. Az okker szín kékre vált. Írjuk be a 
Hamburg VOR DME frekvenciáját az ILS APPR. Charts-ból: 11310, majd ENTER 
(vagy bökés a műszer (E) gombjára). 

Az előzőkben leírtakhoz hasonlóan nyomjuk meg az (N2) gombot, majd 
írjuk be az "ELBE" adó VOR DME frekvenciáját: 11510, és ENTER. A numerikus 
billentyűzeten a 4-es és a 6-os billentyűvel indítsuk a bal, majd a jobboldali 
hajtóművet, Az alapjárati fordulatszám elérésekor (1796) a műszerfal jobb oldalán található 
digitális kijelzés zöld színűre vált. A nyolcas billentyűvel növeljük a hajtómű teljesítményét 
3096-ig, az F3-mal pedig állítsuk a féklapokat 2-es pozicióba. (Egy kicsit meglepő, hogy az 
egyébként talán túlságosan is bonyolult program, a féklap állításával meglehetősen 
nagyvonalúan bánik. Ha nem állítunk rajta semmit, akkor is képes gépünk a felszállásra, 
holott a valóságban - "még" a MALÉV TU-154-es szimulátorában i: kellemetlen 
hang figyelmezteti a pilótát katasztrófához vezethető mulasztására.) Gördüljünk fel a 
kifutópályára úgy, hogy a pörgettyűs iránytű 51 fokos irányt mutasson. Fékezzük le 
a gép mozgását a SPACE billentyű folyamatos nyomva tartásával, majd a (Tab) 
billentyűvel kapcsoljuk be George-ot (az angol-amerikai repülőszlengben így 
hívják a robotpilótát.) A hajtómű teljesítményét növeljük 10096-ra. A felszállási 
sebesség (137 knots) elérése után húzzuk hátra a joy/mouse-t. Húzzuk be a 
futóművet (F9) és kapcsoljuk be az Electronic Flight Control System-et (E). 
Vegyük vissza a hajtómű teljesítményt 92-9496-ra, Amikor a sebességünk elérte 
a 180-as értéket, a numerikus billentyűzeten az 5-ös billentyűvel kapcsoljuk be 
a HOLD SPEED rendszert. Az emelkedési szögünk 10-12 fokos legyen, és tartsuk 
az 51 fokos irányt mindaddig, amíg a NAVI-es irányadó mellett balról el nem 
repülünk. (Ezt a NAV1-es -ILS- műszeren jobbról-balra átúszó sárga csík 
mozgásából, vagy a DME felirat alatti szám csökkenő értékének növekvőre 
váltásából vehetjük észre.) Ekkor a ( ] ) billenytyűvel a "SEL" felirat alatti számot 

Pörgessük fel 158-ra, a gép jobbra bedöntve fordulóba kezd. Miután kijött a 

fordulóból, egy újabb 90 fokos fordulóba visszük a gépet, SEL:248 fokon. Ha 
túlpörgetnénk 248-on, a ( / ) billentyűvel tudunk visszafelé lépni. 12000 láb magasság 
elérése után az emelkedést hagyjuk abba. A NAV2 "ELBE" irányadó elhagyása után 
forduljunk ( / ) SEL:189 fokos irányra. A már ismert módszerrel hangoljuk át navigációs 
műszerünket NAVI:10830 frekvenciára. Amikor az "ELBE" irányadótól 40 tengeri mérföldre 
távolodtunk, a NAV2 DME display változása (jelzése) után ereszkedjünk 3000 láb magasságra. 
Az TIS A.C.-ről leolvasható, hogy éppen ennyi Hannover előírt megközelítési magassága. Az 
"ELBE"-től 60 mérföldre rövidesen elkezdjük utolsó manőverünket Hannover O9L jelű pályája felé, 
mihelyt 2 NAV1 -IIS- display-en megjelenik a 92 fokos leszálló irány. Forduló balra, ( / ) SEL.92. 
Vigyázat! Az első repülőtér, ami a szemünk elé kerül, még nem a mi célrepülőterünk. Az egy katonai 
, - miközben a futóművet kiengedjük (F10) -, repüljünk át felette. A kifutópálya most már 
remekül megfigyelhető, a szükséges korrekciókat - az ILS műszerre támaszkodva - végezzük el. A leszállás 
szokásos kínjain túljutva, ha valaki tüzijátékot és pezsgődurrogást várt, az most csalódni fog. Semmi ünneplés, 
nég 2 fogadó s elé való begurulástis megspórolták a program készítői. Helyette egy zord táblán olvashatjuk 
"hőstettünk" szigorú értékelését, aztán uccu neki, mehetünk tovább... 


2] mus c EPILÓGUS: 

Pc sal A komputeres navigációs rendszer, a "számokkal való repülés" teljesen 
kiöli az izgalmat a szakmából. Az embernek csak be kell pötyögnie, hol 
szeg rem EEsk van és hová akar menni, aztán a csodadobozok mindent elvégeznek 
ET t t helyette. A modern műszerekbe vetett vakhit azonban nem egyszer vitte 
soxt zs 4 aknamezőre áldozatát. A pilótának figyelnie kell a műszerrendszereket, és 
TT. TT minden pillanatban tudnia kell, merre jár, mert ha önelégültségében 

ÖSSZHATÁS 824] 792] J) valami rosszul sül el, már nincs idő visszatérnie a kályhához. 
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esse sára mm ei 





SzJVC 





1(sd 
TÉN SZÉRE Meat VA 
(eve RY MIAZ TS) 
CALL EYZ Ae GF É 1] 
Wés "egy életem, egy 
TSA megdup- 
teák ua [etes 
ajonmiaf TT eátegtgezánát 
it a két Au-est? Talán 
gy engébb nemmel, akik 
bombáznak a leve- 


áDpat 


OK ALÁNYOK A 
" LANKOR ANGYALOK V2.1 
Régi ismerőst köszönthetek ebő 
levelezőpartnerem személyében 
(SZAR Kov ko ett etkteletáe ele) B 
VÉT A a múlthavi St 
árvendége, a 40 éves hölgy (ki- 
nek részvétele nem jött volna 
létre, ha nincs a SZÁZ t Posta...) 
[eteti si ét jelentkeze avar ei B 
psz ni tva 3 új SZERKESZTŐSÉGI 
MÁR MEGINT ÉN VAGYOK. NE HARAGUD- 
JON A ZAVARÁSÉRT, DE ÚJRA MONDANI- 
VALÓM. VAN. MAGA PERSZE CSAK 
VICCNEK SZÁNTA, AMIT LEVELEMHEZ 
FŰZÖTT, ÉN AZONBAN VALÓBAN MEGMU- 
ZALA 98 E 1 g 


Kt 

be FOGJÁK FEL E LAP ÉRTÉRÉT ÉS MÉG 

B ááá SEM HAJLANDÓR! (JA, AZ 
ÁSIK MÁSFÉL ÉVES...) 


nég nem 
§ azt. is ráe 
esze á eleje tőke ai 

urik legjobb terjesztője, haígy 
atja Nem próbálná meg a 
tert, a kéményseprőt, a 
8 a KZhen eielraeciál s 
ba öcök miatt 
d feje. Még 
dapoltis elátkozza 
do Malt do ra 
JarAMAgÁkan 
5ekkel: Nagyíii! 
tétele [ey gorog 
meg 
vzikez 


ao 
[5.40 
ot csinálni a 


(373 


sz atban."TIS 
576 KByrE 


IZ AT NÉ T ését e 
TAM MAGAMAT I8 AZ ÍRÁSRA. AZ ELET 
MILNYTITN AI ÉVE dd ige A JÚNIUSI 
VOLT A 2. SZÁM, AMIT RÉZBE VETTEM, 
És AZON NYOMBAN ELNYERTE A TET- 
SZÉSEMET. A LEGJOBBNAK A HÍREKET 
TALÁLTAM. ELŐSZÖR És UTOLJÁRA Ak- 
KOR NYÚLTAM SZÁMÍTÓGÉPHEZ, AMIKOR 
LE SZTN lottel ek Á ja 
Ld ELLA EGY VALAMIT LA L] 
HIÁNYOLOK AZ (hEj tetje 113 ati het 
PÁLYÁZATI REJTVÉNY, VAGY VALA- 
MIFÉLE PROGRAMOZÁSI TANÁCSADÓP 
TISZTELETTEL: ÖZV. BORZA SÁN- 
DORNÉ." Először is köszönöm a 
belénk vetett bizalmat, 
remélem, hogy továbbra is 
megelégedéssel olvassa majd 
lapunkat (rejtvényt éz SET sÉn 4 
oldalon taláb. Viszont 
szomorított az 
hogy az "élet már 
serit".Az aláírás a 
tem az okát, és me 
Hogy egy kicsit feldobjú 
azonban a hangulatot, 
lenne, ha az 576 Ms on 
keresztül alakítanánk 

egy Hölgyek a botkor- 
mány mögött" klubot, 
akinek bármely számí- 
tástechnikát szerető, ki 
eke CB [aleleteő Meet 
stb nőnemű a tagja 
lehetne. Az e- 


Most kicsit más vizekre evezek 
(25 MA sokak által felvetett 
problémát próbálok feloldani az 
alábbiakban. ii Krisztián írja 
Sátorajjaújhelyről: "TITEKET NEM 
ZAVAR, HOGY AZ A RÓZSA SÁNDOR 
MNEZS VZATS ITEL ÁT ENLTTTTÉ] 
MINDIG Yó Pa Vt opál vne ád ha 
HAT KILÓBÁJT?P" HL ában nem ar- 
ról a problémáról akarok szót 
ejteni, hogy miért AZ a Sár 
szülött Rózsa Sándor (nem inkábi 
Rózsa Gyuri?) utánzat mondja a 
tévében, hogy öthetvenhat- 
kilobájt, hanem arról, hogy miért 
Cs (ulej ale iker újság MAZ 

ST Elég nehé reagalj kéaLé ez 
csak e B e 
név. 
aa 


[eV TAT [4 


ts V 
háttal ell 
a második esé SZET GEN 
alexe AA "Kismam ILELGTSE 
nyomnak a kezetekbe. 
(er z VR 

Most két közérdekű problémakör 
következik, minden humor nélkül 
Egy levélrészlet adt IGOR AA B 


SZERKESZTŐSÉ 
SZERETNÉLE 


NETEKET, HOGY. 
03 eg due LÜVLK 


kössöN KI! A LAP 
KINÉZETE FANTASZTIKUS 
egg ea Azzá i 18 8á Li 3 e 
BEN AZ Maat ae tata 
LOM JELENTŐSEN CSÖKKENT. 
VEGYÜK PÉLDÁUL A DESERT 
STRIRE LEÍRÁST. MINDEGYIK 
KÜLDETÉST LEÍRTA V.Z., PEDIG EZ 
TELJESEN FELESLEGES MANŐVER VOLT, " 
MIVEL A PROGRAMBAN PONTOSAN LE VOLT 
ÍRVA, A TÉRRÉPEN MEG VOLT JELÖLVE És 
ODA MATH TALÁ G 41 tén 
OLVA - JOBB, MINT EGY KÉPREGÉNY! 
EHELYETT ÍRHATOTT VOLNA PÁR TÁRTIKAI 
ÚRRÓL, AZ HASZNOSABBLETHNOL 
[Tag eN j [/ 
JEL 8 GR 13 
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a Legends 
of Valour, vagy a 
" Freddy Pharkas típusú oldalak. A 
második fajta, miríf a neve ís mu- 
tatja csak Smereti a program leg 
fontosabb ismérveit (stílusa, mi 
szól a gat 
[SAGA 9 
példáula B 
Bedvers, d 
miniatűr fé z 
ezekkel az 
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desing 
értékelik 


ezekben az 
oldalakban. 


mt 
nek szántuk a 
dolgot, de olyan jól 
sült el, BET [4 (ezik 5 
hagytuk, sőt! 


KÖZKIVÁNATRA 
AZÚJSÁGÍRÓI 
eVásipy 


hai 

jezésül 

egy nyúlt 

farknyi 

beszámoló 

UEAVZAAAT 

az 576 KByte 

stábjáról, 

ugyanis meg- 

számlálhatat- 

lan levelet kaptunk, 

melyben azt kérditek, 

hogy "mikor lesz ismét 

stábfotó", vagy milyen zenét 

szeret T.J, avagy "igaz-e, hogy 

Martin ee tte igaza 

is akar leszerelni". Ezért et 
határoztam, hogy a legfontosg 
fejleményeket az egyes szerz 
kel kapcsolatban leskiccet 

vázlatszerűen. 


ássuk először mind 
felj duelat at élés 
Le teg dl ate KA lggleda s 
áli sódert, amit 
ott rimádott (a 
andó) , [a 


5 76 KByte 


bérelte mag 
három olda 

ővebb lére ei 
KAAZN SSE Lé 
e szaka al 
legbonyolulta 
KE 


olyan szorgalmasan. 
Harmadikként az 


DISC Ág HIS 5 kás 
Totáls ADáD szttle ke 


ndiak el 


Itt van még Vári sfolfelál al 
egyike a legaktívabb új 
íróknak. Még olyan elvetemül 
dologra is rá lehet venni, hog 
AA Té djöj, HFT 
tőségbe ké 
Amigáról PC-re. A lei 
nagy: port vernek 
AAA PT 
alább nem titkolj 
ha valamiről úgy gont 
trágya. 


Következik a sorban Herr TéR 
váriTibor, aki apai örömökelé 
Hamarosan hármasiki 
(de ezt hivatalos források 
Esés aksa Mis va 
egy hármas, de egy mondi 
Timi már biztos. ELLA ii VA 
inkább böfiztetéssel fog fogk 
kozni, mint játékleírásokkal. j 
egyén d a e 
kéne 
újságotc 
pallá téves 
eljusson az! 
akisasszei 
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LN SZA lk eses te SSE ET ek OTA LTÉ CÉ az jáss 
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a M3 lá ve 












Hal Erüs 


MESÉS: 


Hő Hi ] csot adni, hogy állóhelyzetben megforduljon vala- 
LEAST MLLE EL KÜL ET TES l milyen irányba, a lámpa ikonnal lehet tűzparancsot 
ból választhatunk: A Mission Training-el gyakorol- ! ! KELTA TAL EA ESA LTAL IN 
LENN ALLA LTAL A ALU TAL ALRÉ ! hógy hová lőjjön). Az utolsó ikon leginkább egy 
KILL TAN ET ELL IST E Leó fi tj GETZAtyá TANU KEL LOL ALT TACATA 
[TNM LASSAN NK CTÁTTTL Tá TATA) c gy emberünk állandó készültségben van, s tüzel, 
megkezdett gyakorlat következő küldetésére. mi T— ha észlel valamit. Összesen öt mozdu- 
ENSZ KATE OAK NT TKA EE ; ré latot programozhatunk be 4 
[LA Lea á Ja ANT eLTE egy robotnak, az X-szel töröl- ? 
ea tt tut hetünk egy már beprogramo- 

(ETT TTLN ELLE ELNEZEST TET AL NISA RTL LEL KRT eE KO CELLÁL A JÁLeTÁ] 

[OTT tN EZEL ALK ETESTT ATTTÁLT LAT e TzLeAÉS PU AZTATAT Ó 
Space Hulk Originals, a One Sguad Missions és a Two Sguad Missions. Az utóbbi; sk NALA E ET] 
[ATA ZAL Tán Na SZ ALT AZA SY ZS a ELLA területet tud belőni. A 
UNT LL CTL CLat ELST S ez EGYLET má MAG ULNE 
MELY TT RSA TT TAT ETL azni ANT ee TÉ] 

KSS NGATLAN OT A Té CSE [LA B 
LEN e 5 NENT TE ZT ESZT Átt TetAKAtÉe KS 
kesz TS ke Hulk-ról, de minek is szaprítanám a szöveget egy a 
HA za gés akcióprogramról. A játék kezelése egyszerű, gyor- 





1 


AU VTLT (UNO 
megy. Ismeretlen terepen, egy idegen bolygó lal pe 1 


gani, felkészülve minden rosszra és szörnyűsé! 2 
ÉRTÉKELŐ pc ama ] c-sa 


keresztül is kitörhetnek az ellenfelek. 
[TLAN GESTA Tér TT Kt Ldkál LATE S 
doamal za [. 1 


MAIN TANTTAL ZO ST ELOTT 











4 kicsiben), hogy mit látna mb i sz Szt ász ZIK 
ANAL A ei ; 1 té sz je 9 összmósto ax I! 


nyomva a négy kis ab 
VAZOLT TÁJ 
ikonnal lefagyaszthatjul 
[AZt NÁLA TA] 
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a eset 





IONAAL UN LSZÁL AT ONENI 


izles T 


4 Em ERRE zött es a 





era, 











TESLA ELESÉS Vetés öt ákátááátástetteli 


press the ESC key to cancel. 


[ni ai Muth jaTeL et a tn] ET 





LEJTETT LELET ELITÉLT 
juthotunk hozzá. A labirin- 
LELT TÉT 
tologatásával szüntethetjük 
Lá LL ESTÉT 
ee LO a ÉT Sz Te 
PE LL ttal] 
[TOLL LETT LETÉT TAT 
LTAL TÓ 1) 
MT LLTLL ALT LL NAT 
találjuk meg a kulcsot. A 
[LT elet 
ML Tee L LT TA 
LTAL TELEL ALL KLOSO 
Ta ML AL LÉ 8 
CALL At ROLL LT 
[Age ALÓ 





[ECO LLT TE ZMO OKT e stl zá a ARE ELLLT 
LETETTE AES NEZTE SZT ÁNT A EZTET TTL LYLE 
MEZLAL TTL ETL LL ELET EL LELT ÉR LL 
ÍV LL LLLTT STT ETL LTAL A 

Csapatunknak ezúttal Myth Drannort, a Forgotten Realms ősi 
MELLETT AL LTE LL LT OS ETL SA TT tel 
[AAA LL LSYA LEE TULA LA ts 
MTA TT TLAN LES ET TT LL TALALSZ TAT ESZTTÉTT 





KLA 
A starthely egy hatalmas erdei tisztás, amely egyben temető is. A 
KILO ZO ESA EL LENO L A SAO 
verrel) nyithatunk utat. A kijáratot az északkeleti csücsökben találjuk 
meg, de előtte esetleg meglátogathatjuk a mauzóleumot, amely egy 
ÁLLT ALLA TATE LAT 
(LT 

[CATS 

A mauzóleum bejárása a játék teljesítése szempontjából nem 
EST ZAL OLT E LAS L TÉTL B ELT ATA 
indulhatunk el, amelyek mindegyike más-más labirintusba vezet. 
Mind a négy labirintusban egy ún. holy key-t kell megtalálnunk, 
LOLA TT TESTET ZT LAS LAS A 
LT LG TE SL TT TT 





[LL LULU 
egy rakás kapcsolót kell meg- 
[LGA LE ETT T LL e LL LT 
e ASUS ÁLLT LA LL MEL VILL 
LEO ALTO LENT AA ZAL TT LL LOL LT ZT 
kapcsolóknak így is kell maradniuk a végleges megoldáshoz! Ha 
LUCAS AT S a LT e LA TATA 
fent. Eggyel északra: lent, fent. Eggyel északra: fent, fent. 





S eszt 








ÚT LLALOLL LELET LL ELT LA ATTYA TET 18 LA] 
La 

[20 

LAO Lone e ELLA TAL TULL TTL ATA 
erdőbe. Egy új típusú útvesztővel találkozhatunk: a fák között, 
minden falon 1-3 nyílás van, amelyek egy-egy ösvényt jelölnek. Az 
CALL A E Le e TS LELET 
[eAAEKÜL ELET E ET LL CASO TA 
GALL NT LOL MG AZ N rá S LILI ÓTÓ 
kAd ILS TT LTAL Sat ALLT 
leégethetjük a fákat, így nyitva utat. Az útvesztő délkeleti csücskében 
összeakodunk egy apókával, aki felajánlja, hogy megmutatja a 
ZOLL LTE LL LL ÁT L 
[SES OL OLTLLESL ESO TT NT: ege eL LETT TÓ 
há ALA LO ÁLLTA essel ái LT LTAL LOS ÉL HT] 
könyvet, amellyel a legtöbb XP-t szerezzük. 

[Lp LG LLT Tel 

LÜL ZAL LEE STT LT TN LELT 
a birtokában van egy lepedőnyi kockás papír, egyébként azonban 
LE LLLTLORL ELT ee RL E OS ALL r AT Től 
[GT TELL OL KELET E LT EL ELET 
[ZAL TTL KT LL TEL ALOL NI TAT NESL TV 
TTL LÉT TN KELTA ML A KT OLT ALLT TA 
Lathonder-szentély. Ezt a romváros egyik északnyugati romjában 
talált kulcs nyitja. A gyémánt, majd egy WAND OF CONE OF COLD 
(222) behelyezésével néhány varázstárgyhoz juthatunk. A harmadik 
helyszín Lathander temploma. Ezt kezdetben nem lehet megtalálni. 
"Ha a mágusok tornyát végigjártuk, akkor a lich ez elé fog tele- 


TgpseztájtaítzkTaAZBB TSA 
f LETTEL LNN LETÉT Tj 





E TALALTAL] 
meglátogatjuk az ide-oda 
Le Le LL] 
BORT teg a 
e VALL A 
Ha ezt viseljük, nincs szükség 
ee E Ég AE 
[TOLL JELL MLLE 
VASAT LATÉ 
[Aaa LL Li 
halomra  gyilkolásával 
(néhány helyen ide-oda 


Feztorim: "ichek 
KELELLÉS zá ikő B 
KESO EELMLÜSÖLLS 
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"ÉRAKÁRHÉSA 


a) 





csatornába, nem árt egy WATER BREATHING 
KLLLO LVA ÉL LTAL TT A TT TSYÉ 
[ed ACT LAT LO ETATS 
CA A e EL EL AL Ler TT 
[LELT LL LULALOLÁLS 
LA LL e TT ELLA 
ML LOL ea TaZ TAB 





átállítanunk! Az utolsó kapun való bejutáshoz a 
MOZOG E LL (ÉT 
varázsolnunk. Megjegyzés: a viz alatt is lehet 
MLLE L LL TKLSS LL TET SÉ 3 LL B 
[COOL TTL LL AL LTAL TTL KOLT 
[CST S LL ML OA E LT TTLL 
t [CATO GES LT TAT LA ESt 
ZT ASZOTT SATAN EE ÁST TAO LT KOLT Te ei ao 
is plusz négynyi és mínusz négynyi PROTECTION RING-et rakjunk a falon találhatókból. A lich, akit néhány csapással könnyedén - 
LOL ELL ATA TTLZA E TT A MLS 

ITT LL AZTAT 

Ez talán a játék legkönnyebb része. Könnyen térképezhető, és Lathander szobrai lépten-nyomon felgyógyítanak. Az induláskor a 
megfelelő oltárokra rakjunk egy koját (ugye, van nálad?) és egy kardot. A megnyíló fal mögött akad víz és tömjén, ami a másik két 
helyre kell.A középső, kelet-nyugat irányú folyosóból nyíló négy lépcső közül Három szent szimbólumok szerzésére szolgál. Azegyikben 
LSO ALL OUL CEZ LT AL LL LOL Áta KÖLL É ae ee LA e) 
CALL LA SZÜLT TTL TT TTL TS S MKE LT elt ul 
CA CLA LOLA  LT LLALALLETL ETL Te OT LES A E ALT A SáA re 
mentettünk. Felmászva a következő szintre, néhány shambling mounddal kell szembenéznünk. Vigyázat, a termeket összekötő mezők 
ALLT ETL e KON ST ET tests 
CELLA LTAL ETVE K LT e kest 
megöl. Nagyon hosznos, ha még nem voltunk a mauzóleumban, visszamehetünk, 
fr Átrzgjr 7 Eznetjási A kaé je fedgeésri rezsi FY "Hahahahahahababa! The Codex is now mine. T hage this city tály kulcsot kell 
LN S NT L LA MY LOLA and soon the entire cxorld arill join it!" kar jenyétta 
helyére, részesei lehetünk egy HEROES FEASTnek is. 14 














[Or LA 


ML LK TTL OL A 
La LAZ LELT e LTAL 


be 

ALLIT] 
CLEAN SOLO 1 SLLTT NEL 
berakjuk a  szökőkót "melletti 


[UNTAT EZ LL TETT 
KN KÁ] 
MÉ LL AL NUN [1] 
ÁLLT LA EL ELO TTL LUN TAL 1] 

[e TT LEA 
LOLA TLAN NT LT TT 
ALLAST LELT LT ee ELL ETO 

KAZE E túl [NOT 

lovagok használnák POWER WORD, KILL 


LILA LILI 
a 





kn 


hagytak, ami még megvolt az 
CON See 
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Iperceket 
§ JELLEGET 
Me ta LOK 
[EZZEL Z EAK ÁL enátol) 
Mr LLLNA EU ÁÁ LL LZO 
ű 1 


KENT] 


VS [ANUÓ 
használják a legkézenfekvőbb megoldást, a. 
TÉRT AT FRY 
[LELTE sár ELT 
MNK LT TKZ fá 
SSL AT L LN GT e NA LL NERNÉSSSS 
CA EKÜLO TE 
fele LTá KELL LYA EL AL E] 
KILLEAN LN EÁ OT ALSATA TO LL EOLL LA 
LETT ALLE 
TTL ET TAL ETÁ TS TOAL 
MATT TT LETTEL AL LO e LE 
AS e Te ELÉ 
tól kezdve, a Halállovagokon keresztül, egészen a Sötét Istenig - le 
ET NEZO N LELTE LÜL KÜL 


ői: 


ÉRTÉKELŐ pc [amen [ c-sa] ! 
s eerenmal sa 1 
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A KGsődl gépeljük be: be: DINGADINGDANGMYDAN 
GALONGLINGLONG , minek következtében - ha nem hibáztuk 
el - Lee és Ralph addigi piros orrának át kell változnia világos 
zölddé. Ezután a játék közben RETURN-nel pályát lép- 
tethetünk, a TAB hatására pedig Lee maximális tall fog 
aludni, 9 próbálkozást (életet) kapunk, és felgyullad a COMIC 
szó összes betűje. 

LETHAL WEAPON (Amiga) 
ill 


letiltása/engedélyezése. 
Alt4-Y4-K - Extra muníció. 
Altá:Y4 - Extra élet. 
Alt4-Y4-M - Az összes sprite és platform kivonása. 
Altá-Ya-N - A sprite-ok és a platformok visszaállítása. 
Alt4-Y4a - Szint továbbléptetés. 
A mission code- 


KUIRFR - 1. küldetés. 

BEIFCF - 2. küldetés. 

RSRKBA -3. küldetés. 

LYLSUA - 4. küldetés. 

B. C. KID (Amiga) 

Lépjünk be az OPTIONS menübe, s ott tegyük a következő 
joystick mozdulatokat: FEL, FEL, LE, LE, BALRA, JOBBRA, 
BÁLRA, JOBBRA. Ezek után a játékot elindítva örök életünk lesz. 


VIZ (Amiga) 

A karakter szelektálásnál gépeljük be: WHAT A LARGE 
SET OF BOLLOCKS és egy ENTER. (Ekkor a képernyőkeret 
fehérre vált.) Ezután ugyanennél a képernyőnél az 1-5 bil- 
lentyőkkel állíthatjuk E hogy hanyadik szinten akarunk 
játszani. 

TOKI (Amiga) 

Játék közben írjuk be: KILLER. A képernyő ekkor egyet 
villanni fog, innentől örök continue áll a rendelkezésünkre, 
valamint a funkcióbillentyűkkel pályát tudunk léptetni. Ha 

KET fee beírjuk, hogy KILLER, a képernyő fejjel lefelé 
fordul (s így elég nehéz lesz játszani). 

BODY BLOWS (Amiga) 

Mindkét portra csatlakoztassunk egy joystickot, majd 
lépjünk be az OPTIONS menübe, Húzzuk az egyes porton lévő 
joy-t balra, a másikat pedig pbbra, s tartsuk így őket kb 6 
másodpercig. Egyszer csak hopp, elsötétül a kép, és egy 
CHEAT menü jön elő. 


Po 
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a kkkee, a pause-zal, mejdgé jük be, hot A FINE KETTLE 
OF FISH. Ezek után néhány billentyű is akív lesz: 

C - A cheat mode kikapcsolása. 

F10 - Pályaléptetés. 

F1-Stage 1.1 F2-Stoge 1.2 F3-Torture 1 F4-Stage 2.1 F5- 

Stage 2.2 F6-Torture 2 F7-Stage 3.1 F8-Stage 3.2 F9-Tor- 

ture 3 

PITFIGHTER (Amiga) 
Játék közben írjuk be: LOBSTERS. A számokat használva 
a program a megfelelő pályára ugrik. 
DESERT STRIKE (Amiga) 


Íme egy spe 
végtelen mennyiségű muníciót kapunk, viszont a páncélzatunk 
sajnos elég gyenge lesz. 

Most jöt következik néhány top secret adat, a speciólis 
felszerelések helyei: 
1. küldeté 


Gyors térkép közepétől kicsit keletre, a négyes 


barakkcsoport egyikében található. 

Extra élet: a térkép távoli, keleti oldalán lelhetjük, ott ahol 
oz út egy teret vesz körül, A téren a legnagyobb házat lőjük 
ki 


örlő: az északi börtön csoport délnyugati részén 
található. A fehér "L" alakú épületet keressük. 
Extra élet: a jobb felső sarokban találhatunk egy lezuhant 
FI5-öst. Robbantsuk fel, s máris megvan amit Luresítnk. 
Mellesleg itt találhatjuk meg Tug Gurney-t, az eltűnt másod- 


Gyors csörlő: ezúttal egy zöld tetejű boltíves det kell 


keresnünk annak a városrésznek a keleti felén, ahol az ENSZ 
megfigyelőket kell felvennünk. 
Extra élet: a rakétakilövő silóknál, az egyik homokbucka 


alatt találhatjuk. 


ő: az olajmezőkön, északra keressük. 
élet: két extra élet is található a déli városban. Az egyik 

az északi szektorban, egy boltíves házban, ki e fűvel, a 

másik pedig a délnyugati szektorban a hosszú, derékszi 

házban. Egy harmadikat az elnök városában, a palotától 
északra egy szürke épületben találhatunk. 
LIONHEART (Amiga) 

A fantasztikus játékhoz hadd adjunk néhány még fon- 
tasztikusabb e Indítsuk el a programot a szokásos módon, 
majd amikor bejön maga a tényleges játék, húzzuk a joy- 
siekot a bal-olsó átlóba. Továbbra is elhúzva tartva a botkor- 
mányt nyomjuk meg a P billentyűt, mire egy PAUSE felirat 
jelenik meg. Engedjük el a botkormányt, nyomjuk le a CTRL-t 
és annak ellengedése nélkül a HELP-et! A játéktér egy kis 

rázódása figyelmeztet, hogy meg- 
találtuk a rejtett 
trainer eset a 
programban. A 





továbbiakban 


0 ALIA 


örök éle-tünk van, ha be-szorulunk valahova, a 

D billentyűvel lehet egy életet 

feladni. A gép funkció,- /FI- 

F107, valamint az alattuk 

található számbillentyűivel 
tudunk tetszőleges szintre. ugrani. Akár a 
megnyerésre is, ami ezúttal nem csak egy szokásos "Gratuló- 
1onktt felirat, ezért érdemes megnézni. Végül egy 
legesség: a programnak két (!) megnyerése is van! Az elsőt 
akkor kapjuk, fa csak simán végigmegyünk a pályákon, a 
másodikat akkor, ha megtaláljuk az amulettet, amivel ked- 
vesünket fel tudjuk éleszteni. Az amulett a vulkán szinten van 
elrejtve és egy trükkös módon juthatunk hozzá: a nagyobb 
lávatavakot ugyanis nemcsak átugrani tudjuk a kőtömbök 
segítségével, honem egy kis trükköt ismerve közlekedni is 
tudunk hozzájuk. Álljun mindig a kőnek az átellenes szélére, 
mint amerre menni akarunk, ugorjunk fel, és a kordunkkal 
magunk aló. mutatva essünk vissza. Amint "követ" érünk 
rögtön ugorjunk fel ismét ezúttal átlós irányba, mivel a kő 
elmozdul alattunk. Néhány órai kitartó gyakorlással lazán 
átjutunk a legrofináltabb helyek alatt is. Az egyik tó egy 
barlangba jutatt minket, itt bátran menjünk be az ajtón, egy 
títkos szintre jutunk, aminek a végén ott az amulett. Végül 
még egy tipp: sokan ott akadnak meg a játékban, hogy nem 
tudjuk a hintákat belengetni. Egyszerűen ugorjunk rá, álljunk 
közel valamelyik széléhez és amikor a hinta középre lendül, 
guggoljunk le, majd amikor átlendül a holtponton álljunk fel. 
Gyokorlással k könnyen átérezhetjük a megfelelő ritmust s így 
már túljutunk az eddig megoldhatatlannak látszó akadó: 
lyokon is. 

SUPER FROG PÁLYAKÓDOK (Ami; 


A Super Frog ugyan jól játszható, ár ám miután a kódokat csak 
szerencsejáték útján kajbeltk mi meg, ritkán van részünk ab- 
ban a szerencsében, hogy nem előlről kell kezdenünk minden 
egyes pályát. Ehhez adunk egy kis segítséget: 

234644, 447464, 747822, 392822, 46364, 984448, 

477444, 343522, 882311, 992334, 091332, 467464, 

818234, 182394, 298383, 452234 , 984841, 383772, 

093152, 387211, 981122, 017632, 398112, 37122 


Laura Bow - gyilkosok (PC) 
VI. felvonás - Az azonosítás 


1.Who murdered Pippin Carter? ETAL, Why? Financial gain. 


2.Who murdered Ziggy? 0"Riely. W! 
crime. 

3.Who murdered Ernie Leach? 0"Riley. Why? To cover yet 
another crime. 

4.Who murdered Yvette? 0"Riley. Why? Jealousy. 

5.Who murdered the Countess? 0"Riely. Why? Cover 
another crime. 

6.Who was the skeleton? Carrington. 

7.Who murdered Carrington? Watney Little. 

8.Who impersonated Corrington? Watney Little. 

9.Who murdered Watney Little? 0"Riely. Motive? To 

cover another crime. 

10.Who stole the dogger? Watney Little. 

11.Who sampvletsd Little? 0"Riely. 

12.Who stole the paintings? The Countess. 

13.Who was the art theft middle man? Ziggy. 

14.Who is the high priest? Rameses Najeer. 

15.Who was in fencing business? Ernie Leach. 


y? To cover another 


Az összeállítást Vári Zoltán, Aster 
és Koronczai Gáspár készítette 























"Minden idők legélethőbb focimenedzser programja", ezzel 
a szerénynek a HRAIÉ indulattal sem nevezhető szlogennel 
hírdette a Domark legújabb játékát, a Championship Manager 
93-at. Ezt persze eleinte nem vettem túl komolyan, mivel 
egyrészt a Tírdetésekben fűt-fát ígérnek a különböző cégek, 
másrészt pedig a Domark szerény véleményem szerint kife- 
jezetten ritkán szokott igazán fé anyaggal kirukkolni. A 
játékba jobban belemerülve azonban rá kellett jönnöm, hogy 


játszi 
30 percet tölt, még nem talál 


mert pl. egyszer a szezon végén nem kevesebb, mint másfél órát tökölt valamin a program. Nem akarol 


kényeskedni, de azért ez egy kicsit sok. A játék maga egyébként egyáltalán nem rossz, sőt, kifejezetten 


jó, csak hát ez a rengeteg töltögetés... 

A játékban egyébként egy HA focicsapat (ez 
lehet akár 3. ligás is) menedzselése a feladat, fő 
célunk persze természetesen a bajnokság és a kupa 
megnyerése. vgjszottát az egész klubot mi 
irányítjuk, mi vehetünk új játékosokat, mi állítjuk 
össze a csapatot stb. Az egyetlen ránk leselkedő 
veszélyt az állandóan sikerre éhes klubtulajdonos jelenti, aki egy-egy 
gyengébb szezon végén az edzőtől kezdve a menedzserig (ezek vagyun 
mi) mindenkit kirughat. 

A "ámképernyő" megcsodálása után meg kell adnunk, hogy új játékot 
kezdünk-e (New game), egy régit folytatunk (Continue EE vagy pedig 
a szokásos félórás töltögetést megkerülve egy előre megadott csapattal 
játszunk (wick start). 


men 


MAN UTD 


főmenü 
Continve. season: ugrás a következő hétre. Ilyenkor kapunk néhány 
lényegtelen infot a Haparúl megnézhetjük az átigazolásokat, a többi meccs 
eredményét, s persze Kenet a saját mérkőzéseinket. 
View tables: statisztikák, itt nézhetjük meg a góllövő listát, a bajnokság és 
különböző kupák állását, a nézőszámot, a menedzserek sikerességét és még 
néhány lényegtelen adatot. 
Fixture info: a különböző európai kupák sorsolását és az angol bajnokság 
következő fordulóját nézhetjük itt meg. 
Club details: infok az angol csapatokról. 
Match reports: itt nézhetjük meg a különböző meccsek értékelését. 
Arrange friendly: ezt az opciót csak az előszezonban /preseason/ használhatjuk, itt tudunk ugyanis 
edzőmeccseket szervezni. Nem árt minden szezon elején 2-3 ilyen meccset lejátszani, hogy a csapatuni 
formába rázódjon, de túl sokat nem érdemes vállalni, nehogy valaki megsérüljön. Először válasszuk ki, 
hogy melyik héten akarunk játszani, majd adjuk meg, hogy ki ellen / Select opponents/. Ezután tegyük 
meg az ajánlatunkat a kiválasztott klubnak Approach them/. Amennyiben azok elfogadják a kihívást 
/They accept/ már csak azt kell megadnunk, hogy idegenben VAA away/ vagy pedig otthon /Play at 
home/ akarunk-e játszani, s már készen is vagyunk. Az Opponenis detail opcióval információt kérhetünk 
ellenfelünkről, a Cancel fixture-val pedig lemondhatjuk az összecsapást. 
Find jer itt kereshetünk új játékosokat a csapatunkba. see te a sima kereséssel /Normal 
search/ . jutunk eredményre, türelmesebb játékosok MignAÁSA ozhatnak egy játékos figyelésével is 
/Stout siarch/. Ha anyagi helyzetünk megengedi, akár külföldről is hozhatunk játékosokat /Foreign 
players/, bár ez nem egy olcsó mulatság. Itt néz. ak meg még a megfigyelés alatt lévő játékosok listáját 
/Shortlist/, az új és régebbi átigazolásokat /Transfer news, Transfer list/ valamint azt, tegy a játékos- 
figyelőink épp kiket tartanak megfigyelés alatt. A Normal search opciót választva meg kell a keresett 
játékos posztját/kapus- goalkeeper, védő- defender, középpályás- midfielder, csatár- attacker/, hogy 





ez egyszer nem holmi reklámszövegről van szó. Éz a program tényleg baromira élethű... és legalább ennyire 
atatlan. Jó néhány lassú kt al hozott már eddig is össze a balsors, de olyannal, ami az elindításkor 
oztam (na jó, mondjuk C-16-on). Ez persze még nem is olyan hosszú idő, 


NAME 
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( Transfer List. 





melyik oldalon játszik /right - jobboldalon, center - 
középpen, left - baloldalon, a legfontosabb tulajdon- 
ságait /passing - passzolás, tackling - szerelés, pace - 
gyorsaság, heading - fejelés, flair. - ösztön, creativity - 
regtivitás, goalscoring - ólképesség, inflvence - tekin- 
tély, stamina - kitartás/, az árát /ez ezerben van 
jelölve/, a ligát, ahol jelenleg játszik és végezetül a 
orát. Miután mindezeket me adtuk, kapunk egy listát 
a lehetséges játékosokról, akikről rögtön le is kér- 
hetünk egy információs kártyát. 
Board resign: a Board confidence opcióval nézhetjük 
meg, hogy mekkora bizalommal viseltet irántunk a 
vezetés, a Resignnel pedig lemondhatunk. Lemon- 
danunk csak akkor érdemes, ha már. nagyon bizal- 
matlan velünk a klub vezetősége, vagy egy nagyobb 
csapattól kaptunk ajánlatot. 
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Manager. jobs: itt néz- 
hetjük meg az eddig 
elért slktaket a többi 
csapat menedzserének a 
teljesítményét, stb. 

National sguads: az an- 
gol, skót, walesi, ír és 
észak-ír válogatott 
öszeállítását nézhetjük 


meg. 
New picture: új háttér 


EEBAGA 








beállítása. 
Sawe game: játékállás 





TZAHHEZ 





kimentése. 

A MERKÖZÉS 
Első dolgunk a mérkőzés 
megkezdése előtt a 14 
keretjátékos kijelölése. 
A játékosok neve 
mellett, a sárga csíkban 
láthatjuk, hogy ki 
milyen poszton és me- 
yik oldalon tud játszani. 
A játékos nevére 
clickelve kk az illető 
információs kártzáját le- 
hívni /erről majd később 
még szó lesz/, a kis piros négyzetben láthatjuk, hog! 
benne van-e a fickó a keretben, sérült-e JU. 
elégedetlen /U/, lejárt a szerződése /C/. Ezen kívül 
még az alábbi opciók között választhatunk: 

15 az újonnan szerződtetett ill. eladott játékosok 
listája. 

Staf: itt nézhetjük Te a csapat menedzserét, az 
edzőt, az orvost, az ifjúsági csapat edzőjét és a 
JÁN ZSE Az Ability mellett láthatjuk az il- 
ető képességeit /poor-gyatra, fair-közepes, good- 
jó, very good-nagyon jó, superb-kiváló/, a sack 
ikonnal rughatunk j valakit, 

Leag: egy grafikonon szemlélhetjük meg csapatunk 
teljesítményét a bajnokságban. 

Fixt: az ellenfeleinket nézhetjük meg, legközelebb a 
legfelsővel fogunk játszani. 

Accs: rövid a tájékoztató a csapat anyagi helyzetéről. 
Info: infok a csapatról. 

Rsrv: az ifjúsági játékosok listája, érdemes néha 






DZ3 ROCHDALE 2 YORK O 
D1 PORTSMOUTH 9 ECHARLTON 2 


4.48 
PREM MAN CITY 3 ARSENAL 2 
D2 BRISTOL €C 1 BERADFORD 1 


(ari L:.ÖRIENT Z READING 1 


kétad 

isjtdee dá Meet tt d 
PREM SHEFF HED 4 TOTTENHAM o 
PREM ASTON VILLA 1 COVENTRY 2 
Di HATFORD 0 SHINDON 1 


ká 
D1 LEICESTER 2 CAMBRIDGE 1 


idepislantani, ugyanis időről időre egész tehetséges 
fickók szoktak itt feltűnni. 

01-GK: ezekkel az ikonokkal tudunk egy játékost 
betenni a keretbe. Az 1-11 játékos a kezdőcsapatba, 
a 12-GK pedig a cserepadra kerül. Az 1. számú 
játékos mindig a kapus, a 2. számú a jobb hátvéd és 
így tovább. Miután megadtuk a Ses nincs 
más dolgunk, mint a Done-ra clickelve elkezdeni a 
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D.JUJGAARDENM 


DUKLA E 
FC EHUGEZ 


FEEFEHCYAECZS 


FEYVEMCORD 
m 









mérkőzést. A mérkőzés maga elsőre kicsit furcsának 
fog tűnni, ugyanis a csapatok teljesítményét 3-3 kis 
felén mutatja, a baloldali a védő, a középső a 
özéppályás, a jobboldali pedig a csatársor haté- 
konyságát jelzi /minél magasabb a csík, annál jobb. 
A Chances mellett láthatjuk a gólhelyzetek számút, 
ezeket általában röviden kommentálja is a program. 
A mérkőzés szünetében és a lefújás után megné- 
zegethetünk egy rövid értékelést a két csapat teljesít- 
ményéről. A meccs közben is lekérhetünk egy menüt 
/ez kb. az ötvenedik a játékban, szóval az élet- 
hűségre tényleg nem lehet egy rossz szavunk se/, itt 
megnézhetjük ellenfelünk összeállítását és taktikáját 
/Oppontnts team/, a félideji értékelést /Match 
stats/, a Tactical change 97 jóval pedi a saját csa- 
patunkon változtathatunk. Ez utóbbi ponttal a 
stílusunkon /New SRA és a felállásunkon /New 
formation/ változtathatunk, valamint le is cserélhet- 
jük valamelyik játékosunkat /Snap withy., z 
INFOK EGY JÁTÉKOSRÓL 
Egy játékosról az infor- 
mációs kártyáját lekérve 
tudunk részletes is- 
mertetést szerezni. Ezen 
az információs kártyán az 
életkortól a nemzetiségen 
át egészen a fickó 
Mlle minden apró 
dolog fel van tüntetve, 
úgyhogy erre a rengeteg 
marhaságra nem is tére 
ki külön, ji lényege- 
sebbek a jobb felső sarok- 
ban lévő ikonok: 
Buy: fetáss eret Ez 
egyébként elég hosszadal- 
mas procedúra, ugyanis a 
klubbal és a játékossal 
külön kell megegyezni, ha bármelyiküknek nem 
tetszik valami, lőttek is az üzletnek. 
Add: játékos megfigyelése. 
Hst: az illető karrierjét nézhetjük meg. 
Sta: ezzel az ikonnal a változatosság kedvéért egy 
újabb menübe kerülünk, itt az alábbi galádságokat 
követhetjük el egy saját játékos ellen: 


57 6 KByte 













CLICK MOUSE 
List him/loan him: a játékost szabadlistára tesszük, 
azaz megvételre kínáljuk a többi klubnak. 
Remove from list: az előbbinek a fordítottja, a 
jútékos levétele a szabadlistáról. 

evalve him: játékosunk vételi árát változtathatjuk 


meg. 
Not for sale: "ez a srác nem eladó!" azaz játéko- 
sunkat egy másik klub sem veheti meg a szerződése 
jórtáig. 
Allow approaches: az előbbi opció fordítottja. 
Fine him: büntetés, a játékosunk 1 heti bérét 
megvonjuk /én nem nagyon használtam ezt eddig, 
KTB az illető ilyenkor a kis "kis pénz, kis foci" 
alapelvet követve elég gyengén szokott játszani/. 
Insure him: biztosítás kötése. 
Uninsure him: biztosítás felmondása. 
Increase wage: emelhetjük a 8 heti bérét, ak- 
kor érdemes használni, ha a fickó már nagyon bol- 
dogtalan és le akar lépni a csapattól. 
Renew contract: szerződés megtése. 
Rehabilitate: sérült játékos ápolása, legjobb /de leg- 
drágább/ a hi-tech kezelés. 
Hát ez lett volna a Championship Manager 93, már 
nincs is más hátra, mint az értékelés. Ha nagyon 
sarkalatosan akarnék fogalmazni, akkor azt mon- 
danám: ez bizony egy negyon zsenge mBeT; ahhoz 
képest, amit Domarkék beígértek. A játék a sok 
töltögetés és körülményes játékmenet miatt rövid idő 
után is nagyon unalmasság válik, a lehetetlenségig 
túlbonyolított játékmenet pedig még a legfanatiku- 
sabb focirajongókat is messzire elriasztja. Grafika, 
zene? Háát, a legjobb indulattal is csak közepesre 
értékelhető. Mit mondjak, nem egy nagy durranás... 


T.J. 


ÉRTÉKELŐ] Pc maf csaj 
MESE Sen Z A LESSÁ TERET 
E VLáAAZNNT áj SERT BET 
69 sszaartsáo] zok 
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Yo! Már megint sikerült a demo oldalra lapoznod, így 
hát újra itt vagyok a C64 scene legfrissebb anyagaival. 
Teljes gőzerővel beindult mindenkinek a vakáció, talán 
ezért van, hogy nem sok demo érkezett. Személy szerint 
én is most érkeztem meg egy külföldi nyaralásról, és 
éppen csak annyi időm maradt, hogy kifújjam magam és 
körülnézzek felgyülemlett postámban. A hagyományokat 
követve megint három kreációt választottam ki, kezdve a 
múltkor beígért magyar anyaggal. A demo neve "Crises" és 
az eddig homály fedte ABANDONEDS nevű csapattól szár- 
mazik. Eredetileg egy karácsonyi partin szerették volna 
kiadni, de különféle okok miatt csak most a nyáron jelen- 
hetett meg. Ez a csapat első demója, és elöljáróban csak 
annyit mondhatok, hogy jócskán kell még fejlődniük, 
hogyha a jobb szintű csapatokhoz szeretnének bekerülni. 
Megademojuk hat részből áll, plusz azintro. Sajnos az intro 
inkább emlékeztet engem valamiféle gyenge crack intro- 
ra, mintsem egy megademoéra. Code-ját tekintve nagyon 
egyszerű és grafikailag sem találtam benne sok dicséretre 
méltót. Az introt elhagyva kb. a következő dolgokat láthat- 


juk: 
- hires grafika fölött plotter, joystickal állítható 
- 7x6-os charset animated scroll, 
- interference 
- timepuller 


(Ez egy humorosnak szánt, időkitöltő blokk. Eredetileg 
ezt a C64-re JEAN hozta be az FBI CREW "Sun For Fun" című 
demójában. Elég világos, hogy az ötlet onnan származik, 
habár fele sem olyan humoros.) 

- 2 fid scroll 

- upscroller 


Betalálás: 4290 


Talán így első ránézésre is látható e rövid kis ismertető 
alapján, hogy code szempontjából is nagyon gyengére 
sikerült. Ezen még jócskán rontanak a csúnya, félresikerült 
grafikák is. Ilyen demot kb. 1989-ben láthattunk tucat- 
számra. Mindenesetre sok sikert kívánok a csapatnak a 
következő, "Negative Creep" című demojához. 
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Lassan már nem tudok olyan cikket írni, amelyben ne 
lenne valami az OXYRON-tól. A stuff neve Coma Light 9, 
terjedelmét nézve 2 oldalas. Ezzel a produkciójukkal nyer- 
ték meg a Dessau-ban (németország keleti felében) meg- 
rendezett DATA LIVE "93. party demo compoját. 

Gondolom a rendszeres olvasók számára nyilvánvaló, 
hogy most is valami csúcs dolgot alkottak. Sajnos a grafikai 
hiányosságokat még mindig nem sikerült kijavítaniuk, de 
ezt a code bőven bepótolja. A zenék igen jól vannak 
kiválasztva, a design (ahol van) elég törhető. Dióhéjban 
a következőket valósították meg a Coma Light 9-ben: 





- filled 18 surface vector (realtime) 

- fli Kefrens bars 

- mandelbrot egy nagyon pontos, és joystickal állítható 
zoom-mal 

- 1024 plots-ból álló landscape, szintén joystickal 

irányítható, ilyenkor "user mode-ba" kerülünk 

- lightsourced chessboard 

- sideborder chessboard 

- "turn disk" rész 
vedtorokkal 

- 3 plotterball egymáson 

- shadeline plots (multi) 

- 78 filled glenz 
vector (multi) 

- starfield 


Betalálás: 8890 


Utoljára de nem utolsó 
sorban egy nagyon új a- 
nyagról, a FAIRLIGHT gon- 
dozásában megjelent "Vi- 
sval Orgasm" című slide 





showról szeretnék szót ejteni. Eléggé bajban voltam, hogy 
mit tegyek be harmadiknak, ami még frissnek számít, de 
szerencsére érkezett egy régi FAIRLIGHT-os barátomtól 
egy csomag ma, amely ezt a stuffot tartalmazta. Ennyire 
új dolog még nem is volt itt a demo rovatban, ami szinte 
0 napos, úgyhogy lássuk mitis takar. A program a legjobb 
grafikusuk, Ogami kiadatlan grafikái közül jelenít meg 
15-öt. A képek között vannak igen régiek is, mivel az 1989 
és 1992 között képekből lett válogatva. A slide show code 
szempontjából is nagyon jó, IFFL-es és egy egész gyors IRO 
loader dolgozik benne. Az ötödik képen látható torz figura 
Ogami szerény személye, habár ezt a programból nem 
lehet megtudni. Egyszer egy fényképen láttam néhány 
FAIRLIGHT-os sráccal és így rögtön rájöttem, hogy a 
művész portréjáról van szó. Akit érdekelnek a C64-es 
grafikák mindenképpen szerezze meg magának, mivel 
elég magas színvonalóan rajzol Ogami barátunk. 


Betalálás: 7090 


A következő számban egy speciális, a TCC "93 party-n 
megjelent demokból összeállított csokor fog megjelenni. 
Lehet, hogy ezután a nyár folyamán lesz még ehhez 
hasonló party összeállítás, mert július 24-25 között ismét 
megrendezésre kerül Szegeden a nagysikerű FACES-- 
HEADWAY party. Természetesen mint minden évben, most 
is ott a helyem... 

Jó nyaralást mindenkinek, és eredményes felkészülést 
a pótvizsgákra. Outta here! 
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NOTE TETT 
Az 576 KByte az erőszaknak, és az olvasók 







ELL LT AL LTE TATE LÉ] Álumés teki ztás TÖGÉÉ 1 
j: ÉTÉ AÉBÉSÉE PE S EÍTSAT gjait, mely aztán a szervezet 

életet. Hogy ez a csöppség miről mesél majd? Hát min-f S. B egyértelmű halálához vezetett. A krémből ! 
LL LÉ e Lee i § N c kft TEL j] 


b Mil 
felfogásban dolgozik. Ez az első, ám nem § 
, [Ja LA [EE ] 
J feln Kek Zn! 
FETT NÉZTE ETL LN EST ATÁT e. ] 
pa íz SS Tr Aa T 1211 
s) Mobile Destination Unk. Hi sra" A Sz LN RÁ E LN zá 
: j ; föliési j TS k mint 4096 színű. nagyító efektusok- ! 
A ETTTNLÁSZNL STT (111) 
GY 


vények, versenyek, grafikák, valamint zenék és ter-! 
LELET LA LL A LT TT LEZN 



































drrezatájááábs LZTOST TT Ti 
LENT SEL ŐE ZEN TT NK TAM 
figyelmet. A Brainstrom gondozó: 
LAKE LL e AT VE Á OTT ZA) 
jelent meg a Musicland második része. 
A Parasite két gigantikus: észi 
színvonalas modult zsugofított az 
[ILJA FSZT NNA 





. Tsi 
a" (Dalok Könyve, az egyik legnevesebb 






tasia az Egvinox 
nyolc érdekes 


tén említésre 
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Booo/Melon Dezign: A citromfa- 

csarók, és Kefren-sanyargatók a tőlük 

ót őrült stílusban tértek vissza. 
a 


csodálatosak, Performer rutinjai megint 


Hár LETE) nie 
Cate án nen azás 
MÉNA KOZ Nt ERTL LA ESB 

Isten az atyám, igazuk van! Nincs már 


86 5 TLL ELÜTÉS ESÉSE ÜT] 
76 ILS LE KET SE TŰTTTK 
j Ce NEN LT ELEK HEZ S 1) 
esz tírjib CTG LAN Orsi e] 
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kt 


LAGO EL ST grafikák 8 


CRYSTAL [ tszátasatetetkaletástt [ 





(ul Dentro 2/TRSI: Változások 
történtek [aan ATYA GYEN 
(ETELE LT a NT TALAN] 
számunkra fontos, hogy a tehetséges de- 
EE reLel LE Ttel esz atát 
senere ettül eat TÁ 
CCT oka aut TEBUNEALő 
Virgüll zenéit és a mostanában befutott 
[TU AL CELESTE 
doza keltette életre. Néhány érdekes vek- 


SZOLTAL 


Hella ll LAK Teszá A tá 
fj tördelése követi egymást. Tu- 
tajdonképpen semmi új, egyszerűen csak 


tis -- 


[ KELET anén efektus, színuszscroll, ! 








E VANNA EE ÁL AL A 


CML LAO UE B 
kh tatttusááátó 


[UE AD OZ A KOZAT UL LÉ JTA 
MEL készült a program második része is, ám 
CTTéi] HETő ÜT Lt LáL EL KEL OZZA 16 


GuTA ezzel tn a 





ABA 
P [/ [ 


részéhez. Nem csoda, hiszen a program mind játsz: 
LETT TK ML LAS Mer TÉS] 


hozott az amúgy egyre unalmasül 


masabbá váló-Amigás szerepjátékok körében. Ezt 


egyrészt a rendkívül jól kitalált irányításnak, másrészt az eddi ÚN 
rá TALLÉR GÁT EtT nt] 
nak és grafikának köszönheti. Nem Alá hazabeszélni, 


a programot jól jellemzi, hogy néhány angol TE 
CI ELTETT TAL TT NÉ La kel 
irálynál, azE0B-nél. Még szívesen 
[EAK néhány [ALATT] 
KÖLL Kát ÉT SE 

ték mások helyettem, ezért 

kt CLK KON 


KE évteltel azóta, 
y az Fssláab is Te 

CAT SZÜL 
A PNG tSA [8 
MA NESALST dél 
kökriptába, amely megőrzi 
CALL LL: 
OZATOT A NY ey 
ezaz idő most érkezett el, mivel egy 
minden eddiginél MENET démon, 
Pendugmalhe jelent meg egy, az LT CiNaA 


thiával párhuzamos dimenzióban és. Út Ua 


a békés lakosságot. Így az erre a célra életre hívott rend megidézi a hősöket, hogy új kalandjukban 
ezúttal Pendugmalhet pusztítsák el. Két szüpererős varázsfegyver megszerzése útán vani esélye 


CrriLa 


ee han rejti. A játék a már ra 
, szg mi magunk is génerá 

LEGAL ESA KETOS e EL TTL NEL EA 
LG TAC TÁTT ASZT TT 10 választhatjuk meg, de az nem 
MLZÁLUTNL LT AL KT LY TZUT Ét TK LTT 
AN ML ALA CZ ALOLT La TLT LAT MA 
ULNE Ae e LK TAT A ON KAL 
(LA u TELS erősségeit és gyengéit is. ht 


LELETET LAS 


CL 
(rá 


karakterünk. Tizenötnél Te Tán Lattal 


Tsai MA hT 


HL ALOLT TAN ATTOL TOLLA KT GAT E ÁL Csu 
munkára ty TAG Mi CHAT NT ETATS a-kardot f 


KELL TULA szfústes ZT 
ihatjuk. További METÁL UA 


ő) 


-pontunk van, egy- 
TA ELLENT 


et. Érdekesség, hogy minél magasabb alaptulaj- e szdés 
donságot" szeretnénk, annál több képesség-pontunkba 3 
KAL [99 eget OLT ATt egye jea ta a tett) 


öt is maximum csak két tulajdonság lehet. ei ey 8 

előtt tartáni (a. parti "tápolásánál", hogy. a hat alatti értékek a 

LENG e Le ME ENLJnT A 

[LETTEL SZT DSL TON LN AAA E SAN E eutg 

valaha is játszott számítógépes szerepjátékot az otthon fogja érezni magát. Ezérf most 
leginkább csak az újdonságokra térnénk ki. A legfontosabb, hogy. a pointerünk a "point 8. click" 
LESTAT zá e LE E ESZAK TILL AL Ati TO 
segítve a gyors tájékozódást. A közlekedés nemcsak a szokásos módon MENET CA 
irányítópanélről, hanem a játéktérből is lehetséges; ahol a pointer nyillá változik, ott a 009 hel 
CG la Jea UR án UTALT LE e LTAL EZT ALTE LN TAT ZAL TSZALULAT TA 


1 
Pa 


e kh 
(ÖTEN 
KAR 


ig Pendugmalhe ú 


UNDONED 


f; A 9 


támadni fog, ám ha egy mágusnak használjuk 


4. TSZ TA LT KÁN NSA] 


MG TAT Ti ellőni. Erre E 11dad 
csatában van nagy szükség, ahol nemigen van 
időnk egy-egy varázslatot a menükön keresztül 
EZALATT Vag A NOT JELL LOS 
könyvünk között a jobb egérgombbal kapcsol- 
gathatunk. Az inventőryban egyszerre huszon- 
CA ELL ML TAT yZá tte 
LT ea NAL EL EL OZAT Ltd TERI 3 
LTAL LKTENSZA TAT TA ATS B 
[AG LOLA KG ETÉ EAT 
Kel típusú gyűjtögető játékost is 

jelég 

LOLA LA LRA A ÁLTTÓ 
HALLGAT LKAT ÁL SÁTTTNLLT TK 
METÁN N TT LTH a petete 
klikkeléssel tudjuk. ellőni. Varázslatot beké- 
VAJAT A MH hogy, a balhelyett a jobb 
egérgombbal MAN GT AAN KTKHA 
varázslás: utóbbi módszerre. valóságos kom: 
u ékes MTA TA partit, sok eset- 
ben a játékban már inkább az ügyességi részek 
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dominálnak, mintsem feladványok, 5 egy csata: valódi izgalmat okoz ; 
AZ GNI ALENT LA UGOULLA RESTA LL LT E 

el szemben a játék nemjbontja körökre a csatát, az akció 

97 hé folyamatós, így ha nem vagyunk elég gyorsak, 
önnyen lemészárolhatnak minket a szörnyek... 

TE A ae dalát ken B 
hatunk-vehetőnk;sbár egy igazi veterán 

























7 CIA IZ CSYA ST TÉL ágG UT ALT É TAL VA 

ia v CLT TAT ZATOT S 

ka u BUG e LETE AA HIáSt Te 

XS -" lásából származó különféle holmikat foz: helyre 
ú É Tr tlT TA Let u 
Végezetül néhány tippel szeretném: egyszerre túl nagy 

Ve, k segíteni a.bátor kalandorokat. A "necro- . túlerővel kellene mégverekednünk, próbáljuk 
kej mancer" varázslónk tud elsőként gyógyi- . meg ellenfeleinket egyenként elcsalni. Ha egy 


tani. Ha nem elég túlélőképes a parti a. bizonyos fegyver, vagy: varázslat feltünően 
játék elején cö Mek ébnTt lőle. sokáig nem csinál semmit egy szörnnyel, akkor 
A "eönjurer" dagyon hamar meg- biztosra vehetjük, hogy az immunis rá; próbál: 
kapja azialacsony osztályú támadó : . kozzünk meg . valami mással. Számos:szinten 
KAETANJL e MÉLA ETT EZALATT SEN LL LOTS ÖR É ÁL 1[Ó 
irat Csa (EL RSTL AL VAGTLTT EL LRYHT Te K SZELES LELEK A 
fejlődik mindkét irányban, ám ma- sokkal jobb esélyünk lesz a túlélésre. 
Getz TK ga ua 
edd OTA dal TU LÉT 
két. társa. Tulajdonságainkra 
bonuszokat kapunk. 13 fölött, 
v 4 ale sk [4 S; ún] 
sok nehéz tárgyat, pl. négyzöt ÉRTÉKELŐJ PC AMIGA ! C-64 
pedi TAT 1) tÖD8I (j ezér pe] mm ] vs] 
E ESEL ETL Lett ő EA SA TÜKNTR ES SEN ÉSE 
( KETLGL ALL ALSS e LAT L EKGKÁÁ o venezzemel a 
arról, hogy egyre hosszabbá válik az E vsszartsáe] na 
4 idő, mielőtt kezünk szabaddá válik két sz fé; 
támadás között. Magas intelligenciájú ÖSSZHATÁS 
s éa PAK Te TÁL 8 j 
minden egyes szintlépéskor. Magas bölcsesség 
jobb esélyt ad arra, hogy elkerüljük egy szörny. 
varázslatát. Magas. ügyesség növeli a. védett- 
ETL CLK SA ML T UL LTAL ap CL ETT ATENEL 
SEM S ON KOZ KELET AT 
ks LT EN ELKEL A e TT bárki használhat, 
Nem mind arany ami fénylik; mielőtt esztelenül elhajigálnánk 
régi fegyvereinket, amint valami újba és jobbnak tűnőbe 
botlunk, bizonyosodjunk" meg róla, hogy az új eszköz 
valóban hatásosabb-e a 
szörnyek ellen: Nem ritka 
PILOT tHUN 
. CEZ AUGYÁLUN 
ami nem azt csinálja, mint 


s "981 ha aminek látszik! Vannak 
esze olyan tárgyak is amelyek 
ks ved jet 


Aster 





b etánt LNB 
e eza átt EKB Hg 
Év, többnyire a: mágusok tudják igazán 
hasznosítani. Nem kötelező minden utunkba 

új akadó lénnyel felvenni a harcot, sokszor jobban 


járunk, ha esetleg a lény megkerülésével próbálunk 
VOLT Guten e 
UE ÖTELES AT LE E VANG TASzá Nee he ezt 
karddal könnyen vezethet a partink teljes pusztulásához. Amikor 
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a mási 


FAL LT KAAZUKA 
11 KAN a (64-es 
[RA E HE 
r1( (A 
, VAJRA 
[ETT aa A ALETATN a 
AT LEETY TAT 2 vizbe 
demo programozó tár- si 
Hi 
HE 


[TR 


(TUET0KZTAKT 

JC LLLLALÁLOTB 

(TTL TTL 

TYNE CLII 

[NT a TLAN 

NT ZATA TAG TET TLOTT 

(64-es világot. Azóta már lettel fELTTN 

elzaletzegtkató KVt á ET EÉÉT 

FELA Staten 

[UL OKLLzt ja MILL TAT ACETÁT ET, SZT ÉT LT B 

MT ett EK LT e TATA [ART 

TK ee et LAT ARSZT ESO ETL ALA 3 

most, 1993 derekán megjelent a jól ismert német cég, a MARKT 

und TECHNIK kiadásában egy újabb változata az FLI szisztémának. 

TT MLATA AL AZ Tá UE eTO TLAÉ s FLAG] 

TYNNTT LT TÁ LATNA ZAK ETL LES TSA SE 

TETZÁT AN ETAEST SZ TAL ETLN TOSÜ 
CSAL AZáő MEN eat TeeN 
ís a kezembe került. Menürendszere egy az egyben 

CA PAINT-ről lett lekoppintva, sőt lehetséges, hogy a 

TT SATAN ENE Lá LU GÉ LÉ Ó E 

6 


TETT TT STAN SZT TAL TET EA L ja rEStL S 
DEL LAZA ZAL EAT TR ET 
NETÁN a Sze Lát TSA UTAL AZÉ) 
háttérszín, amely oz egész képernyőn megegyezik. Minden karak- 
TEA EA TLAN LETT CE 


ALLAN 


[LL ÉEL AÚ] LAN LETT TOTTTA "9 
NAL ÉT § festi [STT ML Aa jeteüpé HANA g 
k, ozún. színtároló byte-juinak alsó négy bit nl 


LE 


vá LCL e 1UL AB 





[ELLA tiz 
(Irj az ún. képernyőtároló byte-jainak felső illetve 
[/ (A LV netet tás peisző SALA LT 


LTAL 18 

[ESETT TTL EST] E TESTE ALA s a HL 
segítségével meg kell változtatni pixelenként (raszter soronként) a 
LENA aAt I 
helyzetét a tárban egy mutató segítségével mindit [Ati KZT T 
hogy a gép nem ad rá lehetőséget pixelenként, csak karakterenként. 


tait. Ezekre lehetőségünk nyílik, mivel a képernyőtároló 


in fi az ötlet. Egy speciális rutin zzsakkt LEALL EZ YSZT ÜLT 
UL A 
LETT 
NT ÜLT A mazli LN ső 
TETTEL Trezá Zea eaul 
KEL NSA Stt É zá ál 
jázán alkalmazták. Nos, ezen kisebb 


y karakter egy pixelsorában mindig használható két új szín. 
lehet változtatni, legfeljebb másolgatással, de ehhez túl lassú 
LU LTTZT E AAL ZETT SZT 
lep dLeTT ha LETT OLNLLT 
[ETATS TTL TA 
MEA a LOLA TLAN TSZ] 
CÉL JLTTML E EL MLS TAT TAT LTAL 
főmenüt minden esetben a felfelényíl billentyű segítségével 
MET ALLA 
Vannak almenük, melyek a főmenőből és a szerkesztőből bár- 
LUNA ai zt B 
- Rajzolás (FI): ha valamilyen eszközt szeretnénk használni a 
rajzoláshoz, akkor használjuk ezt a menüt. 
MLLLLLZÁL AJ HÉT egy [UN LLTÁ GE OTT ALA 
MT ÉSZT AT MAL TÁL LOLA ee 
[OSAN ML AZr tá ULT A 
- Blokkparancsok (F5): Speciális ablak funkciókat tartalmaz. 
KEYLTY ÁLT LA MI LENA OZ LA TATE TT LT A 
MAGT ÉL LTE 
- Szerkesztési parométerek (E) 
KELL LA t9 
- lemezkezelő menü (D) 
ELL Ar TaZ ate Á KI] 
- Egyéb funkciók (0) 
ML A) 
A menük lehívása után, ún. különleges billentyűk is szerepet 


LA 
k ds KALTLA LAT) 
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MESZ RB 


- Ugrás a szerkesztőre (balranyíl) 5; 
KÜ TAZAL TÓT] 
aaa - Félbeszakítás (run/stop) 
CTR KE Alt UT A 
juk végezni, ezen szerkesztőt a balranyíl 
jllentyű segítségével mlürénöleó LA 
Lore eye Lá LL OT 
[EZEN AAL LAST 


pa j3 
CIC IUTÓJ b 
KT OÁL S 
Váltani tu- 
dással 
[ATA 
LENT LT N 
MAL A TÁ 
LA ege LL LT TAL Teá LULU 
- Rács (W): Segíteni tud az eligazodásban. 
- Teljes kép megmutatása (return) j 
- Gyors mozgás (kurzor billentyűk) b 
MAZ A ZATU 9] 
- Vissza a bal felső sarokhoz (home) 8. 











4 
R 
8 
MS TT het ANAL SL LT ze i 
MTU TULA TE OTA TUNT EAN TAN MAL 
kö ERMTÉTBBS METAL ÉJ Az tie elá T TÁL T E 
[LAK Te Kt ad Ne Naa ee aA 
tyűvel közösen. Erre a ze ML Lt ALLÉL "3 
UJ LANYA LA A 


TEL ES Lt Le edu ZATA [1 
haj tt TEA LTAL 
illentyűk: 5 
Tsszettó [Uddee lát JELLEL MÉ Le ZT Z e UN LÉ] 
(JA s 
- [48 a szerkesztéshez (return) 
EE ATeeA ZS Nan M OTe te LAT 
Leben zal tretá IL 

LAKO árát j ut MAL NULL AZS OL ILL LÓ 
említettem, az olmenük még mindig tartalmaznak újabb paran- 


[is 

ejt Atába 

MAT e Le LA e TILL Ó 
- Szabadkézi vonal (F): folytonos vonalot húzhatunk, mintha 
Mese ua e Ayu e 
MAZ L ULKZO LO A 
Ces ata 





- Négyzet (R): négyszögű alakzatok rajzolására alkalmas ez a 
site ÉSzÉső] [deli teme ezért csak két 
[LOLA ET ra átt Ara e Nt zta 


- bértzse] (VW): Tetszőleges szögű négyszögek készíthetőek ezzel 
CTL Ae Lett 

- Egyenesek (N): Egymást követő egyeneseket határozhatunk 
LIZ eesá ae e M azán OO TÉL LÓ 
meg, majd az egyenes végpontját. Ez a végpont megegyező lesz 
a következő egyenes kezdőpontjával. 

LGA LES LE Ld [LESZ T ÜL gar SZT] 
NA Gy er LÉT LOLA er een date e) 
LANG Tr NN Sze Aa TESTET LL 
B teretsáslájó Bármilyen méretű háromszöget tudunk rajzolni, 
ha megadjuk a háromszög három sarokpontját. 

- Megegyező kezdőpontú egyenesek ($9: Egy kezdőpontot kell 
ee EZ ETC TRŰ SOT LL EL 





MSZT FL 

- Egyenesek 2 (2): Ugyanaz mint az Egyenesel [KT] 
jzlkszssó (E ALAN jó lé 

- Tökrözött pontok X-tengelyre (X): Egy éz [Zene KÜL 
fett egy vízszintes tengelyt. Ha ezután pontokat rajzo- 
bin , akkor a program automatikusan tükrözi a szimetriaten- 


te 
MTA TOL A AT EYTÁLY ALL OEM TS [d TTL TSA 
hoz, a különbség csak az, hogy függőleges szimetriatengellyel 
(ATA 

[TLEYSI B 

- Festés (F): Megadott színnel való festés, egy kijelölt ablakban. 
IST Ji TETT HETE 
Blokkparancsol [ői 

Mi LGA Ha LE TOLL Eg EAN ZT 
fegsENAYTATT MEZ KAL TEL át a TLAN LATO] 
az eredetit kitörli. 

Má NA AL THEO TT ET ST UT Zz Grrr AT A 
Először a másolandó blokkot, majd a célkoorkinátákat kell 
MEZ ST ZTLLE TTL ALA 

- Tükrözés X-tengelyre (X): A kijelölt ablak tartalmát tudjuk 
tükrözni, a képzeletbeli X-szimmetriatengelyre. 
KATA E LOLA Ha ELT A előzővel, csak Y-szim- 


kt dt e 


LT ETTOL A 
CLT TOLTA LL A 
LL LELET a TAT AN 
- Atszínezés (F): A kiválasztott színnel tudjuk át- 
OGY LÁT L TA 
- HANNA ML LLA LAST E E 
ULT TAL UL ALÉLT [a OzLT ESA TSA 
LT LIGET ill FEODEELÁTATÁ NE 
hullám alakját egy másik almenüben tudjuk 
[UTALJA 
úg TOL S Vddyb de 

[TT a AGA GTA LL ALL ILOZA TAL 

szinusz menü (F7): 
KIT Ts a jzátáó (0) 
ezet dan SZETT] 
- Szinusz adatok kimentése lemezre (5) 
- Szinusz hullám megjelenítése (Z): Az elkészített hullámot 
LELT LB 
Ez xA ULLOI KSS LV RLE ee RE E LU 
MILL ázni 
MeLSá TT LESZ LTV] 
et esá eszt] 
 - Szinusz hullám vége (E) 

H KLASZ sa LG ez Uj 
kell tenni, hogy a tiszta képernyőre rajzolunk egy függőleges 


KK 
1993 JÚLIUS / IV. ÉVFOLYAM 77 KA LA 
kJ 





helyzetű hullám formát. Bármilyen cifra alakzatot is felvehet, csak 
TAT e ÁTTETT] 
elszate ELT ST TÓ ei [don a AL áy tti 
menübe (F7) és adjuk ki a Szinusz hullám kezdete (A) elnevezésű 
irancsot. Ezek után álljunk valahova a közepe tájékára és 
jdotátaot a Szinusz hullám közepe (M) megnevezésű utasítást. 
Most már csak a hullám végpontját kell megmutatni a program- 
nak, a következő utasítás EESZEEKÉN KZT ALTST TT] 
e [ egén (K) st [CLT Hz jük a 
CZ ML MSÁ A LAO va ate Ve 
ezer ezsseb pegyériegjrzen A es Aves án 
alakzatot lemezre sr el és bármikor felhasználhatjuk. 
OLuLSÍ ea Ál3A 
- Lemez katalógus (D) 
 - Paraméterek kimentése lemezre (5) 
AY LL A LATTA ELÁSOTT A TT ÉVT] 
egy haz almenüt kapunk, amely tartalmaz két parancsot. Az 
egyikkel a joystick sebességét (6), a másikkal a gyorsulását (5) 
errtésjtái LEN n na Se 8 a leglassabb 
a kilenc. Ha a hgeez ML LENT tai 
[OZAT zá ÉL eAL Tele KEY [LOS 


[je [ESA 

MALE A LGA LG LO T 

TUL 

- Háttérszín (H): A háttér- és a keretszín együttes színét adhatjuk 

LE TZ GT TeEtU 

ML AGYÁT E Ta EL SAL EST 

reg JG A 

KELTSE LAVAL SOL EST] AZ ENO URSATÓ 

színét adhatjuk meg ezen opció használatával. 

LA aut Á9 A 

ETT LT Ü1J] 

- Színekkel kapcsolatos paraméterek betöltése lemezről (L) 

KELL LL ELT Aaa dá zt ky] 

- Priorítás (R): A színek közötti viszonyt lehet meghatározni. 

Biteket kapcsolhatunk ki illetve be. Pontosan nem tudom, hogy 

CZ ATTTA E AG EZ TSZ ATTI T HELÓ 

- A rajzeszköz színe (Z): A rajzszerszám színét adhatjuk meg ezzel 

LING zá ESTE LSE Sá Ke letra 

LA 

[OLASZ 
Lemezke- 

zelő menü: 

MAr á te 

talógus (D) 

MT 

dl 






- FLIP formátumú kép betöltése (L) 
- FLIP formátumú kép kimentése (5) 
- Normál FLI kép betöltése (K) 
- Normál FLI kép kimentése (0) 
- Amita Paint formátumú normál bit-térképes kép betöltése (A) 
El CTL LGA Rá eat a LeT e] HERE [E ELLETÁTA] 
Rajzlapokra vonatkozó parancsok (5): 

A program két különböző rajzlapot tud kezelni és ezt a 
memóriában tárolni. Ezek közül egy mindig az aktuális szerkesztő 
képernyője. Ezeken tárolt kép EE bármikor elővehetjük és 
[LT NNAL TTL ez GAL ANT 11] 
Lt EÉ A 
- Rajálapok cseréje (6): Ezzel a funkcióval eltárolhatjuk az aktuális 
[GALL NA ÁT A rá edd ns Lá N 

LT zol era a AT] igstádhe (4 


- Másolás a kettes számú rajzlapból az egyesbe (0): A prográm 
Pelegjjnjú 4 (ről TÉL Ó év 130 
rajzlapot használjuk, ezért nagyon bizarr a parancs használata, 
LAN TT TÉL aa TOL ALLÉL Pi 
EZUTAN HTO UN 

LTAL ÁT IAN ESZTET ML KA TATA 
[SZ SAE SZE ET EZ ALL és a téstjő 





a cserélendő színt kell meghatározni, majd az új színt kell 

Zea TN 

ML rENLLSÁ LL EL ÉL A GST LT LT] 
ILL LT 

jö MALÁJ A 

- Ablak nyitva (0) 

- Ablak zárva (5) 

- Szín törlés ki (A): Ezen hasznos parancs használatával meg- 

[Az Men Tee teni ML LLODYT LES 

rar AAN Huj [LATE TÁL ESA L LL OTALT 

[dee EN LL És ÖNT TTNAT ATA 

[EZEL Ae SZ LL SA LOLLÉTTT A 

MAN LL 3 HATE É LETT ENE LT TAL e OLTOTT 

LE ZLGEÉSÁ Tt át E ALÓL TA LELT ELT ÁTTT 

gazdagítani az alkotásunk ezen részét, akkor a program automa- 

ELT TEAT STT 

(ea AÜ1J] 





(-Unknown) 









[ELL ÉS TAT NK zását Ha 
kedvelő barátaimmal már dörzsölgettük tenye- 
rünket: most aztán biztosan beindul az (egyébként 
szomorú) "esemény" ihlette program áradat. Nos - 
bj ETEL ie próbálkozások HK 
. dömping elmaradt, egyenlőre váratnak magukra az 
e témát feldolgozó EZERT KHÁES HÉT [jú] 


KLEKL ALONE 
LETT ALTE NTÉST At] 


(EAK KUHAIT2 TKUHAIT3 TKUHAITA [at TEET[5-e HA p 
hd 3 ] 





















(EAN LOLA LATE Át ETTOL 
az elején - jelen esetben a név egy kicsit megtévesztő, 
CATO GYALTA tteT TA KTK 
mert a történések dátuma 1995 áprilisa. 

LN ÜL TSUÁ LÓ EZT [11LeA 
zunk, mintha láttuk volna már valahol... A "régi 
motorosoknak" minden bizonnyal ismerősen cseng a 
LIZA NAT ÜT LESZÁLL 
LL LVA ET te Le e ALLA 
[TLAN AZTAT EL SZT LZNTL 
"VI.3-as verziója". Amint az pillanatokon belül 
kiderült, a képernyő felépítése, a kezelőszervek 
ILLET TAL LANE GT TAT Száva tut B 
A harcjárművek festése (sárga) azonban igazodott a 
ILLAT CTL LA ÁZ ULT L-8 
zébbé vált az ellenség térdre kényszerítése. A ku- 
waiti értékek pusztítását nagyon szigorúan bünteti 
(úgy tűnik a kilőtt harckocsi repeszdarabjait is 
ÁGYRA MZZN ATYA TÁ CT TTL 
állt), és a térképen látható. helyzet is késik a 
Mt [4] út LETT LOS JT 9-8 
téseket tudnak okozni a köz- tt 
MATS en 








SA 





dl Tán Ae] 


előtűnő tankok). A játékban továbbra is egy 4x4 
lását álló egység parancsnokai vagyunk. A 
lemezre iratkozás, a kimentett játszmák (jielaeiti 
a személyi kartonok kezelése révén lehetséges. A 
LYA LTAL CLEAN TATA] 
[1 hc ik védelme), majd a sziget térképén rá kell 
bökdösni a csapat mozgási útvonalára (kék 
négyzetek), és ki kell MON (ut ttd 
Héja (piros négyzet). A következő kérdésre, ha 
(du áut 8 
TA ( SAL yő 
tunk, a "nyakunkba 
sózott" összetételű 
CA ELLENES 
KENE ÉT TU 
dulni. NO válasz 
CELL JAS 
KGN 
LL] 
(EZT MEGT [ 4) 
[OSZT JULI T 
ELT MTU 18 
lelőbb csapatössze- 
CIHASÉS j "léphet 
[LGA 
sokadik bevetés után a 
kezdeti összeg maradékából gazdálkodva egé- 
YA LA LUNS ATTTTTN pet] MELL UT 
LEALÁ LEZSAK KSKT TÓ KT E 
heti a bajtársi szellemet (sörös kriglik). 

A következő képernyő tartalmazza a hadműveleti 
[LAP fi LAN ELT] 
bökve a jegyzetfüzetben lapozhatunk. A középső 
(EL NT TELE ZÁ e ÉT S 
tummalismerkedhetünk. A harmadik (ágyú) ablakot 
választva tüzérségi támogatást kérhetünk a terep 
bármely pontjára, az általunk beállított időpontban. 
Egy-egy sikeres beállítással védtelen területeket 
[LA CSATT AZ ÁLT LÁT TATTő 
UL GALL TUL ES NACE 
LAS Á des LAN LAT Ut 
fején baklövés, ámi úg a visszájára fog elsülni... 
LILLE ETT TÁ LL ÁLT 9] 
bökve, és a PLAY-t választva kezdődhet a tényleges 
harctéri tevékenység. 


fg 


mez zgsztsákáti 


Első pillantásra egy kissé bonyolult kuszaság fogad 
[ELLÁTTA TSZ LN TE 
ink egy-egy helyszínét mutatja. Szerencsére minden 
negyed képen azonos ablakot találunk, így elég 
elsajátítani az egyik kezelését. Hajtsunk végre egy 
tisztítást, és böl új az egyik egység bal felső 
LOLKA ÁLTALÁ TLC 
LGA ESA LA aLÁ MATA 
LELT Á TÁ TT AA ÉT 
A bal szélső ablakra bökve tudunk visszatérni az 
előző, négy részre osztott képernyőre. Kuwait 1-től 
Kuwait 4-ig választható, hányas egységünkkel 
KLTE ELOK NAL ÁT] 
bökve jutunk a térkép-módba, ahonnan figyelemmel 
kísérhetjük az ellenség mozgását, illetve innen, és 
csakis innen Megj ZTE ar TLAN TULA 
LOLA KTK LESZ KTSZZ ELLEN 118 
ATKA e e TON EZT LTAL 
KLEKL LT ÜZ EE 
lapotát, sérüléseit, veszteségeit kérdezhetjük le, de 
maradjunk harci-módban (TÁVCSŐ), és nézzük 
tovább, mi is van még ezen a képernyőn. A perisz- 
LHJLt HA Hja amin kilétunk) (TUL 
lévő kis ablakra bökve harcjárműveink füstgene- 
LL TTL [erat en LL AT NETTÓ 
legesítjük az ellenség lézertávmérőit, csökkentjük 
azok találati pontosságát. A füstölők bekapcsolása 
nem mindig előnyös. A felvonulási időszakban, 
amikor egyébként a terep jóságos takarásában 
KELSZ Le ELT E e LÉT S 
nézve asűrű füstfelhő. Mivel az ellenség nem használ 
füstölőt, a csata hevében "ami füstöt ereget az saját, 
GAL TAT NT e NYZ LOGO 8 


kalmas. Vigyázat! Az előd játékokhoz képest itt már "zs 


a saját harckocsik is kilőhetők! A füstölő alatti ab- 
LILLLSOL OS LL NOTT e 


ILLAT AE LO ANTAL ATÁT LEE 
zta CEE NO ZS A E 


18 
LEN LT TÁN MET 

[JÉT ALLEN KÉt Se LT EKTES 

krerték él kege irányát mutatja. Az iránytű két 

(GLAM AAL) 

lakra felmenve a jobb mouse- 

gombbal is!) lehet a 


ka Te 












elt MIG ILL TÉS 
dett mozgásszabadság 
következtében TE 
(TC GEL 
[TAL LL 
Vettem észre, hogy az 
CG A AES 
sokkal jobban kell töre- 
kednünk a csapat- 
munkára. Lényeges, 
LE11 jht 0] 
lövegtornyot forgatni. Az iránytő alatti zöld mezőre EU GÉ LUL SA 
(kis tank - nagy tank) bökve zoomolunk (változtat- hoz JEE [1408 LULU ZAN ESA OLE ST ETT TÁL 
ma ERSL KILÉLE ETL ÁRT ONES le LLOL CLA €0 LO) CUT GOT LLTZATAA 
UNA HAT (beállított pozició felé mozgó) MLS egységünket, azt Hz Zoll UL 
harckocsit lehet megállítani, majd elindítani. te Ur ÖLELT e UE LL UO Et) LOL LGA 
lent tudjuk a fegyverzetünket váltani. Kétféle . torokat, majd kapcsoljunk a fedezetet ÁR 





























































tüzérségi lőszer, rakéta, ködgránát és CEL AA ze LTAL LÓ Sz.JVC. 

ie ULTEM I ké E KENANN 

e a hordozó eszköz meghatározza 7" 4 1 fa] pi 
éppen mi van a "fedélzeten". A lőszer z B 

CLT ee LT ST 1863 

LETETT ALATTA YA ÉT B jA 

szerünket. Ez növeli a találati pon- [/ 


ITT TLC LME ZAN IL GTA 
ZSZ CALL LATE LEB 
me n HEZZAA kén 
GTeTLAL TLC e Me k 
Ami újdonságot jelent, az a térképtől B. RG 
fe LGJLÁLTATOS CET LENYT TÁL 1 ET f " 
(NT §ÁN ént is állandóan 
LEALL E TALÁ bi 
YA ETNL LTE SANT] It ü 
alatt. (A fehér zászlóra bökve kilé- 
pünk, a sakkórára bökve szüneteltet- 
METÁL KT LAT CAT ERÉKANT e 
vevő zöld háromszögekkel a fel. 225 
nagyított térképet görgetjük. Az alatta. 3 
EZT ZAL LE TÁLCTJ ETV 
ú ÜLT LELET EJ ALIAS 


118 
LATE LAT KALÓ 
SZE [108 

ijelöljük a mozgatásra szánt 
CE RÁGUN ILS K JN] 
Ke ÜLTTALZAT EL KSZZLT TATÓ] 
MSZT 





tenni a támadókat. A térképen, mint már említettem, 
(AZOTA EE TETT ALT ILL LÉ LAB úT 
korábban megszoktuk. Ezért a felvonulás, támadás." 67 isi san a 
ALLIT TE ZATA AE TELET ÉSI ZEKE — 
MUNK b miután rendezte sorait, ugyan- ÖSSZHATÁS 
abból az kényes támad. Ha felkészülten, belnenn. X 
tott tornyokkal várjuk, értékes másodperceket 
LÜL LATTA ST SÉT eT TT ETZTTTTi 
rendezés nemcsak a füstön lát át, If 1 
hanem a terepbe olvadó ellen- 
[ELNOK ZET 
LAYLA TT KALS 
kelástvá sebezhetőbbek, de 
LL MAAS AZ 
őket ne vigyük túl közel a "buli- 
[AT ELLUKON ET E 
[LAN ANNE TUL 
A TNS g UT TT KO EZla / gezssmai én! [E eg 
éa nearest ar LA LTE EL AT T LL ő sgzzziöb 
MET TE ti ellenség gyakran bújik meg pri o 
ú ALKN etet Tu TL AT] EJ4 k 4 B § ; 
HL HGábe ra ueereáe freáTy te- 6 Al s. Éz Hi ll ; 
jr gk hát. A saját, és az ellenség erejét 


1 /. . 
VFOLYAM Ó KByte 
KA 


EZÁLTAL ET S 
juk a mozgási sebességet (nagyobb sebességnél ne- 
jegy Ti kant rIZR TSHátzka ha 


billentyűkkel is 
lehetséges. FZ 
(LT AA B] 
Mr CELLO B 
FB (8)-cal harci- 
u (MAC) B 
ILS 
LG EOCI a 8 









PRINCE OF PERSIA II 2b b 
STRIKE COMMANDER 54 
FREDDY PHARKAS ae 


MIGHT AND MAGIC V 8 súg ák EPSA 
FLASHBACK AE ez 
OPEN GOLF CHAMPIONSHIP . 


mari 


F-IS III pl gén 
SILK Ea Mis Hi 


KGN NÉK SEEN ST sa 69 DD 


vasi 






Ezs 


NOBBY THE AARDVARK 
WRATH OF THE DEMON Jé 
SLEEPWALKER FEET 
FON 

CREATURES II r a 
ARNIE II ! 

STREET FIGHTER II 

NICK FALDO"S GOLF 
SMASH ! 33 
RAMPART 


: smart tár gél, (tg 
sg 1 - GLOBAL GLADIATORS jő jé 
2. — JUNGLESTRIKE ) szzesászátó 
3. SONICII 
4. TAZMANIA 
5 


TALESPIN 





SYNDICATE JAA, EMELÉS 





SPACE HULK hg zt al TAB e 


b 

7. 
gi 
4 
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CAMIGA 


1.  LOST VIKINGS 

2. GOAL! 

3. . DESERT STRIKE 
4.  CHAOS ENGINE 
5.  SUPERFROG 

6. . ARABIAN NIGHTS 
7.  MORPH 

8. . EISHOCKEY MANAGER 
9. . BEAVERS 

0. CHUCK ROCK II 


— 





Í 


MARIO LAND II 
MEGAMAN III 

STAR WARS 

ROBOCOP II 

ROCKY AND BULLWINKLE 


1. STARFOX 

2. STREET FIGHTER II 
3... DESERT STRIKE 

4. BATMAN RETURNS 
5. TERMINÁTOR 





pz tlan pa ka 
75 vara fémet zt a 
Tsa rev 


TA j? 1 GAMEBOY 


SUPER NINTENDO 











VA 


Már hosszú idő óta jgendák keri 
hamarosan berobban a kö. 


ki 


kapott benne, amelyben a pálya álogána beál 
(normál, vizes, saras és a Wembley stadionbeli) 
normál 
úgy 
sem 


terepen kellemetlen tócsák JAKE a táj Őr 
inkáb csúszik, mint pattog, a játékosok pedig inkább 
vizipólóznak, mint fociznak. A sáros pálya igazi cse- 
mege: a labda szinte úgyugolyóvá nehezedik, alig ván- 
szorog a füvön, kiszámíthatatlan irányokba ugrik, a 
jrákenok pedig esnek-kelnek. A fő attrakció persze a 
Tbteő elek SA een és 
ökéletes pálya nnünket. A labda mozgása 
4. fürge és nyílegyenes, a focisták pedig vígan kergetik a 


gyeper. 

1 Remek újítások történtek a maximális realitás 
érdekében, ilyen például a 

figurák. felgyorsulási és 

lelassulási 


olyan messzire gurul, al 









k 















mechanizmusa. Idő kell ahhoz, hogy fokozatosan felpör- 

gessék magukat a leggyorsabbra, majd úgyarig a los- 

suláshoz is néhány mésodpercre van szükségük. Tabda a 

Goal-ban már nem tapad az azt vezető figurához, ebből 

következően a laszti gyorsulása lassulása is a játékosok 

mozgásához hasonló elven működik, ezért a vilámgyoló 

dá fordulásokhoz sajátos cselek (páldául sarkazás) 

szükségesek. Pozitív fejlődés az is, hogy a labda 

" (a... nem ragada figurák lábához, mint az elődök- 

sz ben, hanem a játékos előtt halad. Ez főleg 

e azért jelentős, mert a régebbi foci og; 
: zs: izgi ramokbona szerelés 

tg ban buktatás segítségével tör. 

sa 
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arról, hogy a Kick Off sorozat újabb een 
tudatba. Most végre megérkezett a várva-várt Dino Dini 
alkotta k de nem Kick vese Gogl! vinnek tek az az kn 
arázata, hogy a szerző elhagyta a régi cégét, az ANCO-t és ótnyergelt a 
Vigíete de la el kellett felejtenie úkamrák rész azonos nöken való 
ásának lehetőségét. Nem is baj, hiszen sokkal frappánsabb az új név és 
talán mégjobban kifejezi, hogy "telitalálat" ez az új fociszimuláció. 


A mm minden bizonnyal olyan előkelő helyet kap majd a játékok 
történetében, mint például az ipari forradalom a történelemben. Valóban 
forradalmi a game. Kezdve azzal, 


komplett mérkőzés-, és csapattervező rész is helyet 
ály a kh. 3000 csapattag közö kasat Meeke nti 
, a kb. csaj cözötti vál jetőségéig minden benne van. é in 
Z ra ési e k kt jével vialkedk a laszti. 
jon remekül lehet tréningezni a komolyabb meccsekre, ugyanis a laszti pont 
og ahogy az egy rendes bogyótól elvátható. A játékosok 
üzködnek a fordulókkal, hanem vígan genüek meg a tengelyük körül. A vizes 
, a 


yet 
(6 tal 


tt, a az. 
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ÉGAA istennek sem 
akart leválni az 
ellenfél csukájáról. 

A szabálytalanság itt 
sem marad megtorlatlanul: 
enyhébb esetben szabadrúgás, Te tizenegyes, aztán 

st lap, és végső esetben kiállítás jár érte. A 
sza Hlus sajátossága, hogy ho az a kapu előtt 
történik, akkor a védőkből saját magunk állíthatjuk 

össze a sorfalunkat és annak helyzetét is 
állíthatjuk, mielőtt a támadó KARNAS a 
szahadrágási. A támadó eddig beálíthajja a 
rúgás magasságát és irányát (ugyanúgy, 
mint a bedobásnál). A tizenegyes során 
csak a joyt kell a kívánt inyta húzni 
és tűz! Ha már a szabálytalansá- 
goknál tartunk: az alkotó beépí- 
tette ajájáta az új lesszabályt, amitől 
EKET Te lett az egész, Az gólt ünneplő 
,és cigány! ereket hányó játékosokról már nem is 

élve! 


Régi eleme vápelrageimsk hogy az egyik sarokban 

icsinyítve láthatjuk a pálya aktuális részét. A Goal-ban 

ezt is feltuningolták, ugyanis az egész játéktér látszik 

kicsinyítve, ami a gyors ellentámadásoknál nagyon 

nagy segítség, hiszen láthatjuk, ha az egyik 

csatártársunk a másik kapu előterében villámgyor- 

san kitör a védők gyűrűjéből és topogva várja a 
forintos passzt. 

Isteni újítása még a játéknak, hogy választható a j9s 
felülnézeti képének a nai sígő (zoom) és a scrollozás 
iránya, Ha valaki belefáradt a fentről-lefelé mozgó icipici 
alakokba, akkor néhány klikkeléssel átváltoztathatja 
vízszintes irányúvá és kinagyított rálátásúvá a meccset. 
Természetesen nem Hnyoztt a Replay funkció sem, 
ami szintén ki-be kapcsolható. Nem elhanyagolható Í d g 










az a tény sem; hogy az ellenfelek erőssége olyan! ; 
jaészai növelhető, hogy nyakra-főre kapjuk a 
gólokat, kétjoyunk máraszemétkosárban és még. 
az ellenfél kapuját sem láttuk. Ez még inkább: " 

örgeti az embert, ami által a több órás 
i tutira garantált. 

Végszóként Tég annyit: a játék a ma létező 
fociprogramok közül, a szen- ., s 
zációs újításainak és kápróza- 
tos megoldásainak köszön- 

" . hetően magasan kiemelkedik. Meg 
merem kockáztatni, hogy ezennel 


ERFA ÉT OBB fociszi- 
mulátor. i 


mi. 
EE SEN EI 








Szereted 
a Mata - 
ga kalan- 
okat? Sze- 
retnél egy 
rövid időre 
belekerülni a 
vadnyugati élet 
forgatagába? i 
Akarsz az igazság bajnoka ez 
lenni? Nem??? Megértelek. 
Na itt egészen másról van 
szó: AlLowe, a Larry sorozat (7 
alkotója ismét egy 
különösen fárasztó, beteges 
programmal lepte 
meg PCs tábort. 
Freddy Pharkas, a 
vadnyugati pa- 
tikus személye re- 
mek célpont Mr. 5 
Lowe őrült ötletei- 3 
nek. Enyhén mor- 
bid stílus itatja át 
az egész játékot. 
A főszereplő - saj-. - 
nos - nem követi 
Larry felettébb ; 
"csapongó" életvitelét, de felejthetetlen poénokat nyújt a játékos- 5 
nak. Freddyről csak annyit, hogy fiatal korában - bár még most 9 
sem öreg - kiváló lövész volt, de elvesztette fél fülét, s ezért 
visszavonult és kitanulta a patikus szakmát. 

A grafikával kapcsolatban nem lehet semmi kifogás, töménytelen 


















eemen 


vosságos üvegcsébe 
a gyógyszert, amit 4 
egy Cork-al (dugó) 
tömjünk be. tegék 


mennyiségű mentazól arccal találkozhatunk a játék folyamán, fel, DÚL ki GiAánels 

amikor beszélgetünk valakivel. Végig klassz az animáció, egyedüli E Következő kliensünk Helen, a kávézó házi- 
ond, hogy igen kevés a bejárható (játék közben felfedezhető) asszonya. Neki a doki Nuintotrazate tablettákat 
Tele száma. Lényegében azon a területen kalandozhatunk végig, amit a játék legelején felfedezünk. A írt fel, amit a következő módon készítsünk el; 

későbbiekben is csupán 2-3 helyszínre mehetünk be. A zenét és a hanghatásokat ugyancsak dícsérni lehet, remekül tegyünk le ismét egy orvosságos üveget, egy mérőedényt és a 

illenek a játék hagdüátos Az irányítás már jotsEtNt egyedüli újdonság a Fast Forward, azaz a gyors keverőedényt (breaker) a pultra, majd vegyük elő az invertoryból az 

előretekerés, amivel az átvezető képeket pörgethetjük át. A pontozás igen gyanús, ugyanis maximum 999 pontot 


lehet elérni, de ahogy benyitunk a patikába, egyből felugrik 500 perl tehát gyakorlatilag 499 pontot kell 
teljesítenünk. És most jöjjön a rettenethetelen vadnyugati patikus, Freddy Pharkas története Cóarsegoldban... 


ELSŐ FELVONÁS 


A játék Coarsegold főutcáján kezdődik, ahol megjelenik Freddy, az ifjú, ambiciózus patikus - azaz mi. Egy srác 
éppen most zárja be a helyi motelt a sheriff parancsára. Nyissunk be a Mom s Cafe-ba és kérjük el az egyik üres 
fémdobozt a hóziasszonytól (szívesen ideadja), majd hagyjuk el a helyiséget. Következő utunk a szomszédos 
Golden Balls Saloon-ba vezessen. Itt megrendelhetjük a zongoristától, hogy milyen számot játsszon, de az egyetlen 
érdemleges cselekedetünk, ha elszedjük a merevrészeg orvos elől a whiskys poharat. A szalonból a hátsó bes 
keresztül egy kis kerthelyiségbe érünk. Ide néz a Mom-s Cafe konyhájának . ablaka, ahol egy kínai Tel ús 
egy lépcső is vezet a hotel erl Cls Nézzünk alaposan körül az udvaron, s tulajdonítsuk el a hordóba belevágott 
vésőt, illetve a szekér hátuljáról a kis alkoholos tégelyt. Ha megvagyunk, hagyjuk el a kertet hátrafelé, s így az 
épület mögé érünk ki, egy kis templom elé. Nyissuk ki a templom ajtaját, s vegyünk el egy kis darab olvadt 
gyertyát, majd nézzük meg a szem ikonnal a kulcslyukat a Kantk ajtaján, s egy kulcsot fedezhetünk fel, amit 
természetesen elteszünk - még jó lesz. valamire. Most haladjunk jobbra, majd irány lefelé, ahol ismét kijutunk a 
főútra, egy iskola mellé. Vegyük fel a játszadozó GETOKAAK csúzdájáról a létrát, majd osonjunk balra, ahol 
megérkezünk a páláátátots Vegyük elő a nálunk lévő kulcsot, nyissuk ki az ajtónkat, és lépjünk be a híres 





gyógyszertárba, Bent vegyük fel a lila tubusos gyógyszert a szekrényről, Ha Ún be a pult mögé, amint az 

jólnevelt Nek illik. Meg is érkezik első kuncsaftunk, a bájos tanárnő, akinek egyik tanítványa rosszul lett, Ikoholos tégelyt és öntsük jsáftatk ke . 

s felírt neki valamit a doktor. ideadja a receptet, amiből kiderül, hogy egy kis Tyloxpolynide kell neki. Nyissuk ki tölts ei elb ontsuk a sets mát a borszeszégőbe. Ezek után 

a pult megüti ajtót, s tnak be a "boszorkánykonyhába". Kattintsunk a gyógyszeresszekrényre, s máris bisz dol 0 ja iv! Enterosa TONSAT 9 JAtöKÉEnASi s 30 mg 

készíthetjük az orvosságot. Tyloizénk pont elfogyott, de megfelel helyette 40gm Pepticlymacine Tetrozole. Járjunk k Lé dé ken kü orate-ot a mérlegre (balance). Töltsük, a 

ele következő módon: tegyünk le a munkalapra egy Medicine bottle-t (orvosságos üveg), egy Gratuated Cylindert ENELA al e.a két kimért anyagot, s keverjük össze egy üvegrúddal 
(mérőedény) , mojd a Peptidymadne (stirring rods). Öntsük bele ezt a kutyulékot a fablettakészítő gépbe (pill 
Tafcázoléstól 40ml-t töltsünk a machine), s húzzuk meg a karját, mire kiad 3 tablettát. A gyógyszeres 
mérőedénybe, öntsük át az! or: öveggel clickeljünk a tablettákon, mire azok belekerülnek az üvegbe. 


Ezt a műveletet még hétszer játsszuk el, mire 21 tabletta lesz 
az üvegben. Dugaszoljuk le az üveget, s máris vihetjük 
Helennek. 

A következő kliens a Madame a helyi bordélyból. Panasza, 
hogy gyengélkednek a lányok, s kéne egy kis "kedvcsináló", 
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hisz pénzes hímek vannak a 
láthatáron... A doki olyan csúnyán 
írta a KAT hogy nekünk kell 
kitotózni, hogyan készítsük el a 
gyágyszeni (pontosabban nekem 
ellett): tegyünk az asztalkára egy 
porcelánmozsárt (mortal 8. pestle), 
egy 5 mg-os mérőt 
tú measurin 
spatula), egy 
dobozt (Prescrip- 
tion box), és egy 
gyógyszercsoma- 
golópapírt (medi- 
cine paper), majd 
mérjünk ki 15 mg 

Bimethilgvinolin-t a 
mérlegen, töltsük át 
a  porcelánmo- 
zsárba. Ugyanígy jár- 

junk el 15 mg Metyraphos- 
phate-I is. Keverjük össze a 
mozsárban, s az 5 mg-os mérővel 
adagoljuk ki a gyógyszeres papírba. 
Minden elkészült adagot azonnal 
helyezzük a zöld dobozba. 6 kis 
feprsogenaek kell. a dobozban 
ennie. 

A következő beteg a mexikói, aki- 
nek egyszerűen egy kis Jég élks 
tion 6--re van szüksége. Ez abban a 
lila tubusban van, amit belépésünk- 
kor felszedtünk a szekrényről. Adjuk át neki, s máris 
megérkezik a sheriff... (Ja, ő az első aki hajlandó 
fizetni is a gyógyszerért, úgyhogy gazdagok 
vagyunk.) A sheriff aljas módon bezáratja a pa- 
tikánkat, azzal az ürüggyel, hogy tűzveszélyes. A 
lényeg az - bár ez a játék folyamán derül csak ki 
igazán -, hogy összejátszik a helyi bankárral, mm 
hogy zserbevágják Bi Coarsegoldot. Éppen 
ezért, ha bemegyünk a bankárhoz és beszél- 
getünk vele, mindig felajánlja hogy megveszi 
a patikánkat... persze ezt ne foga juk el. 


MÁSODIK FELVONÁS tl 


Másnap hatalmas bőzre ébred a város: Coarsegold 
lovai teleszellentik a várost, s a bűztől lassan el- 
halálozhatunk... tehát gyorsan csilekednünk kell. Most 
jön a játék egyik legizmosabb része: induljunk balra a 
város főutcáján, s haladjunk egészen a mexikói 
kovácsműhelyéig, he előtt 
szintén ott libeg a Closed tábla. 
Vegyük fel az ajtó mellől a 
kötelet és a nadrágszíjat, s a 
tűzrakásból egy darab szenet. 
Az inventoryban fúrjuk ki a 
a, vésővel az üres fémdobozt, 
majd a faszenet tegyük bele. 
Nem marad más hátra, mint át- 
főzni a dobozon a nadrágszíjat, 
ami kitűnő gázálarcként fog 
viselkedni a lópuki bűze ellen... 
Most keressük fel a Mercantile 
(Co0.-t, ahová betéreve eg papír- 
zacskóra lelünk a szekrény szélén. HE el, majd 
án az utca, s az egyik ló. Csatoljuk fel a (EEEN 
majd a papírzacskóval geg gyűjtsünk be egy kis 
"hátszelet" az egyik ló alfelétől. Most pedig rohanás a 
patikábal Menjünk a gyógyszeresszekrényhez, s 
gyújtsuk be a borszeszégőt (alco- 
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A mai napon első feadatunk az lesz, hgy szert tegyünk pisztolyra 






maradhatnak ki egyetlen Al Lowe játékból sem -, de semmi több. Az asztalról vegyük 
fel a képeslapokat, s várjuk meg a Madame-ot, aki a gjégyszerért cserébe szobú 
jön velünk. A Madame elmondja, hogy a lányok megtudtál 
hogy a halálunkat akarják, s ha nem 
az ősi vadnyugati virtus, s másnap tettre készen áll. 


hol lamp) a gyufával (matches). 
Tegyük a gáz-analizátort (gaseous 
neTe a borszeszégő elé, s 
clickeljünk a lópukival a gáz- 
analizátoron. Tegyünk 40 mg Salt 
Bicarbonate-ot a mérlegre, majd 15 
mi Furachidone-t a mérőedénybe. 
Öntsük —— mindkettőt egy 
keverőedénybe, mérjünk ki 45 ml 
vizet a mérőedénybe és ezt 
is adjuk hozzá. . Öntsünk 
A ele 5 mg Magnesium 
Sulfat-ot, s keverjük 7] 
19 üvegrúddal. Töltsül 
bele a kotyvalékot egy or- 
voságos Tysgbesdúge 
szoljuk be, majd öntsük bele a patika előtt álló lovak vályújába... 

Miután sikeresen elhárítottuk a városról a "Tógázveszélyt , egy utcagyerek fut 
hozzánk, avval a hírrel, hogy a csigák (!) megtámadták a várost. A történet: 
egy Los Angeles-i francia vendéglőből megszöktek, s most elcsigázva 
száguldanak keresztül a vadnyugaton, mindent elpusztítva, ami az (áljlábuk elé 
kerül. Első dolgunk legyen benyitni a szalonba, s a mexikóitól kapott pénzért 
vegyünk finom söröcskét. A nálunk lévő templomkulccsal nyissuk is ki az üvegeket, 
s keressük meg a csigákat a város baloldali határán, a híd mögött. Először is tegyünk el egyet (ha odaadjuk Helennek, a 
kávéház háziasszonyának, néhány pontot kapunk), majd öntsük ki a söröcskét a csigáknak úgy, hogy csurgassuk a nedüt a 
szakadék felé. A szemmel láthatóan szomjas csigák harapnak a dolgra, ugyanis megindulnak a sör - és egyben a szakadék - 
felé. A veszély elhárult a városról. 

Miután eltűntek a csigák az ugyancsak itt található termeszbolyon ülő indiánra figyelhetünk fel: az illető nem hajlandó lejönni, 
mert ha lemászik, rá kell taposnia a termeszekre. Segítsünk neki: tegyük a létránkat a termeszboly tetejére, s így kényelmesen 
lemászhat indián barátunk anélkül, hogy kárt tenne a rovarokban. Sriniben - mert ez a becsületes neve - társra is találunk, aki a 










































munkánkban fog segédkezni némi fizetésért... Miután Freddy elviszi otthonába, s megmutatja Srininek a patikáját, induljunk el, s 
vegyük vissza a létránkat a termeszboly ERB Most keressük fel a templomtól jobbra található víztárólót, ahol. nagy tömeg 
csődült össze a WC-re várva; itt valami "bűzlik". Nyissuk ki a víztároló csapját, s töltsük meg a nálunk lévő sörösüvegek egyikál 
majd hajtsuk le. Hoppá! Valami fura érzés a gyomor táján! Freddy rohan a WC-hez, s beront, nem törődve a bent ülő sráccal. Tehát 
innen fúj a szél: a víztároló vize hasmenést okoz. Maat a [AAA ahol készítsük el a következő gyógyszert: 25 ml Bismuth 
Subsalicylate-ot a mérőedénybe, majd onnan a test tube-ba. 5 ml Otphenamethihydride-et töltsünk. a mérőedénybe, s adjuk ezt 
is a test tube-ba. Most gyújisuk meg a borszeszégőt, s melegítsük meg a test tube tartalmát, s öntsük bele az így készült löttyöt 
egy orvosságos üvegbe. Dugszolás, s máris menjünk a víztárolóhoz. Támasszuk a víztároló lábához a létránakat, s másszunk fel 
rá. Miután felértünk a tároló permére, húzzuk fel, s támasszuk. a víztároló tartályának. Mászunk fel a létrára, s az inventoryban 
clickeljünk a kötelünkre a kéz ikonnal, mire Freddy egy lasszót készít belőle. A lasszót dobjuk a víztároló legtetejére, kússzunk fel, 
s nyissuk ki a kis ajtót a tárolón, s öntsük bele az orvosságot. 

Ejjel Srini ébreszt minket, avval, hogy a mellettünk álló Assay raktárépület lángokban áll! Valamit sürgősen tennünk kell, ha nem 
akarjuk, hogy porig égjen a patika is. A patika CiRNAi néhány zsák Baking 
Sodát találunk, amit gyorsan tegyünk el. Induljunk el jobbra, az iskola mellett 
álló Assay raktárhoz, és tegyük a szódát a libikókára. Üljünk fel a hintára, s 
lengjünk be. Miután jól belengtünk, clickeljünk a tetőre, mire Freddy - ha 
szerencsénk van - felugrik oda. A tetőről ugorjunk a libikókára, mire a másik 
felén lévő szóda felrepül a levegőbe, egészen a lángoló Assay raktárig. Tervünk 
sikerült, a tűz elalszik... Na várjunk csak! Éjszaka van, egyedül vagyunk, és 
közel van a bordély!!! Éppen csak pénzünk nincsen. Keressük fel a nyil- 
vánosházat, ahol éppen a bankár és a sheriff szövögeti gonosz terveit, s 

menjünk be. Odabent társaloghatunk az örömlányokal - hiába, Sljur nem 





jára 
a sherifftől és a bankártól, 
tagyjuk el a várost, meg is ölhetnek. Legjobb, ha elhagyjuk Coarsegoldot... Soha! Freddybe visszatér 


HARMADIK FELVONÁS 


s gyakoroljuk a lövést. A hálószobánkban először is HÉNSKA ki a kisszekrényt, s 


nézzünk bele a szem ikonnal, s vegyük ki belőle a kicsi kulcsot. Nyissuk ki az asztalunk fiókját, nézzünk bele, s vegyük ki belőle a jegyet, ami egy pár 
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csizmára szól. Az ágyunk mellett álló mire abból dőlni kezd a gáz, s a mexikóiak 
ládában 1 künk TEROTÉS, KA HET ú 
amit feltétlenül tegyünk el. ek főutcára négy nagy ENE fozon fogad, s kihívnak 





le a földszintre, s a gyógyszeresszek- aminek a lényege nem más, mint... na, 
ény, melett élő szakretert nyissuk tálban et elt 
ki az imént felvett kis kulcssal. A Miután sikerült "győzni" az illetőket, egy valódi 
; szekreterben JEL ENKÍTEKTSNT j veszi kezdetét, mel y régi ellenségünk- 
j fiókot, amit kinyitva egy levé , kell megmérkőznünk. Legjobb is 1 
lelünk az előző tulajtól, aki egy megsértek, ronzeben ez ép fölitket lövi meg 
! kulcsról ír, amit nem akart itt hagyni, Miután otthagy a porban, gyorsan vegyük fel a piros 
s ezért magával vitte... A neve kendőt a ól, s kössük be a 
Mr. Graves. ela Freddy rohan Penelope-hez, a tanárnőhöz, mivel a 
: FiZásSUKEZÉSTÁT Kenny fiú ozt rebesgette, hogy ő is oda igyekszik. Az 
fela földről iskolában igen nagy meglepetés fogadja: Penelope 
a A fodrásznak adjuk oda fegyvert fog rá, s nem kegyelmez. Gyorsan dobjuk le 
az amértörébsegy eln títos ásás sz gvünket, maj ak A KSS 
amiért cserébe egy Nitrous Oxide- / ia Penelope lövését. 
amit nevető-gáznak ts hívhotunk. Most néz gelok egyétek támdtelatál arám heddrolát 


















kévét, majd dobjuk le a földre a lcitromot. 
j mény nem marad el: mindenki odacsődül megnézni, ilétét: a tanári állás csak álca volt. Az 

KaGÁLYNK a konyhából a kínai is... Mi ezt mocsárnál több. mint vi Ti hogyi nel ölni 

meriundáriajszalogbrtés tel Hásátózán mezükíterülnek el sinekízarró fol a fogás szak tt a 
keresztül a kertbe. Mint említettem a kávéház kony. és a bankárral... de a már tudjuk. Miután 
felest tai ide néz ki. Mivel a kis kínai Korten kánlbt ró kesz HASG HAZA RAAK) ú 
éppen el van foglalva, mi nyugodtan elemel : mozogjunk a székkel úgy, hogy döljünk el vele, 

Hl tezeátettT járati Menjünk el a 

sheriffhez, s a: 

ményünket, mire lőszert és pisztolytiszíító készletet 

kapunk tőle. Most ruccanjunk ki a temetőbe, s 

keressük meg Mr. Graves sírját. Vegyük 

té melőlaztsát :fenalák ja 

s vegük ela rá lévő külct, ami 

kötgyenel e ármelől maki Té, 

han saekár akk abenkiei 
KZAzeatES telet 
egy pár si 
Tegyük el menjünk el 
Tezítsok kie iSínrmártár milat 
jemelő melé, ah ü. minket. 
melltegkeszítsorgeletekatés egi 
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"Most már tudunk lőni, van ruhánk, csak 
ti atni van keszit mit sússzunk el a földrepottyant ezüstfülünki 
5 vegjeki 2 B je TAtiiáei 
SSTe LÉT [segg ETL KI NÉ 
i, vissza: a s Fr elé. Kint utunkat állj 
jcskáját, amivel eddig krumplit hámozott. Tegyük el, Penelope, s kardot ránt: vegyük fel mi i 
sirjak ezsstelet ei eni ke ltári falról a kordot, s mérközzünk TraNee lő 
Patkni veük ela koleegáttestet ási TALÁL Menne kizélen) Ka skerül, belégnlen k 
s a a l. jő ül i 
a hátsó ! s tegyük bele a Curcible-ba az ezüstöt, majd nyi aki Penelope eiákosas biszl 


ránt: 
vegyük elő az ezüstfülünket, s vágjuk hozzá: 
i torkát... 


Hi 
; 
si 
HA 


mint egy shurikent, kettészeli 
in a kézzel szedjük ki az ezüstfület iután már csak é id epi 
szagat Hgt már csk siet fülel traddyn, vankélrtásettetélen tenlzottasát kel 
NEGYEDIK FELVONÁS karon e 


Menjünk be a szalonba, ahol Larry ükapja sörözget, 
s gjanástárszsál tán zünk az 
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Budapest  Kassák-L. v. 64. 
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